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Die Sıediler 


Mit dieser aan seo können F 


Sie-herausfinden,.ob Die Siedler’auch 


in Ihre Softwaresammlung gehört. 


386er +» Maus +» VGA 


Schlaflose Nächte 


Du gewinnst kriegerische Urks als Gehilfen, 
Körperlose Denk-Gnome läßt Du zu Forschern 


ausbilden. Und immer bist Du auf der Suche 

nach den Kristallen, die die Macht bedeuten. 

Doch Vorsicht: Dein Energievorrat Ist begrenzt, 

und Dein Widersacher schläft nicht, Du mußt 

seine Absichten frühzeitig erkennen und Ihm 

“Eine Herausforderung für anspruchsvolle Tüftler 
\ und Strategen! Also: Spielt und erlebt Hoch- 
\ spannung, In einer Fantasy-Welt voller grafi- 
"chem Augenschmaus, kurz 
\ Magic of Endoria, 


Mit Null-Modem 
und Netzwerk-Option! 


für Strategie-Fans! 


PLAY TINE 77. 


er oA0N. 


SONNTAGS.“ 
Sinn y. iR. 


Show ist 


zur 
jetzt im Handel erhältlich. 


Das aktuelle Heft 


u weial Da haben 
die Mannen von 
d-Software viel- 


leicht etwas angerichtet. 
DOOM hin, DOOM her, 
DOOM rauf, DOOM 
runter - in keine Mailbox 
kann man sich mehr 
einloggen und keinen 
Software-Katalog mehr 
aufschlagen, ohne diesem 
Spiel zu begegnen. Ausnahmsweise sind 
hier alle Gemüter einig: DOOM ist in 
Bezug auf Technik und Atmosphäre ein 
Meilenstein in der Softwareentwicklung. 
Noch viel unterhaltsamer als das Spiel 
selbst sind allerdings die Mechanismen, die 
derzeit in unserer Republik ablaufen: 
Während in den Wohnzimmern unaufhör- 
lich die Kettensägen rasseln, kursieren in 
den Boards bereits die ersten Gerüchte 
über eine BPS-Indizierung. Zwischenzeitlich 
produziert die weltweite DOOM-Maschine- 
rie aber jeden Tag Dutzende von neuen Le- 
veln, Patches und Editoren. Beim Anruf bei 
der Bundesprüfstelle für jugendgefährdende 
Schriften läßt sich lediglich in Erfahrung 
bringen, daß das Spiel dort bekannt ist, ei- 
ne Indizierung aber bis jetzt noch nicht 
durchgesetzt wurde. Was würde dieses Ver- 
bot auch bringen? Rein gar nichts, denn 
DOOM hat sich schneller verbreitet als je- 
des andere Computerspiel. Ganz gleich, 
was man über den Spielinhalt denken mag, 
fest steht, daß der „Fall DOOM” klar ge- 
zeigt hat, wie träge und schildbürgerartig 
doch in manchen Behörden vorgegangen 
wird. Ob den Mitarbeitern der BPS eigent- 
lich bekannt ist, daß neben den brutalen 
Tötungsszenen auch verbotene NS-Symbole 
zu sehen sind? Vielleicht sucht man in 
Schilda, pardon: Bonn, ja noch verzweifelt 
nach dem Ausgang aus dem ersten Raum... 


mehr zu berichten: Auf den Seiten 96 

bis 98 finden Sie den Auftakt zu einer 
neuen, bis jetzt einmaligen Serie. Unter 
dem Titel „The Cracker"s Sunset” berichten 
wir Ihnen über die dunklen Seiten der Com- 
puterwelt. Vermuten Sie aber nicht, wir 
würden die üblichen Halbfakten drucken, 
wie sie sonst in irgendwelchen „Hacker-Re- 
porten“ zu finden sind - das überlassen wir 
gerne den anderen. In unserer Serie, die 
zunächst auf fünf Teile ausgelegt ist, lassen 


S= mit dem Meckern, es gibt noch 


wir einen wirklichen Insider 


zu Wort kommen. „Mr. Sione” |senen rich- 
tigen Namen wollte er aus Sicherheitsgrün- 
den nicht preisgeben) deckt auf, was der- 
zeit wirklich abgeht an der Hocker & 
Cracker-Front. Vom Telefonkartenbeirug bis 
zu illegalen Mailboxen - in „The Cracker s 
Sunset“ decken wir auf, was mit heufigen 
Computersystemen möglich ist und wos still 
leise und heimlich auch praktiziert wird 


tests wegen kaufen, kommen Sie nafür- 

lich auch voll auf Ihre Kosten: Langer- 
wartet und nun endlich eingetroffen, erwar- 
tet Sie Origins Pacific Strike. Der Strike 
Commander-Nachfolger schaffte auch 
prompt den Sprung zum Spiel des Monats. 
Weitere Highlights sind Megaroce. ein erst- 
klassiges CD-ROM-Actionspiel, Die Sseche: 
von Blue Byte sowie Ravenloft. das such ın 
den USA bereits zum Verkaufsschlager em 
wickelt hat. Bevor ich jetzt aus dem Auf 
zählen nicht mehr rauskomme, lassen Sie 
mich das Vorwort lieber abschließen. ich 
wünsche Ihnen viel Vergnügen mit der mew 
esten PC Games! 


GT. 


Thomas Borovskis 
Leitender Redakteur 
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Die Sıedler 


In den vergangenen Wochen waren viele ver- 
sucht, ihren PC in einen Amiga umzutauschen. 4 
Der Grund war nicht etwa die Leistungsfähig- 
keit von Commodores Heimcomputer, sondern 
vielmehr ein Spiel einer bekannten deutschen 


Coverdisk 


Softwareschmiede: Die Siedler! 


n dieser Ausgabe können wir Ihnen 
nicht nur einen ausführlichen Test (Seite 


108), sondern im direkten Zusammen 


hang eine spielbare Demo von Die Siedler 


inbieten. Ist das nichts® Blue Byte hat we 
ler Kosten noch Mühen gescheut die be 
reits existierende Demo-Version (2 HD 
Disketten!) „herunterzuprogrammieren“ 
um sie allen Lesern der PC Games 
zugänglich zu machen. Dabei müssen Sie 
auf keine Option, auf kein Detail verzich- 
ten = Die Siedler lassen sich komplett 


spielen! 


Da wir genau 

wissen, daß ein 

Spiel wie Die Siedler nicht ein 
fach durch „Trial & Error“ be- 
herrscht werden kann, finden 
Sie auf Seite 92 eine detaillierte 
Anleitung, die alle Optionen 
und Funktionen ausführlich er 
klärt. Damit beim Spielen kein 
unnötiger Frust entsteht, müssen 
Sie diesen Text unbedingt lesen! 
Viel Spaß wünscht Ihnen die 
gesamte PC Games-Redaktion! 


stimmt alles: 
Grafik, Spielidee und 
Motivation. Die Sied- 
ler von Blue Byte. 


INHALI 


SPIEL DES MONATS 


What’s Up? 

Inhalt 

UPtoDATE 

PostScript - Leserbriefe 
Lesestoff 
Demoservice 
Leserbefragung 
Inserentenverzeichnis 
Coverdisk 

Charts 

Down the Drain 
Coming Up! 
Impressum 


© Pacific Strike 34 
REVIEWS 

Der Planer Extra 40 
Lothar Matthäus 42 
Ravenloft 46 
Burning Steel 2 100 
Software Manager 102 
Nomad 104 
Cannon Fodder 106 
Die Siedler 108 


Genesia 112 


Ist Rebel Assault immer noch 
\ das beste CD-ROM-Spiel? Vor 
einem Monat wäre diese 
./ Frage sicherlich überflüssig 
gewesen, doch muß man sie 
jetzt mit umso mehr Nachdruck 
stellen. Das französiche 
132 Programmierteam Cryo, 
das mit der CD-Version 
von Dune schon einen Hit 
landete, möchte diesen 
Erfolg nun mit Megarace 
vervielfachen. In der Re- 
daktion sorgte Megarace 
für hitzige Diskussionen. 
Die einen fanden es bril- 
lant und waren stunden- 
lang nicht mehr ansprech- 
bar. Die andere Partei 
konnte sich zwar auch für 
das Spielprinzip erwärmen, 
hält aber trotzdem Rebel 
Assault die Stange, weil 
Star Wars eben doch für 
mehr Atmosphäre sorgt! 


CcD-ROME 


CD-ROM-News 130 
Digital Love 128 
©® Megarace 132 
Myst 136 
Frontier 139 
Who Shot Johnny Rock? 140 
PD & SHAREWARE TTT 
Raptor 116 
Rule 116 
Doom Leveleditor 118 
Doom Update 1.2 118 
Werbespiele 118 
Terminate V1.40 119 
Telemate V4.12 119 
APPLICATION 
Novell DOS 7 126 
SPECIAL 
Fußball 20 
ECTS London 24 
Entwicklungsbericht Critical Path 30 
Arena '94 32 
Cracker’s Sunset 96 
Mailbox PC Games 120 
CeBIT 122 
WORKSHOP 
Schach dem Computer 142 
COMPETITION men 
Ultima VIII 15 
Sunflowers 16 
Alone in the Dark 2 18 
Programmierwettbewerb 8 


Die PC Games- 
Mailbox Seite 120 


34 Jetzt t schafft sich Origin ah. noch Kon- 
kurrenz im eigenen Haus. Obwohl sich 
der fast schon legendäre Strike Comman- 
der immer noch in den Charts hält, er- 
scheint nun Pacific Strike! 


In London fanden sich wieder alle großen 
Softwarehäuser zusammen, um ihre neue- 
sten Produkte vorzustellen. Flop oder 
top? Ob die ganz großen Knaller zu se- 
hen waren, lesen Sie ab Seite 24. 


Kreditkartenbetrug, Blveboxing und an- 
dere Computerverbrechen werden von 
uns schonungslos aufgedeckt. In unserer 
fünfteiligen Serie erfahren Sie, welche 
Tricks momentan verwendet werden. 


NEWS 


Inspektor Zebok 


Kriminalfall 


Was sich ein wenig nach einem 
französischen Film mit Peter Sel- 
lers und Pierre Richard anhört, 
entpuppt sich beim genaueren 
Hinsehen bzw. -hören als inter- 
aktives Multimedia-Spektakel. 
Am 3. März stellten Sillywood 
3 Productions zusammen mit ihrem 
Bu deutschen Partner bhv diesen 

B CD-ROM-Krimi im Münchner 
MAXKX-Kino vor. Über dreiein- 
halb Stunden Film mit über 40 
Schauspielern hat Inspektor Ze- 
bok zu bieten, doch mit solchen 
Superlativen konnten auch ande- 
re Produkte schon aufwarten. Er- 
folg garantiert das noch lange 
nicht - aber es hört sich gut an 
und sieht auch sehr vielverspre- 
chend aus. Selten hat man so vie- 
le und zudem qualitativ hochwer- 
tige Videosequenzen gesehen. 
Was nun das Spiel an sich hergibt, erfah- 
ren Sie in einer der nächsten Ausgaben. 
Bis dahin muß man wohl seine kriminali- 
System: stische Neugier auf andere Art und Wei- 
486er, CD-ROM se befriedigen - vielleicht mit Jerry Cot- 
Preis: ton-Romanen® 


k.A. 

Dat 5 Augenwischerei? Die Bildaus- 
BLLNE: schnitte beschränken sich auf 

2. Quartal das kleinste Format. 


Computer-Zubehör 


Genickstarre 


...möchte die Firma POSSO nun endlich zu einem Begriff 
der Vergangenheit machen. Bislang waren Briefhalter, die 
sich leicht an den Monitor anbringen lassen, maßlos über- 
teuert. Das Düsseldorfer 
Unternehmen bietet neben 
dem Vorlagenhalter aber 
2 auch das Orga-Mouse-Pad System: 
m wi eine individuell einstell- Zubehör 

4 bare Handgelenkstütze an. r 
Kopfschmerzen durch Mus- Preis: 
kelverspannungen, Nerven- |ca. DM 13,- 
und Gelenkentzündungen j " 
sollen dadurch nicht mehr Bis M.SO, 
eintreten. 


Datum: 
bereits erhältlich 


Durch die Wüste 


Treibsand 


Mit Der Schatz im Silbersee hat sich Software 2000 ganz schön 
etwas eingebrockt. Kaum ein anderes Produkt wurde mit mehr 
Spannung erwartet, über kaum ein anderes Produkt war letztlich 
die Enttäuschung größer. Jetzt möchten die Jungs aus dem hohen 
Norden zusammen mit der schweizerischen Softwareschmiede 
Linel die Suppe auch auslöffeln und mit Durch die Wüste die 
zahlreichen erbosten Fans wieder besänftigen. Und das scheint 
ihnen auch zu gelingen. Ein Vergleich mit Produkten von Lucas- 
Arts oder Sierra wäre zwar an 
den Haaren herbeigezogen 
aber wer auf Karl May steht 
wird mit diesem Spiel eher zu- System: 

frieden sein als mit dem mehr 386er, 4MB RAM 
als mäßigen Vorgänger. Eigen- | Preis: 

lich wurde an allen Programm- kA 

bestandteilen kräftig gewerkelt Fe 
Die Grafik, der Sound, das Be- 
nutzerinterface und die Bild Sommer 
schirmtexte wurden gewaltig 
verbessert, so daß selbst die Preview-Version schon sehr interes 
sant wirkt. Vor allem der vorzügliche Humor und die derben 
Sprüche von Hadschi Halef Omar reizen oftmals zu hämischem 
Grinsen. Neben den 80 verschiedenen Schauplätzen (Bildschir 
men) kann Durch die Wüste auch mit 4.000 Animationsstufen 
aufwarten. Über das Er- 
> heinungsdatum 
scheint man sich noch 
nıcht x inz ım klaren 


zu sein, denn als vor 
läufiger Termin wird 

einfach „Sommer“ ge 
nannt. Na dann 


Die Schrift im 
Dialogmodus 
wird noch 
benutzer- 
freundlicher 

| gestaltet 
(links). 


Retten Sie die Menschheit vor 
den unheimlichen Außerirdischen! 


das Grafik-Adventure von LucasArts 


Die PC-SPIELE-DISC 3.'Zak Mc Kracken” gibt es ab 
18.04.94 im Zeitschriftenhandel. 


NEWS 


Mit Gouraud 
Shading auf der 
Suche höherer 
Realitätsnähe. 
Da stellt sich 
die Frage, wie 
„realistisch“ 
ein Raum- 
schiff sein kann. 


TIE Fighter 


Krawattenkämpfer 


X-Wing ist nach Media Control das meistverkoufte Spiel 1993 
„Never change a winning team“, werden sich wohl die Program- 
mierer Edward Kilham und Lawrence Holland gedacht haben 
zumindest läßt der zweite Satz Dias, der kurz vor Redaktions 
schluß bei uns eintrudelte, keine revolutionären Veränderungen 
erkennen. In der Endversion soll TIE Fighter aber nicht nur über 
die altbekannte Polygon- und Texture-Technik verfügen, sondern 
auch noch über Gouraud Sha- 
ding. Dadurch wird die Dar- 
stellung der Raumschiffe be- 
stimmt noch „realistischer“! System: 
Spielerisch sollen auch einige 

Veränderungen eintreten. Zum 386er, VGA 
Beispiel soll die „strategische Preis: 
Ernie * stärker berück- KA. 

sichtigt werden. Was das nun 

re für den Spieler bedeutet, Erhältlich: 
steht allerdings in den Sternen 2. Quartal 


PD & Shareware 
Der Programmierwettbewerb 


Seit der letzten Ausgabe ist es offiziell, und von vielen wird schon eifrig in die Tastatur gehackt. Kein Wunder, winken für die besten 
Programme doch Wahnsinns-Preise und - das darf man nicht vergessen - viele bekannte Profi-Programmierer haben im PD & Share- 
ware-Lager ihre Karriere gestartet. Vielleicht gelingt Ihnen das auch? Die einzige Bedingung, die wir im Zusammenhang mit dem 
Wettbewerb stellen, ist, daß es sich um ein noch nicht veröffentlichtes Programm handeln muß. Updates zu allseits bekannten Spielen 
sind deshalb vollkommen ausgeschlossen. Weiterhin muß der Nachweis über die Eigenleistung in Form des zugrundeliegenden Sour- 
cecodes erbracht werden. Alles weitere ist denkbar einfach. Das fertige Programm sollten Sie einfach bis zum 01.07.94 an die 
untenstehende Adresse schicken 


Ihre selbstprogrammierten Spiele senden Sie bitte an: 


Astat Media 
Stichwort: Programmierweltbewerb 
Kobergersir. 4] 
90409 Nürnberg 


1. Preis: Ein 17 Zoll Farbmonitor 
2.-3. Preis: Jeweils ein CD-ROM-Laufwerk 
4.-10. Preis: Jeweils ein Jahresabo der PC Games 


Neben den Preisen winken den besten Spielen außerdem eine Vorstellung in der PC Games Ausgabe 09/94 sowie die Veröf- 
fentlichung auf einer PC Games-CD-ROM, die für den Herbst dieses Jahres geplant ist. 
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ET ED TE TARRET 


Die Welt hält den Atem an, als die russische Spezialeinheit aus Archangelsk anrückt und 
sich auf den Weg nach Kuba macht. Es sieht so aus, als würde der nukleare Alptraum 
auf hoher See Wirklichkeit. Es sei denn, Sie und die Seawolf SSN-21 können das 
verhindern. Die Seawolf, die Geheimwaffe der Navy, ist das schnellste Angriffs-U-Boot, 
das jemals zu Wasser gelassen wurde. Und nur, wenn 
die Seawolf unentdeckt bleibt, kann eine Katastrophe 

abgewendet werden. 
Seawolf ist dreimal so komplex wie sein 
Vorgänger — der Riesenhit 688 Attack Sub. Es ist ein 
Spiel voll explosiver Action, das viel Raffinesse und 


\ 
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ETR@ONIC. 


Falls Sie Schwierigkeiten haben. dieses Spiel im Handel zu erwerber, wenden Sie sich bitte an EA Direct: 


Geschick erfordert und das die anhaltende Spannung des Unterwasserkampfes zu einem 
überwältigeiden Ereignis macht. 33 Missionen mit über-65 U-Booten, Kriegsschiffen 
und Flugzeugen führen Sie bis an die Grenze der zulässigen Tauchtiefe. 

Mit der hervorragenden Qualität der digitalisierten Sounds und der faszinierenden 
grafischen Detailtreue macht Seawolf aus den dunklen Tiefen der Ozeane ein 
realistisches Abenteuer im Atlantik. Angefangen bei den gegnerischen Zerstörern bis hin 
zu den singenden Delphinen, wird alles auf Echolot-Bildschirmen aufgezeichnet, 
während umfangreiche Video-Aufnahmen und Sprachausgabe Sie über Ihre Crew und 
die Vorgänge an der Wasseroberfläche auf dem laufenden halten. 

Eine komplett deutsche Tauchfahrt kann beginnen... 


RTS 


© 1994 John Rarcliff. Alle Rechte vorbehalten, SN-21 Seawolf, 688 


Super Nintendo den Anfang. Dieses schnelle und aufre- 
gende Fußballspiel wird auch bald für den PC erscheinen 
so daß Sie sich hier schon einmal einen ersten Eindruck ver- 

schaffen können. Ein echter Leckerbissen, der auch Ge- 
schmack auf die Fußballweltmeisterschaft in den USA 
macht 

Als zweites Spiel wird Skyblazer gespielt. Das ist neu, denn 
bislang wurde nur anhand eines Spiels der Champion fest- 
gestellt. Jetzt muß der Herausforderer schon sehr vielseitig 
sein, um den begehrten Play Time-Pokal in Händen halten 
zu dürfen. 

In der nächsten Sendung geht's erst einmal sportlich zu. Mit 
Hyper Volleyball müssen die Video Game-Gladiatoren be- 
weisen, daß sie auch mit Sportspielen keine Probleme ha- 
ben. Zum Ausgleich wird im zweiten Spiel Dr. Franken in 


WwZ Pi n 
ee er 


| n diesem Monat macht FIFA International Soccer für das 


Sie interessieren sich auch für 
Konsolenspiele? Dann können wir 
ihnen Play Time TV nur wärmstens 
empfehlen, denn hier werden jede 
Woche die aktuellsten Spiele nicht 
nur vorgestellt, sondern auch 
gespielt! 


den Modulschacht geschoben. Keine Angst, hier handelt 
es sich nicht um einen brutalen Horrortetzen, sondern 
um ein tolles, fast schon niedliches Jump & Run 

Die dritte Sendung bietet zwei echte Reifder aus dem Be 
reich Jump & Run. Bubsy und Super Turrican fordern 
viel Geschick und gute Reaktionszeiten von den 
Kandidaten. Zwischen allen Sendungen gibt es 
natürlich wie immer heiße News und die Top 
Games der Woche. Hier werden auch PC-Be 
sitzer mit Sicherheit fündig. 


Ihr Mr. Play Time 


Stephan Heller 


Man of the Möfch: 
> 8 Mabob E cam 
Playoffs First Round Password: 

“Hu IP 7<STo 


: Name: ? E 

22. Mai Alter: = Alter: ‚& 
Straße: Straße: D > 

Wohnort: Wohnort: 

Telefon: Telefon: 

Lieblingsspiel: Lieblingsspiel: 

Persönliche Persönliche 

Bestleistung Bestleistung: 


(möglichst Bildschirmfoto beilegen, 


(möglichst Bildschirmfoto beilegen, 
Veröffentlichung im Fernsehen möglich) 


Veröffentlichung im Fernsehen möglich) 


PLAY TIME Champion werden? 

Die einzigen Voraussetzungen dafür sind eigentlich nur ein Mindestalter von 14 Jahren, natürlich genug Spielerfahrung, ein 
Bild von Ihnen und die Glücksfee auf Ihrer Seite. Dann füllen Sie nur noch den Original-Coupon aus Bu senden ihn an: 
Computec Verlag + Play Time TV + Isarstraße 32-34 + 90451 Nürnberg 
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is zum Ende dieses Jahres 
B--“- unter dem SSI-La- 

bel noch verschiedene 
AD&D-Titel veröffentlicht, dar- 
unter Ravenloft: Strahd's Posses- 
sion, Al-Quadim: The Genie’s 
Curse, Dark Sun 2: Wake of the 
Ravager und Menzoberranzan. 
SSI| wird in Zukunft verstärkt an 
eigenen Rollenspielen, wie z. B. 
Alien Logic, arbeiten. Sierra & 
Dynamix News. Sierras neue 
CD-Produkte Outpost und Phan- 
tasmagoria stehen kurz vor ih- 
rer Veröffentlichung. Outpost 
dürfte zum Erscheinungsdatum 
dieser Kolumne bereits erhält- 
lich sein. Phantasmagoria er- 
scheint im Herbst dieses Jahres. 
Zwischenzeitlich gab Sierra- 
Partner Dynamix bekannt, daß 


man die Arbei- 
ten am zweiten 
Teil des Rollen- 
spiels Betrayal 
at Krondor: 
Thief of Dreams 
eingestellt hat. 
Dynamix will 
sich in der Zu- 
kunft «uf seine 
Front Page 
Sports-Serie 
(FPS: Baseball, 
Juni "94) und 
Simulationen (Alien Legacy) 
konzentrieren. 


SimCity erstmals kom- 
plett in deutsch. 

Interplay wird noch in diesem 
Frühjahr die erste deutsche Ver- 
sion des klassischen SimCity auf 
CD-ROM veröffentlichen. Pro- 
grammierer Kurt Dekker und 
Produzent Michael Conti haben 
den Maxis-Evergreen mit einer 
Unmenge von aufwendig pro- 
duzierten Video- und Sound- 
clips unterlegt. Am Spielverlauf 
hat man wohlweislich nichts 
verändert. Außerdem werden 
deutsche CD-Versionen von Star 
Trek: 25th Anniversary und Star 
Trek: The Judgment Rites er- 


scheinen. Das langerwartete 


Stonekeep wurde zum x-ten 
Male verschoben. Neues Da- 
tum: Weihnachten "94. 


Höllenspektakel. 

Bei Id-Software arbeitet man 
fieberhaft an der kommerziellen 
Version von DOOM. Der vor- 
läufige Arbeitstitel lautet 
DOÖM: Hell on Earth. Hier ein 
kurzer Blick auf die technischen 
Daten: 50 (!) brandneue Level, 
drei neue Monster, stark verbes- 
sertes Level-Design, neue Grafi- 
ken, neue Musik und noch mehr 


Soundeffekte. 


Diesmal soll’s klappen. 
Capstone Software, bisher eher 
für unterdurchschnittliche Pro- 
dukte bekannt, könnte mit etwas 
Glück seinen ersten echten Hit 
schaffen. Für Corridor 7, Alien 
Invasion (Juni "94) erwarb man 
die Lizenz für eine von Id-Soft- 
ware entwickelte Game Engi- 


NEWS (Presse e TeRrEIEEBEr "14 


Checkpoint 
USA 


Breakup. Strategic Simulations (SSI) und TSR, 
die Lizenzinhaber für die Rollenspielserie 
Advanced Dungeons and Dragons (AD&D), gaben 
in einer Pressekonferenz im Januar bekannt, daß 
man ab 1995 getrennte Wege gehen wird. 


ne. Sie wissen schon...den Titel, 
den man nicht mehr drucken 


darf... 


Monty Python live in 
Windows. 
Eine Mischung aus Bildschirm- 
schonern, Windows-Tapeten 
und Spielen ist Monty Python’s 
Flying Circus. Terry Gilliam und 
Terry Jones, zwei Original-Mit- 
glieder der britischen Komiker- 
truppe, übernehmen freiwillig 
die Verantwortung für diese 
Windows -Purodie“ 


ri 
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Hollywood Hotshots. 

Ein Name, den man sich mer- 
ken muß, ist Rocket Science. Die 
Gründer und Mitarbeiterliste 
dieser neuen Softwarefirma im 
Herzen von Silicon Valley liest 
sich wie das „Who is Who” der 
Computerspiele- und Filmindu- 
strie. Das erste Projekt mit dem 
Titel Loodstar: The Legend of 
Tully Bodine ist ein interaktives 
Sci-Fi-Adventure, das von Ron 
Cobb (The Last Starfighter, Ali- 
en, Star Wors) und Brian Mori- 
arty (Loom, Beyond Zork) ent- 
wickelt wird. Zwei weitere Pro- 
dukte in Entwicklung sind Cadil- 
lacs and Dinosaurs: The Second 
Cataclysm (von dem ehemali- 
gen LucasArts-Designer David 
Fox) und Darkride. Sämtliche 
Produkte von Rocket Science 
werden nur auf CD-ROM er- 
hältlich sein. 


Kommentare, Kritik und Fragen 


einem Brief an die Redaktion, Stichwort .n 
Checkpoint USA, loswerden. 


COMPETITION 
Ultima VII 


Sie können sich noch nicht so recht 
entscheiden, ob Ultima VIll nun 
wirklich das richtige für Sie ist? 
Na, dann beteiligen Sie sich doch 
einfach an diesem Gewinnspiel, 
das PC Games in Zusammenarbeit 
mit Electronic Arts veranstaltet! 


Zusatzgewinnspiel 


Na, kennen Sie diesen Eingang? Genau, er führt zu einer der 
zahlreichen Substories, die nicht zur eigentlichen Lösung des 
Spiel beitragen, aber trotzdem wahnsinnig reizvoll sind. 
Wenn Sie uns in etwa beschreiben können, worum es in die- 
ser Substory geht, dann nehmen Sie an einer Extra-Verlosung 
teil. Der Gewinner kann sich ein Spiel aus dem Hause Elec- 
tronic Arts aussuchen. 


Auf dem Megascreenshot sehen Sie 
einen kleinen Ausschnitt von einem 
Gebiet, das direkt hinter der „Ver- 
sammlung der Toten“ liegt. Sie wer- 
den sehr schnell bemerken, daf3 der 
Avatar gleich mehrmals vorhanden 
ist, und so kommen wir auch schon zu 
unserer Preisfrage: 


Schreiben Sie Ihre Antwort auf 
eine Postkarte und schicken 
Sie diese an: 


Computec Verlag 
Redaktion PC Games 
Kennwort: Ultima VIII 
Isarstraße 32-34 
90451 Nürnberg 


Kbames 


Gewinnspiel 


10x Ultima 
VI CD 


Zu gewinnen gibt es zehn 
Exemplare von Ultima VIll 
CD. Auf diesen Silberlin- 
gen befinden sich das 
Hauptprogramm und 
das Speech Pack. Der 
Clou: Ultima wurde 
in drei Sprachen 
(Deutsch, Englisch, 
Französisch) auf die 
CD gebrannt, so daß 
Sie das Spiel auch in 
der englischen 
Originalfassung ge- 
nießen können. 


COMPETITION 2 


Gewinnspiel - Magic of Endoria 


Sie sind leidenschaftlicher Rollen- 
spieler oder beschäftigen sich in 
Ihrer Freizeit ausgiebig mit dem 
Thema Fantasy? Dann müssen Sie 
unbedingt bei unserem Gewinn- 
spiel teilnehmen, das wir in 
Zusammenarbeit mit Sunflowers 
ausschreiben. Was müssen Sie tun? 


I. Preis: 


Als Hauptpreis winkt eine zwei- 

wöchige Reise 

in das Tal der 

| Ardeche, im 

Herzen Frank- 
| reichs. Zwei 

"| Termine stehen 

zur Auswahl 

(siehe Kasten)! 


Vom 19. 07. bis 02. 08. und 09. 08, bis 23, 08. 
veranstaltet das Institut für Kunst, Kultur, Schau- 
spiel und Philologie in Wolfsburg zusammen mit 
Unicorn ein phantastisches Live-Rollenspiel: die 
Legendsy’s 94! Und Sie können dabei sein! Den 
Gewinner des Preisauschreibens erwartet ein 
mittelalterliches Ambiente für Abenteurer und ein 
ausgefeiltes, langzeitlich vorbereitetes Szenario. 
Im Tal der Ardeche, im Herzen Frankreichs, wur- 
de für dieses Spektakel eigens ein abgestecktes 


Gelände gemietet, damit auch keine neugierigen 


Zuschauer das Rollenspiel stören. Der Clou: im 
Preis sind nicht nur die Teilnahmegebühr, son- 
dern auch die Anfahrts- und Übernachtungsko- 
sten inbegriffen. Hier noch eine kleine Auflistung 
wichtiger Daten, die für Sie interessant sein 
könnten: 


EITETDRIEETTE TEE 


Rollenspiele 


Ganz einfach: zählen Sie die Wich- 
te auf dem nebenstehenden 
Megascreenshot und tragen Sie 
Ihre Antwort auf dem Coupon ein. 
Danach müssen Sie nur noch den 
Coupon auf eine Postkarte kleben 
und an die aufgedruckte Adresse 
schicken. 


Neben dem grandiosen Hauptpreis 

verlost 

| Sunflowers 

außerdem 20 
Exemplare 

| ihres neuesten 

Strategiespiels 

Magic of 

Endoria! 


Lite-Action-Role-Playing in Europa 

Limitierte Teilnehmerzahl: 500 Personen pro 
Veranstaltung. Eigenes Terrain in der Champagne, 
Frankreich. Phantasieschloß umgeben von 
weitläufigen Wiesen, Wäldern und Schluchten. 


Unterschiedliche Zeltlagerplätze 
entsprechend den zahlreichen „Völkern und 
Darstellungsfiguren“”. 


Turniere 

Wer ist der beste (Polster)-Schwertkämpfer? Wer 
zeichnet sich in den verschiedenen Wettkämpfen 
als der Geschickteste aus. 

Hall ol Fame 

Der am besten dargestellte Charakter der Turnier- 
und Wettkampf-Teilnehmer/-innen bekommt eine 
Auszeichnung. 


Wenn Sie diesen 
Megascreenshot ge- 
nauer unter die 

[| Lupe nehmen, wer- 
den Sie sehr schnell fest- 
stellen, daß einige Figuren 
mehrmals vorhanden sind. 
Zählen Sie einfach ab, wie 
oft dieser kleine Wicht 
(Transporter) vorhanden ist 
und tragen Sie die Zahl auf 
dem Coupon ein. 


Nebenstehenden 
Coupon ausschneiden 
und schicken an: 


SUNFLOWERS 
KENNWORT: 

MAGIC OF ENDORIA 
Birkenwaldstraße 38 

63 179 Obertshausen 


Name: 
Straße: 
PLZ, Ort: 
Alter: 


Ich besitze folgenden) Computer: 


Wenn ich ein Spiel kaufe, dann wegen: 


7 Empfehlung von Freunden 
7 Zeitungsbericht/Test in: 


7 Anzeige in 


71 Händlerempfehlung 
7) Verpackung des Spiels 
1 Andere Gründe 


Ich bin interessiert an: 


CD-ROM-Spielen 
7 und habe bereits ein CD-ROM 
71 und habe noch kein CD-ROM 


Geschlecht: 


Lern-Software 


7 Ja, großes Interesse 
7 Nein, brauche ich nicht 


Den Namen SUNFLOWERS: 
7 kannte ich bis jetzt noch nicht 
7 kannte ich bereits 


Ich bevorzuge: 


7) Adventures 


7 Rollenspiele 


I Strategie 

7 Geschicklichkeit 
7 Simulation 

7 Sport 

I Action 


COMPETITION 


Bomico-Competition 


Zehnmal 
Alone in the Dark 2 
zu gewinnen 


"\/ Zum Spiel des Monats aus der März-Ausgabe der PC Games gibt es 
jetzt das Gewinnspiel. Wenn Sie die Tests in der PC 
Games aufmerksam lesen, dürfte es für Sie kein 
Problem sein, die untenstehende Frage richtig zu 

beantworten. 33 Einsendern winken interes- 

sante Preise. Zu gewinnen gibt es drei 
schwarze Bomberjacken mit Rückenbestickung 
(streng limitierte Auflage von Infogrames), 
zehnmal das Grafikadventure Alone in the 
Dark 2 sowie zwanzigmal ein 
Set bestehend aus einem Alone 
“ in the Dark-Kartenspiel und ei- 
ner AITD-Anstecknadel. 
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Falls,Sie.die Antwort wissen? schreiben Sie die Lö- 2 

si al feine Postkarte und schicken sie. m den: z | 
ir. Compyter Verlag 4 

Redaktion PC Games A | 

snnwort: Alone in the’ Dark 2 2 | 

| 


Möhren 32-34 » 90451 Nürnberg 


r Der Rechtsweg ist ausgeschlossen; ’ > 
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JETZT IST DIE MACHT MIT IHNEN! 


11 
I) 


Ya 


nn: % 


PrELTET 4 ” 
SE 
ALLALLLLLLRR RER Sn. e> 
N 


CYBERMAN” UND SOUNDMAN WAVE”. NEUE DIMENSIONEN FÜR ACTION UND SOUND. 
Sie brauchen Kontrolle und Power in der Welt der neuen, actiongeladenen 3D-Spiele und Sound-Anwendungen. 


Mit CyberMan, dem futuristischen Interaktiv-Controller für PC-Spiele, haben Sie olle drei Dimensionen voll im Griff. 
Es ist dos einzige Kontrollgerät mit sensorischer Rückkopplung. Damit bekommen Sie die Action hautnah zu spüren! 
SoundMon Wave‘, die Soundkarte der nächsten Generation mit dem neuen OPL-4 Chip, arbeitet mit der 
fortschrittlichen Wovetoble-Synthese, um heiße] 6-Bit-Soundeffekte und realistische Musik zu erzeugen. ! 
Wenn Sie Action und Sound ERLEBEN wollen, holen Sie sich CyberMan und SoundMan Wave. h 


" 
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SoundMan Wave 


CYBERMAN UND SOUNDMAN WAVE FINDEN SIE U.A. BEI: 
ALLKAUF - BRINKMANN - COMPUTER COMPANY - 0) — 
HERTIE - HORTEN - Karstant - MEDIA MARKT - SCHADT - VoBis ı 8 


SONST NOCH FRAGEN? RUFEN SIE UNS EINFACH AN. LOGI GMBH 089 / 89467-308. LOGITEGH 


LOGITECH AUSTRIA 06474 74 01. LOGITECH SCHWEIZ 021 863 50 00. Sean 
ompany 


*Gorantiert 100 %ig kompatibel mit SoundBloster, AdLib und General MIDI. Mit SCSI CD-ROM-Schnittstelle, Joystick- und MIDIAnschluß. Mitgeliefert werden 5 wertvolle Softwnre-Pukete 


PREVIEW 
Fußball, Fußball, Fußball 


Tıtelaspiranten 


Gerüchte besagen, daß zur Fußball- 
weltmeisterschaft nicht weniger als 15 
Fußballspiele und -simulationen er- 
scheinen werden - und das allein für 


den PC! Der Grund 
liegt klar auf der 
Hand: kein Soft- 
warehaus möchte 


sich die einmalige 
Gelegenheit entge- 
hen lassen, im Rah- 
men der 


bald an- 
stehen- 

den 

Welt- 

mei- 
sterschaft 

so richtig 
abzusahnen. 


Kunz u: 5 EI HE IE I iS 


Anhand dieser 
Zeichnungen 
werden die 
Grafiken zu 


nager Hat- 
trick er- 
stellt. 


inige Hersteller 
bekennen sich 
offen zu derar- 


tigen Plänen, nen- 
nen auch schon de 
finitive Titel und 
bringen sogar die 
ersten Bilder in Um- 
lauf; andere versu- 
chen hingegen, das 
Deckmäntelchen des 
Schweigens über ih- 
re Vorhaben zu le- 
gen. Eines steht al- 
lerdings schon jetzt 
fest: der Kunde wird sich be- 
stimmt nicht alle Produkte zule 
gen wollen und können! 


Bundesliga Ma- 


Bundesliga 
Manager 
Hattrick 


Bei Freunden von Wirtschafts- 
simulotionen und Fußballspie- 
en sorgt der Titel Bundesliga 
Manager immer noch für 
glänzende Augen. Vor allem 
der zweite Teil, Bundesliga 
Manager Professionell, ver- 
kaufte sich in kaum vorstellba- 
ren Stückzahlen. Kein Wun- 
der, dafd die Programmierer 
von Software 2000 bei ihrem 
dritten Teil auf rund 70.000 
Zuschriften und Anfragen 
zurückgreifen und diese auch 
verwerten 
konnten. Gera- 
de aufgrund 
der Berücksich- 
" figung sinnvol- 


Beim BMH 
lassen sich 
alle Icons 
nach Belie- 
ben auf 
dem Bild- 
schirm an- 
ordnen. 


HAPPY sort 


Bestellannahme: Ladeniokal: 


34246 Vellmar ® Postfach gain 34246 Vallmar ® Spohrstr. 9 
Telefon: 0561/576318 mrmonmam Tej.: 0561-824014 
Fax ° 0561/577645 $4 10.00-16.00 Uhr Ladenpreise weichen von den Versandkosten abl 
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PREVIEW Gum ne ee 


Mit Empire Soccer möchte Empire auf den 
lukrativen WM-Zug aufspringen. 


h N AH wm 
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‚© n a TH 
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man ist ständig voll im Bilde 


über die sportliche und finan Empire Soccer _ Spiele. Bislang war Sensible pire Soccer "94 von - dreimal 
zielle Lage des Vereins Soccer das einzig akzeptable dürfen Sie raten - Empire. Auf 
Erscheinen soll Bundesliga Ma- Die Fußballweltmeisterschaft Fußballspiel auf dem PC, doch fällig ist bei diesem Spiel, daf 
nager Hattrick noch rechtzeitig wird aber nicht nur zahlreiche werden jetzt noch einige hin die Figuren sehr groß darge 
vor der Weltmeisterschaft, also Sims zutage fördern, sondern zukommen. Beispielsweise Em- stellt werden und sich dadurch 
spätestens Anfang Junil auch einige actionlastigere 


. ES © 


Gute Grafiken und ein übersichtlich gestaltetes 
Spielfeld hat World Cup USA 94 zu bieten. 


Mit ein wenig Glück dürfen wir uns noch vor d 
Zahlreiche Softwarehäuser planen ebenfalls Releases, die sich mit dem Thema Fußball beschäftigen. So arbeitet das deutsche 
Unternehmen Ikarion bereits seit einigen Monaten an der Fußballsimulation Hattrick, die sich mindestens auf dem gleichen Level 
bewegen soll wie Anstoß und Bundesliga Manager. Sogar Adventure-Spezialist Sierra möchte den gewinnträchtigen Zug nicht 
tatenlos an sich vorüberziehen lassen und werkelt schon eifrig an Sierra Soccer. Ganz besonders vielversprechend hört sich al- 
lerdings die Meldung an, daß Electronic Arts eine Konvertierung von FIFA International Soccer in der Mache hat. Erinnert man 
sich an die hervorragende Umsetzung von NHL Hockey, so darf man mehr als gespannt sein. Auf der ECTS in London soll das 
Überprogramm zum ersten Mal vorgestellt werden 


Schuß 
und Tor! 
World 
Cup USA 
sieht am 
vielver- 
spre- 
chendsten 
aus = 
mehr im 
Juni! 


der sichtbare Spielfeldaus- 
schnitt stark verkleinert. Trotz- 
dem - oder gerade deshalb? - 
soll die Geschwindigkeit jedem 
Fußballfan den Atem rauben. 
Ob man diesen Aussagen nun 
wirklich Glauben schenken 
darf, lassen wir einmal dahin- 
gestellt. Tatsache ist, daf3 die 
„stehenden Bilder“ einen sehr 
guten Eindruck machen und 
auch die Möglichkeiten der 
Ballkontrolle durchaus ihren 
Reiz ausüben - zumindest auf 
dem Papier. Der Spieler kann 
passen, dribbeln, grätschen, 
einen Flugkopfball oder einen 
Fallrückzieher ausführen. 
Außerdem stehen sechs ver- 
schiedene „Special Moves“ zur 
Verfügung, die dem Spiel zu- 
sätzliche Rasanz geben sollen. 
Auch Empire Soccer wird noch 
vor der Weltmeisterschaft er- 
scheinen, wenn man den Aus- 
sogen des Herstellers vertrau- 
en darf. 


Worid Cup 
uUsA '94 


Bei World Cup USA ‘94 han- 
delt es sich um das offiziell li- 
zenzierte Fußballspiel zur 
WM. Das Spiel wird in der 
Vogelperspektive dargestellt 
und verfügt gleichzeitig über 


den schon aus Kick Of be- 
kannten Radar-Bildschirm. 
Diesmal soll auch die Grafik 
nicht zu kurz kommen, denn 
die Spieler wurden mit satten 
3.000 Frames animiert, und 
auch das $crolling soll nicht in 
abscheuliche Ruckelorgien 
ausarten. Die Spieler wurden 
mit 15 verschiedenen Bewe- 
gungsabläufen ausgestattet, so 
daß Flugkopfball, Volleyschuß, 
Fallrückzieher, Torwartpara- 
den usw. natürlich mit von der 
Partie sind. Außerdem soll 
man „geheime Spielzüge” vor- 
bereiten können, doch wie das 
im Endeffekt aussehen wird, 
kann sich bis jetzt niemand so 
recht vorstellen. Sehr interes- 
sant hört es sich jedenfalls an, 
oder? Aufgrund der Tatsache, 
daß es sich um ein offiziell li- 
zenziertes Spiel handelt, kann 
man sicher sein, daß das ge- 
samte Regelwerk haargenau 
eingebunden wurde. Hier 
drängt sich automatisch die 
Frage auf, ob die Abseitsregel 
genauso dilettantisch wie in 
zahlreichen anderen Spielen 
umgesetzt wurde. Warten 
wir's ab, im Juni sollten wir 
mehr wissen! 


Oliver Menne 3 


SONDERANGEBOT 
SOLANG DER VORRAT REICHT 


50676 KÖLN 
MATTHIAS STR. 2 
0221 239526 y 


3111 BONN 
MÜNSTER STR. 
0228 659726 


MAG SOFTWARE 


SOFORT NACHFRAGEN 
UND BESTELLEN 


11th Hour **" 


JETZT WIEDER 


SOFORT NACHFRAGEN 
MI SIEGBURG UND BESTELLEN 
5.25” 2.B: 

TAISER STR. 54 

02241 68045 


part * 19.90 
Beta cn 
HÄNDLERANFRAGEN 
ERWUNSCHT 


Mehr Angebote findet 

ihr in ungocen Katalog 

Oder ruft doch mal an 
0221/4301047-49 


JOYSOFT KATALOG 


postba: 
SICHERHEITSVERPACKUNG: 2.50 DM 


IRRTÜMER UND PREISÄNDERUNGEN 
BLEIBEN UNS VORBEHALTEN 


ie zu erwarten war, stürzten sich die meisten gleich 
W: die neven 32- und 64 Bit-Konsolen von Panaso- 

nic, Atari, Sega und Sony. Daß der PC aber trotzdem 
eine tragende Rolle im allgemeinen Messespektakel einnahm, hat 
wohl niemand so recht verwundert. Vor allem bei einem Thema 
waren sich alle Hersteller einig: CD-ROM ist nicht nur das Medi- 
um der Gegenwart, sondern mit an Sicherheit grenzender Wahr- 
scheinlichkeit auch das der Zukunft. Sie müssen jetzt aber auf 
keinen Fall befürchten, daß Sie sich in den nächsten Wochen un- 
bedingt ein CD-ROM-Laufwerk zulegen müssen, um überhaupt 
noch mit ihrem PC spielen zu können. Die gute alte Diskette wird 
sich bestimmt noch ein paar Jahre auf dem Markt halten. 


Bist Century 


Bei 21st Century geht's jetzt erst richtig los. Mit 
Pinball Dreams 2 wehrt man sich nun gegen die 
Beuzezgen hochkarätige Konkurrenz aus dem 

j fi El Shareware-Lager. Die vier Tische 
MM er fl werden jetzt schon genannt: Safari, 

SE Neptune, Stall Turn und Revenge of 
# the Robot Warriors. Das Ganze soll 
einmal in 256 Farben erstrahlen und 
spätestens im Mai erhältlich sein. 
Noch eine interessante Zahl am Ran- 
de: 21st Century hat bislang 
500.000 Pinball-Spiele verkauft - für 
1994 ist die Millionen-Grenze ange- 
peilt. 


Attic 


Von deutschen Rollenspielern wird Das Schwarze Auge 2 bereits 
erwartet. Es trägt den Untertitel Sternenschweif und wird noch im 
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Nachdem die CES in Las Vegas 
nicht das halten konnte, was 
sich viele von ihr versprochen 
| hatten, lagen Mitte April nun 
7 alle Hoffnungen auf dem euro- 
# päischen Gegenstück, der ECTS. 
Von Thorsten Szameitat 


Sommer erhältlich sein. Satte 25 MB wird 
dieses Mammutprojekt auf der Festplatte in 
Anspruch nehmen, doch in Anbetracht der 
Features ist das durchaus verständlich. 
Überarbeitete Heldengenerierung, mehr als 
50 Heldentalente, über 240 ver- 
schiedene Waffen und Rüstungen 
und 85 Zaubersprüche hat Ster- 
nenschweif zu bieten. Beein- 
druckend ist auch, daß Attic so- 
gar Smooth-Scrolling integriert 
hat und ein Speech-Pack heraus- 
bringen wird. 


MicroProse 


Nachdem wir in der letzten Ausgabe bereits ausführlich über 
MicroProse berichtet haben, erübrigt sich eigentlich eine umfas- 
sende Berichterstättung von den Messeneuheiten. Interessant ist 
jedoch, daß nun endlich nähere Informationen zu $tar Trek: The 
Next Generation vorhanden sind. Bei diesem Spiel wird es sich 
um eine vollkommen eigenständige Episode handeln, die den 
netten Titel „A Final Unity” trägt. Anhand der Bildschirmfotos 
läßt sich schon feststellen, daß alle Grafiken in SVGA dargestellt 
werden und damit eine öußerst ansprechende Qualität errei- 
chen. Ein Haken: CD-ROM only... 


Heiße Spiele waren auf der ECTS 
eher Mangelware, doch in perso- 
neller und firmenpolitischer Hin- 
sicht hat sich eine ganze Menge 
getan, Zum Beispiel trafen wir auf 
den Veteranen Bill Stealey, der zu- 
sammen mit Sid Meier MicroProse 
gründete 


PCG: Man hat lange nichts mehr 
von Ihnen gehört, und Sie werden sicher nicht ohne Grund 
hier in London sein. Sind Sie wieder im Business? 


Stealey: Grundsätzlich sind es noch sechs weitere Monate, 


die ich nicht in diesem Business tätig sein darf, und zwar auf- 


grund meines Vertrages mit meinen Freunden bei Spectrum 

Holobyte. Die machen ihre Arbeit sehr gut, und da ich noch 
immer mit die meisten Anteile an Spectrum Holobyte halte, 

ich glaube, sogar die zweitgrößte Beteiligung, will ich, daß 
sie sehr erfolgreich sind, allerdings vermisse ich Produkte. 


PCG: Und hier wollen Sie nun wieder aktiv werden? 


Stealey: Wenn im Januar das Abkommen ausläuft, will ich 
wieder neu anfangen, und zwar mit so großartigen Spielen 
wie wir sie zu den MicroProse-Anfangszeiten hatten. 


PCG: Unter welchem Namen? 


Stealey: Ich wollte meine Freunde bei Spectrum überzeugen, 
daß sie mir den Namen MicroProse vermieten, doch ich 
glaube nicht, daß dies passiert, und deshalb werde ich mei- 
ne Firma Interactive Magic nennen. 


PCG: Vielen Dank für das kurze Interview! 


.- 


ic. Freunde von Coman- 
che und ähnlichen Voxel-Orgien 
müssen sich noch ein wenig gedul- 
den: Das Erscheinen von Armored 
Fist wird sich wohl noch ein wenig 
hinauszögern. Angepeilter Termin: 
September, aber dann auf Disk und CD-ROM. 
Interpol. Zusammen mit zahlreichen Softwarehäusern wird 
Interpol in den nächsten Monaten verstärkt gegen die Soft- 
warepiraterie vorgehen, die im letzten Jahr allein in Europa 
einen Schaden von drei Milliarden Pfund verursachte. Kurio- 
sum: in Deutschland ist zwar 38% (vierter Platz in Europa) 
der Software legal erworben worden, doch mit 604 Millio- 
nen Pfund (zweiter Platz) entsteht hier auch ein gewaltiger 
Schaden 
Forte. Forte VFX1 Head Mounted System nennt sich ein neu- 
es Virtual Reality-System, das in den nächsten Wochen für 
Furore soll. Es wird über einen VGA-Feature-Connec- 
tor und verfügt darüber hinaus über Stereo- 
kopfhörer, die für einen anständigen Sound sorgen. Viel 
mehr läßt sich jetzt noch nicht sagen. Sobald das Gerät aber 
erhältlich ist, werden wir Sie selbstverständlich informieren. 
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SPECIAL Zu 26 


DW Bei Interplay scheint man sich voll auf Star Trek einzuschießen. Zu dem 
phänomenalen Judgment Rites soll in Kürze eine Zusatzdiskette auf 
den Markt kommen, mit der die Soundeffekte erheblich verbessert wer 

den. Außerdem wird sich Starfleet Academy ebenfalls mit Star Trek 
auseinandersetzen, und - das ist das Überraschende - es wird sich um 
eine Space-Simulation handeln. Alyson Goddard (PR-Manage- 
rin) ließ aber verlauten, daß sich Interplay in Zukunft nicht mehr 
so sehr mit Filmlizenzen beschäftigen, sondern das Hauptgewicht 
auf eigenständige Produktionen legen wird. Außerdem stehe CD- 
ROM an der Spitze der favorisierten Systeme. Speziell für dieses 
Medium wird auch Stonekeep entwickelt, das eigentlich schon seit 
Oktober 1993 erhältlich sein sollte! Brian Fargo meinte, daß In- 
terplay mit Stonekeep einen ähnlichen Erfolg erzielen möchte wie 
seinerzeit mit der Bard's Tale-Reihe. Noch müssen Sie sich in Ge- 
duld üben, denn spätestens Anfang "95 ist es dann endlich so- 
weit. Neues gibt es auch von Space Federation, das bislang un- 
ter dem Arbeitstitel Star Reach für Furore sorgte. Laut Producer 
Tom Decker soll es eine perfekte Mixtur aus Action und Spieltiefe darstellen. Erscheinen soll es im er- 
sten Quartal 1994. Moment mal? Ist das nicht schon vorbei... 


Die Etablierten EA, Sony, Ocean und Co. müssen sich mit einem neuen Mitbewerber vertraut machen 

Der Multimedia-Konzern Time Warner betritt zusammen mit Atari Games, Tengen und dem Suffix Interac- 
tive die Software-Bühne. Tengen ist dabei der ganz große Gewinner, mausert sich das oft unterschätzte 
Unternehmen nun doch zu einem echten Spieleriesen. Vor allem Automatenumsetzungen und interaktive 
TV-Applikationen sollen jetzt produziert werden. Dazu: Tony Adams, der Managing Director von Time 
Warner Interactive: „Die Industrie beschreitet nun eine neve Ära und wir müssen sehr viel anspruchsvoller 
beim Auswählen der Produkte sein, die wir unterstützen. Als Time Warner Interactive sind wir in einer viel stärkeren Position, die 
Produkte zu bringen, die sich wirklich abheben.” 


Wir fragten 30 Softwarehäuser nach ihrer Meinung und kamen schließlich zu folgenden Re- 
sultaten. Große Überraschungen gab es da natürlich nicht, wobei zu beachten ist, daß die 
Fragen nicht alle auf den PC gemünzt waren: 
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In Sachen „interaktive Com- 
puterspiele“ möchte Virgin 
nicht hinten anstehen. Aufgrund des erfolgreichen Kinofilms Demoli- 
tion Man wird man sich wohl stark auf den gleichnamigen Compu- 
tertitel konzentrieren, schließlich wurde Actionprofi Sly Stallone für 
dieses Spiel extra noch einmal ins Studio gebeten und vor einem Blue 
Screen in allen möglichen Positionen abgelichtet. Heil) erwartet wird 
auch The 11th Hour, der Nachfolger zu The 7th Guest. Ob dem 
Kunden diesmal nicht nur Grafikorgien, sondern auch ein vernünfti- 
ges Spielprinzip geboten wird, läßt sich jetzt noch nicht abschätzen. 
Interessantes gab auch Marketing Manager Martin Spieß von sich: 
Virgin wird sich in den nächsten Monaten kräftig auf Filmlizenzen 
(wenn wundert‘s®) und Automatenumsetzungen stürzen, wobei das 
Medium CD-ROM auf der Wichtigkeitsskala hinter dem Super Nintendo und dem Mega Drive auf Platz drei zurückbleibt. Trotz 
dem dürfen wir uns aber auch auf Konsolenumsetzungen von Cool Spot und Aladdin freuen. Das wird ein heißer Winter! 


Ocean 


Ocean scheint sich nun endlich auf unabhängige Spiele zu kon 
zentrieren und mäßige Filmumsetzungen in die Wüste zu schicken 
So lassen sich jedenfalls die Aussagen von Software Director Gary 
Bracey interpretieren. Nach TFX wird zunächst Inferno der nächste 
große Wurf. Der interaktive (2) Soundtrack wurde von Alien Sex 
Fiend geschrieben und dauert 45 Minuten. Schon allein das bietet 
enorme Abwechslung, aber jetzt kommt der Clou: 700 Missionen 
können bei Inferno geflogen werden. Na, wenn sich das nicht in 
teressant anhört 


The Software Toolworks 


Im Juni wird Software Toolworks zeigen, dal Megarace ke 
Eintagsfliege war. Mit Dragon Lore, das zuerst unter dem Name 
Dragon Tales erscheinen sollte, bekommt Doom gewaltig Konkur 
renz. Eine tolle Story und hervorragende Grafiken lassen jetzt 


schon auf ein tolles Spiel hoffen. Die Programmierer? Cryol 


\ 
) 
Spiel Hersteller Genre Release 
' MEER Un ID BER WÜRTRIS PERSERALLN 
Dreamweb Empire Adventure Mai 
Werewolf Virgin Flugsimulator Mai 
Sales Curve Interactive Pinball Dreams 2 21st Century Geschicklichkeit Mai 
Empire Soccer Empire Sportspiel Juni 
e r . j Central Intelligence Ocean Adventure Juni 
Sales Curve setzt weiterhin auf Virtual Reality. Mit Cyberwar Cool Spot Virgin und Kfın per 
möchten sie die Linie, die sie mit Lawnmower Man eingeschlagen Overlord Virgin Flugsimulator Juni 
haben, nahtlos fortführen. Auch dieses Mal spielen Sie die Rolle Across the Rhine MicroProse Simulation AuEN 
Dr A 4 if : alla Keinen Cyberspace Empire Rollenspiele Juli 
von Dr. Angelo, der sich gegen seinen virtuellen Kontrahenten 11th Hour Virgin Adventure Juli 
zur Wehr setzen muß. Das Spiel scheint ziemlich umfangreich zu The Next Generation _MicroProse Adventure Juli 
werden, schließlich wird Cyberwar auf drei CDs erscheinen! Brett Hull Hockey Accolade Sportspiel 3. Quartal 
Colin B R Aerial Combat Empire Flugsimulator September 
olin Brown, Operations o Ocean Actionspiel September 
Manager, versicherte, daß Red Ghost Empire Strategie Oktober 
dies nicht das letzte Spiel sein Cyberwar Sales Curve Actionspiel Oktober 
2 Fil N Aladdin Virgin Jump & Run Oktober 
wird, gas einem FlIM nach Shut Up and Jam! Accolade Sportspiel 4. Quartal 
empfunden ist. Denn Filmli- Death Gate Accolade Adventure 4. Quartal 
zenzen stehen bei Sales Cur Redshift Accolade Adventure 4. Quartal 
f Creature Shock Virgin Action November 
ve Interachve ganz ne Lost Eden Virgin Strategie November 


dem Programm 


Helicopter Mission - 
Herausforderung Bundeswehr 


Dieses neue PC Game ist nahe an der Realität. Als Hubschrauberpilot der Bundeswehr lautet Dein Auftrag: schützen - retten — 
helfen! Drei Helikopter stehen bereit. Sieben Einsätze sind zu fliegen. Du beginnst mit dem Training - doch nach jeder erfolgreichen 
Mission wird Dein Job härter: Du setzt Fallschirmjäger ab, bringst Hilfsgüter durch gefährliches Gebiet, birgst Unfallopfer oder 
rettest Schiffbrüchige. Schaffst Du Deinen Einsatzplan mit über 6000 Punkten, kannst Du einen Besuch bei den Hubschrauber- 
Piloten der Bundeswehr gewinnen - Live-Rundflug inklusive! Helicopter Mission läuft auf jedem PC ab 386er SX mit VGA-Karte 


und Farbmonitor sowie auf Amiga ab 1 MB. Es kann über Joystick oder Tastatur gesteuert werden. 
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. . Ready for Take-off! Ich will die Helicopter Mission. 
Wir sind da. | 


Name/ Vorname Straße 
e IL 2 PLZ/Wohnort Geburtsdatum z 
27 T” [9 Ich bin zur Zeit Azubi Schüler/Student Mein Computersystem Amiga PC 
6 Rn Coupon oder Postkarte, Stichwort „Helicopter Mission“, bis zum 31.8.1994 einsenden an 
E 67 Streitkräfteamt - Infoservice, Postfach 1401 89, 53107 Bonn 
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Lritical Path 


Wieder einmal ist die Unterhaltung Wegbereiter für neue Technologien. 
So ist es auch im Falle von Multimedia. Die ersten Produkte, die auf 
den Markt kommen, sind Spiele. Einer dieser ersten multimedialen Me- 
ga-Seller scheint Critical Path von Media Vision zu werden. Wir möch- 
ten Ihnen zeigen, was dieses Spiel Neues bietet und was bei der Pro- 


duktion nötig war. 


ines wird bei allen Multi- 
ee deutlich: 

Hollywood und Silicon Val 
ley rücken immer näher zuscm 
men. Video bekommt eine im 
mer wichtigere Rolle auf dem 
Computer. Filmähnliche, multi 
mecdliale Spiele erobern die 
Wohnzimmer in aller Welt 
Noch vor wenigen Jahren wa 
ren Film- und Computerbranche 
zwei einander fremde Welten 
die keine Berührungspunkte 
kannten. Doch langsam ver- 
schmelzen beide Bereiche in ei- 
nem völlig neuen Genre. Das " 


Zunächst entwirft ein Grafiker das 
Storyboard, das alle $zenen des Spieles 


genau aufzeigt 


eingesetzt 


Anschließend beginnt die Arbeit mit den 
Schauspielern. Für die riskanten Szenen 
wurden sogar professionelle Sturıtmen 


Ergebnis sind die ersten interak 
tiven Multimedia-Games. Nicht 
mehr gezeichnete Figuren be- 
stimmen das Vergnügen, son 
dern Sie führen als Spieler die 
Akteure in einer computergene 
rierten Welt durch die Hand 
lung 

Doch damit sich die neuen 
Spiele überhaupt durchsetzen 
können, sind sowohl auf der 
Publikumsseite als auch bei den 
Produzenten einige wichtige 
Voraussetzungen notwendig 
Den Anfang machte der private 
Anwender. Erst mit der Verbrei- 


Mit dem Programm Autodesk 3D-Studio 
entstehen die ersten Hintergründe für die 


tung von leistungsstarken Rech- 
nern in vielen Haushalten konn- 
te der Erfolgszug des multime- 
dialen Vergnügens beginnen 
Seitdem der normale Compu- 
terfan eine hohe Qualität bei 
Bild, Ton und Animation von 
seinem eigenen Computer prä- 
sentiert bekommt, machen diese 
Spiele auch Sinn. Doch noch 
mehr ändert sich bei der Her 
stellung der Spiele. Low-Cost- 
Budgets und einfache Spielkon 
zepte gehören der Vergangen 
heit an, Erstmals ist bei der Pro- 
duktion eine Zusammenarbeit 


einzelnen $zenen. Sie dienen den Schau 
spielern auch zur Orientierung. 


Die einzelnen Filmszenen werden ohne 
Hintergrund auf blauen Grund (blue 
screen) gebracht. So können die einzel- 


nen Aufnahmen anschließend frei auf 
dem vom Computer generierten Hinter- 
grund plaziert werden 


von verschiedenen Spezialisten 
gefordert Die Spielehersteller 
brauchen Schauspieler, Musi 
ker, Grafiker, Dramaturgen 
Lichttechniker, Drehbuchautoren 
und Computerexperten. Eine 
Kombination, die bisher ın kei 
nem anderen Med 


den ıst 
Die Produktion 


m zu hn 


Wie sich die Produktion von 
Spielen verändert hat, zeigt bei 
spielsweise die Entstehung des 
Spieles Critical Path vom Me 


Entsprechende Tools ergänzen nun Farb- 
und Lichteffekte in den Grafiken 


Adobe Premiere führt abschließend den 
Hintergrund und die Filmszenen zu ferti- 
gen Sequenzen zusammen 


dienriesen MediaVision. In nur 
4,5 Monaten mußten mehr als 
12.000 Arbeitsstunden aufge- 
wendet werden, um das Spiel 
fertigzustellen. Über 35 Video- 
clips in einer Länge von 40 Mi- 
nuten, unzählige Animationen, 
Grafiken und Musiktitel entstan- 
den für dieses Werk. Somit ver- 
schlang das Spiel bereits einen 
Herstellungsetat, den man bis- 
her nur vom Film her kannte. 
Doch bis die Critical Path-CD in 
die Lodenregale gelangt, muß 
eine Vielzahl von einzelnen 
Schritten erarbeitet werden. Am 
Anfang, steht natürlich die Idee. 
Hieraus entsteht zunächst eine 
50seitige Beschreibung des 
Spielkonzepts, die bereits die 
einzelnen Szenen und die Be- 
sonderheiten aufweist. Erst jetzt 
beginnt die eigentliche kreative 
Phase. Ein Grafiker erstellt ein 
gezeichnetes Storyboard. Hier- 
in sind alle Sequenzen, Texte, 
Musik und Bildinhalte bereits 
enthalten. Anschließend werden 
die ersten Ideen für die Ausge- 
staltung der einzelnen $zenen 
gesucht. Rund zwei Wochen 
sammelt eine Crew Ideen für 
die gestalterische Umsetzung. 
Dann werden mit dem Pro- 
gramm Autodesk 3D-Studio die 
einzelnen Motive für den Hin- 
dergrund erstellt. Parallel dazu 
beginnen die Vorbereitungen 
für die Filmarbeiten. Ein Stunt- 
Koordinator studiert die einzel- 
nen Kampfsequenzen ein und 
der Requisiteur sorgt für Kostü- 
me und Ausstattung. Dann star- 
ten die eigentlichen Aufnah- 
men. Eine Crew von 40 Leuten 
braucht rund drei Wochen, bis 
alle Szenen im Kasten sind. Ei- 
leen Weisinger übernahm 
die Hauptrolle in Criti- 
cal Path. Sie spielt 
alle Szenen selbst. 
Sie wird in keiner 
Szene gedoubelt. 
Dann vergehen 
nochmals einige Ta- 
ge, bis Sound, 
Videos und 
Grafiken fertig 
sind. Mit Ado- 
be Premiere 


werden die Vi- 
deosequenzen 
anschließend 
bearbeitet. 
Zum Teil läuft 
die Kompres- 
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sion einzelner Videos bis zu 
acht Stunden. Endlich sind alle 
notwendigen Teile von Critical 
Path fertig, und im letzten 
Schritt wird die CD gepreßt. 
Dabei wird es Critical Path nicht 
nur für den PC geben, sondern 
es sind bereits Versionen für Se- 
ga und 3DO angekündigt. Bei 
der Produktion verwendeten die 
Macher ausschließlich PCs und 
Macs. 


Der Erfoig 
spricht für sich 


Der hohe Einsatz hat sich dann 
auch gelohnt, da bereits wenige 
Wochen nach Erscheinen von 
Critical Path über 100.000 
Stück weltweit verkauft wurden. 
Eine Fortsetzung ist ebenfalls 
schon in Sicht. Dabei sind die 
ersten Spiele dieses Genres erst 
der Beginn einer neuen Art von 
Spielvergnügen. Wo der multi- 
medliale Zug hingeht, kann heu- 
te noch nicht gesagt werden. 
Doch sicher ist, daß bald die 
ersten abendfüllenden Abenteu- 
er auf den passionierten Spieler 
warten. Dann werden die ani- 
mierten Sequenzen nicht mehr 
in kleinen Fenstern laufen, son- 
dern werden den ganzen Bild- 
schirm einnehmen. 


Wilfred Lindo ı 


Abandoned Places 2 * 


Aces Over Europe 
Alone In The Dark 2 
Anstoss 

Archen Ultre 
Aufschwung Ost 


Bazooka Sue " 

Beneath A Steel Sky 
Bioforge * 

Bloocinet * 

Burning Steel 2° 

Cannon Fodder * 
Caribean Desaster * 
Chartbreaker * 

Comanche 

Comanche Data Disk 1 &2 


Der Pairizier 

Der Pianer 

Der Pianer Data Disk 
Die Siedler * 

Doom 

Dune 2 

Dungeon Masıer 2 * 
Eider Scrolls - Arena 
Elisabeth * 

Elite 2 

Empire Deiuxe (dt., DOS & Windows) 
Fi 


Fligntsimulator 5 

neus Scenery Disks speziell tür FS 5 
Grand Prix 

Harpoon 2 * 

Hattrick * 

History Line 1914-1918 

Höhlenwelt * 

Inca 2 

Indy Car Racıng 

Kıngs Quest 6 

Kolumbus 

Lands Of Lore (dt.) 

Lay 6 (dt) 

Legend Of Kyrandia 2 - Hard Of Fate (dt.) 
Lothar Matthäus " 


Magie Of Endoria * 


° Maniac Mansion 2 (dt.) 


Master Of Orion 
Outpost * 


Pınball Fantasies 

Pirates Gold (dt.) 

Pizza Connection * 

Police Quest 4 (dt.) 

Pnvateer 

Privater Speech Pack, Special OPS ı 
Quarter Pole * 

Quest For Glory 4 (dt.) * 
Railroad Tycoon Deluxe 
Raventoft 

Retum Of The Medusa Gold * 
Reunon 


Sam & Max (dt) 
Sherlock Holmes 
Sim City 2000 
Speiuns * 
SSN-21 Seawoll 
Startord 

Star Trek 2 


Strike Commander 

Strike Commander Zusatz-Disks 
SsuB 

Subwar 2050 

Syndioate 

Syndieate Data Disk 
System Shock * 

Terminator Rampage (dt.) 
Theme Park * 

TFx 

Tie Fighter * 

Tornado incl. Mission Disk 1 
Turmecan 2* 

UFO 


Victory At Sen * 

Wing#Ol Glory * 

X-Wing (engl.) 

X-Wing Mission Disk: B-Wing 

X-Wing Upgrade Kit (incl. Mission Disk 1) 
Zeppelin 


V 
A 
Tau 


Berlins neue Dimension für Games und Zubehör 
Disketten 


B-17 Fiying Fortress 
=. = 


Great Courts 2 

Harmier Jump Jet 

Indiana Jones 3 Adventure 
Indiana Jones 4 Aı 


v 


Monkey 

North & South 

Prince Of Persia 

Railroad Tycoon 

Reach For 

Silent Service 2 

Sim Ant (dt.), Sim Earth (di.) 
SimLite(dt) 

Special Forces 

Zak Mc Krakken 


Viele CD I 
Th Guest (Euro-Vers ) SONDERPOSTEN! 89,85 
Anstoss * 
Battle Isie2 
Beneath A Steel Sky * 
Bloodnet * 
Buming Steel incl. Missions 
Comanche inal Missions 1 & 2 (dt.) 
D-Gen. / Marie Is Missing Aktionspreis! 
Der Patrizier 
Der Planer 
Der Rasenmäher-Mann (dt.) 
Eite 2 
Empire Deiuxe (dt., DOS & Windows) 
Eye Of The Beholder Tritogy (dt.) 
Horde 
Indiana Jones 4 (dt.) 
Jones In The Fast Lane 
Kings Quest 5 
Lands Of Lore 
Larry © 
Lam 6 
Lemmings 2 (incl. Lermmings 1) 
Mad Dog Mc Cree 
Maniac Mansion 2 (dt.) 
Microcosm 
Might & Magic 3, 4, 5 (dt.) 
Monkey Island 1 (dt.) 

* -: 


Aktionspreis! 
Aktionspreis’ 
Aktionspreis 


Aktionspreis! 


Rebel Assault 

Sam & Max (engl ) 
Strike Commander 
Syndicate Plus * 

Tie Fighter * 

Thame Park * 

Ultima 8 

Ultima Underworld 1 &2 
Who Shot Johnny Rock? 
Wizardiry 6, 7 (dt.) 


CD-ROM, intern 
Panasonic 562 B. Double Speed, intern 


Soundblaster Mich Adapter 
Soundblaster 2 0 
Soundblaster - 
Soundblaster 16 Bit 
Stereo-Lautsprecher Soreen Beat 


220 MB, AT-Bus 
340 MB, AT-Bus 
Andere AT-Bus- & SCSI-Festplatten auf Antrage! 


Advanced Gravis GamePad 
Advanced 


Competition Mini PC-Stick 
Quickjoy M& 
Gamecard PC (2 Ports) 


y 
3.5" MF 2HD 


* bei Drucklegung noch nicht erschienen! 
Fordem Sie auch unter Angabe Ihres Systemtyps 
gegen Rückporto unseren Gesamtkatalog an! 
Alle Preise verstehen sich in DM incl. 15% MwSt 
Itmümer und Preisänderungen vorbehalten! 
Versandkosten: 6.50 beı Vorkasse 
9.50 bei Nachnahme 
15.- bei Ausland (nur Vorkasse) 
ab 250 - versandkostentren! 


KONGRESS 
Arena '94 


Englishmen in Monaco 


Bereits zum siebten Mal öffnete die Arena-Konferenz vom 6. - 9. März 
ihre Pforten. Der Ausdruck “Pforten öffnen“ ist hier allerdings nicht 
ganz angebracht: Zum dreitägigen Zusammentreffen einiger führender 
Köpfe der europäischen Softwarebranche waren nämlich keine Journali- 
sten eingeladen. Im trauten Kreis von 140 Teilnehmern sollte unter 
Ausschluß von Berichterstattern die Marschrichtung der Softwareindu- 
strie für die nächsten Monate und Jahre besprochen werden. Thomas 
Borovskis fuhr trotzdem hin... 


ber der Arena "94 lag 
ein besonderes Flair. An- 


statt die Konferenz, wie 
im letzten Jahr, im verregneten 
England abzuhalten, wählte 
der Veranstalter diesmal einen 
etwas exklusiveren Ort aus: 
Das Fürstentum Monaco, son- 
nig gelegen an der Cote 
d’Azur, sollte als Austragungs- 
ort der Zusammenkunft einen 
etwas anderen Touch geben. 
Das “Drumherum“ war dann 
auch perfekt arrangiert: Zwei 
Gala-Diners, zwei Cocktail- 
Termine und ein Abend im 
Oben-ohne-Cabarett de Casi- 
no (Wipp, Wipp) sorgten 
schon am Morgen des zweiten 
Tages für etwas lichtere Reihen 
im Sitzungssaal. 


“Für 18 Jahren“ 


Obwohl die Arena "94 als ge- 
samteuropäisches Forum an- 
gekündigt war, las sich die Teil- 
nehmerliste wie ein Auszug 
aus dem Londoner Telefon- 
buch: Allein 120 der 140 Teil- 
nehmer kamen aus englischen 
Softwarefirmen und -verlagen. 
Die Palette der Vorträge und 


Podiumsgespräche war dem- 
entsprechend auch fast aus- 
schließlich auf englische 
Marktverhältnisse zugeschnit- 


Boris Becker 
weiß halt, was 
gut ist! Im Casi- 
no de Monte 
Carlo reicht ein 
Redakteurs-Ge- 
halt aber nicht 
sehr lange. 


Eltern einen Anhaltspunkt beim 
Kauf des "richtigen Spiels für 
das richtige Alter“ geben soll. 
Anwendung finden soll dieses 


ten. Neben absoluten Tief- Konzept auch auf dem deut- 
schlägen, wie einem ellenlan- schen Markt (im nebenstehen- 
gen Vortrag, in dem ein gewis- den Kasten sehen Sie den Auf- 
ser Robert Bond (GB) versuch- druck auf einer Spielepackung 
te, Gemeinsamkeiten zwischen von Interplay]. Christian Gloe, 
dem Softwaremarkt unddem Deutschland-Chef des Soft- 
britischen Bier waregiganten Vir- 
Monopol (2) auf- | 42 gin Interactive 
zuzeigen, stan- " Entertainment, 
den auch durch- sah darin aber 
aus interessante A 4 nicht unbedingt 
Themen aufder Die ELSPA-Alters- den Königsweg: 
Tagesordnung. empfehlung. In Zu- Zum einen sei die 
Roger Bennet kunft wohl öfter zu Einschätzung der 
von der Europe- sehen. Altersfreigaben 
an Leisure Soft- für den deutschen 


ware Publishers Association 
(ELSPA), dem größten europä- 
ischen Software-Verband, in 
dem bis jetzt allerdings aus- 
schließlich englische Häuser 
vertreten sind, kündigte erste 
Schritte in Richtung einer “Frei- 
willigen Selbstkontrolle” der 
ELSPA an: In Kürze werden al- 
le Produkte von den in der EL- 
SPA organisierten Publishern 
eine Altersempfehlung auf der 
Packung tragen, die sowohl 
den Verkäufern als auch den 


und den englischen Markt si- 
cherlich verschieden, zum an- 
deren sei eine ELSPA-Mitglied- 
schaft für deutsche Publisher 
bis jetzt wenig attraktiv gewe- 
sen. Virgin Deutschland werde 
in absehbarer Zeit eine eigene 


Der Kongress tanzt. 
Kann dieser Rücken 
(Madame Gardner von 


Infogrames) auch Sie 
entzücken? 


Initiative in diese Richtung star- 
ten. Daß es höchste Zeit für ei- 
ne Selbstkontrolle der Soft- 
ware-Industrie sei, wäre wohl 
jedem klar. Bevor Vater Staat 
seinen Daumen in Richtung Al- 
tersindizierung ‚ müsse 
die Spieleindustrie selbst han- 
deln. 


Wie sieht die 
Zukunft aus? 


Die Vertreter der diversen 
Spielecomputer- und Konsolen- 
Hersteller (Vertreten waren 
Größen wie SEGA, 3DO, 
Sony, Commodore usw.) sahen 
das Jahr 1994 als Schicksals- 
jahr für die Branche: Nach 
langen Jahren des hartnäcki- 
gen Konkurrenzkampfes gelte 
es, als Hersteller etwas enger 
zusammenzurücken. Der harte 


Obwohl PC-Firmen nur spärlich vertreten wa- 
ren, brach Andy Tait von Intel Deutschland ei- 
ne Lanze für die Zukunft der PC-Spiele. 


Preiskrieg zwischen den Mar 
ken sei weder für den Käufer 
noch für die Industrie von Vor 
teil und führe über kurz oder 
lang zu einer Verarmung des 
Marktangebotes. Auch führe 
so David Pleasance, Managing 
Director von Commodore UK 
das drohende Überan 
verschiedenen Produkten zu 
zunehmender Verwirrung bei 
der Käufersc chaft. Wo bis vor 
kurzem noch die einfache Ent 
scheidung zwischen SuperNES 
und Mega Drive bzw Amiga 
und PC anstand, werde in Kür 
ze ein Wirrwar aus 3DO, Ja 
guar, PSX, CD-I und noch wei 
teren Geräten anstehen. Andy 
Tait von Intel zeigte sich da al 


lerdings unbeeindruckt: Beim 
PC sprächen die Zuwachsraten 
für sich. Auch wenn es den 
Herrschaften von Commodore 
Sega und Co. nicht gefiel, kün 
digte er an, daß sich der PC 
über kurz oder lang zur ulti 
matıven Spieleplattform der 
Zukunft entwickeln werde. Wie 
die Zukunft der Computerun 
terhaltung nun wirklich ausse 
hen wird, konnte in den drei 
Tagen natürlich nicht beant 
nur eınes 
zeichnet sich ab: der PC hat 
dabei ein Wörtchen mitzure 
den 


wörtet werden 


Thomas Borovskis I 


AMIGA - PC 


Christian Gloe und Martin Spieß von Virgin 


vertraten brav den deutschen Software-Markt. AN H 


ER 
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ber Pacific Strike wurde 

im Vorfeld bei weitem 

nicht so viel geredet wie 
über die meisten anderen Ori 
gin-Produkte. Wenn die PC 
Games nicht schon im Novem 
ber des vergangenen Jahres ın 
einem dreiseitigen Preview 
darüber berichtet hätte, wüß 
ten die Redaktionen anderer 
Spielezeitschriften sicher bis 
heute nicht, worum es in dem 
Spiel geht. Der Grund für die 
relativ kurze Zeit zwischen 
Ankündigung und Fertigstel 
lung des Spiels ist dabei ganz 
simpel: Die 3D-Grafik-Routinen 
und die dynamische Sound-En 


gine von Pacific Strike wurden 
ursprünglich für ein anderes 
Programm, nämlich Strike 
Commander, entwickelt und 
brauchten nur noch leicht mo 
difiziert werden. Die Ahnlich 
keit mit Strike Commander 
sieht man dem Programm auch 
sofort an - mit kleinen Ein 
schränkungen allerdings...aber 
fangen wir lieber von vorne 

an 


Mit herunterge- 
lassenen Hosen 


Der Morgen des 7. Dezember 
1941 hätte für die Marine-Sol 


daten am Seestützpunkt Pearl 
Harbour, Hawaii, ein Morgen 
wie jeder andere auch werden 
können, wenn, ja wenn sich 
nicht 300 Kilometer entfernt 
ein verheerender Wirbelsturm 
zusammengebraut hätte. Japa 
nische Truppen bereiteten sich 
auf einen Großangriff vor, der 
aus militärstrategischer Sicht 
nicht besser zu planen gewe 
sen wäre: Während in Was- 
hington die Diplomaten beider 
Nationen zur gleichen Zeit 
nach einer gütlichen Lösung für 
die Streitigkeiten zwischen den 
USA und Japan suchten, rollte 
um kurz vor acht Uhr die erste 


Angriffswelle auf Pearl Har 
bour. Mit tödlicher Präzision 
zerbombten die Angreifer 
zunächst alle Start-/Landebah 
nen und legten dann, unbe- 
helligt von den an den Erdbo 
den gefesselten amerikani 
schen Flugzeugen, diesen 
wichtigsten amerikanischen 
Stützpunkt im Pazifik in Schutt 
und Asche. Mit dem Ergebnis 
daß auf amerikanischer Seite 
fast 2.500 tote Soldciten 
zurückblieben und 200 Flug 
zeuge sowiel8 Schiffe zerstört 
wurden, während Japan nur 
eine zweistellige Zahl an Män- 
nern und nur 29 Flugzeuge 


verlor. Die schriftliche Kriegser- 
klärung wurde im Laufe des 
Tages hin von den Diploma- 
ten in Washington „nachge- 
reicht”. 


„gegen“ die 
Bombe 


Für die Programmierer von 
Origin ist Pacific Strike eine 
Art Premiere: Während die 
anderen 3D-Actionspiele 
(Wing Commander, Strike 


Commander, Privateer) stets er- 


fundene Konflikte zum Inhalt 
hatten, soll der Spieler diesmal 


ein Stück tatsächlich stattgefun- 


dene Geschichte miterleben. 
Wieviel Spaß? macht es aber 


noch, wie ein Wilder zu kämp- 


fen, wenn der Ausgang des 
Krieges sowieso schon fest 
steht? Die U.5.-Navy besiegte 
die japanische Flotte in einer 
Entscheidungsschlacht vor der 
Insel Midway und zwang Ja 
pan mit der Atombombe 
schließlich zur totalen Kapitu- 
lation - oder etwa doch nicht® 
Genau: „Oder etwa doch 
nicht!”. Denn in Pacific Strike 
entscheidet Ihr fiegerisches 
Können und später auch Ihr 
taktisches Geschick über den 
Ausgang des Krieges. Falls 
Sie nur halbherzig bei der Sa- 
che sind und bei einigen Mis 
sionen putzen, wird Thomas 
Magnum später einmal nicht 
mit dem Ferrari über die 
Straßen von Hawaii fahren, 
denn dann weht über der Insel 


im Anflug auf die 
U.5.5. Enterprise: Sie 
ist die Basis von der 
alle Missionen ausge- 
hen. Rechts: Das Cock- 
pit der „Dauntless”. 


gruppe bald die japanische 
F . Gehören Sie zu den 
durchschnittlichen Piloten, 
kommt es lediglich zu einer 
Verlängerung des Krieges 
(auch das ist ja schon schlimm 
genug). Falls Sie ganz gut 
oder sogar ausgezeichnet 
spielen, kommt es zum ge- 
schichtlich belegten Ende 
(Hiroshima) beziehungsweise 
zu einer Verkürzung des Krie 


ges, nach der der Griff zur 
Atombombe dann nicht mehr 


nötig sein wird. 


Karriereleiter 


Zu Spielbeginn, im Dezember 
1941, ist das alles für Sie aber 
noch nicht abzusehen. Sie und 
Ihr Wingman Jester werden 
vom Angriff auf Pearl Harbour 


ebenso überrascht wie Ihre 
zigtausend Kameraden auf 
dem Stützpunkt auch. Wie es 
der Zufall will, können Sie sich 
die letzten beiden intakten Ma- 
schinen greifen und in die Lüfte 
steigen. Ab hier befindet sich 


SPIEL DES MONATS 


der Spieler auch schon in der 
ersten Mission. Wenn $ie den 
amerikanischen „Wildcat”-Jä- 
ger gut beherrschen, können 
Sie bereits hier die Geschichte 
ändern. Denn je mehr feindli 


che Bomber Sie abfangen, um- 


so geringer ist der Schaden 
auf Pearl Harbour. Nach dem 
großen Angriff auf den Hafen 
werden Sie und Jester auf den 
Flugzeugträger U.S.S. Enter 


prise versetzt, der von Insel- 
gruppe zu Inselgruppe durch 
den Pazific kreuzt. Hier be- 
ginnt nun die eigentliche Kar- 
riere des Spielers. Solange Sie 
noch zu den einfachen Piloten 
zählen, also noch nicht beför 
dert wurden, fliegen Sie Ein 
satz für Einsatz in genau fest- 
gelegten Missionen. Sobald 
Sie sich aber durch überdurch 
schnittliche Abschußquoten 


Von Hawaii bis Tokyo: 
Das Einsatzgebiet. 


hervorgetan haben, winkt Ih 
nen die Beförderung zum Lieu- 
tenant. Ab diesem Punkt haben 
Sie mehr Freiheiten bei den 
Missionen: So wählen Sie Be 
waffnung und Flugzeug als 
Lieutenant selbst aus. Richtig 
interessant wird‘s allerdings 
erst ab der zweiten Beförde 
rung. Als Lieutenant Comman 
der legen Sie den Ablauf der 
einzelnen Missionen selbst fest 
In einer Art Mission-Editor be 
stimmen Sie Waypoints, Ziele 
und-Pilöten selbst, sind aber 
natürlich auch weiterhin an 
der Action beteiligt 


Kampfgetümmel 


Wer Strike Commander kennt, 
muß nicht unbedingt auch 
gleich mit Pacific Strike ver 
traut sein. Zwar finden sich die 
wichtigsten Tastenbelegungen 


Nicht nur der fortlaufende 


Handlungsrahmen zeichnet Pa- 


cific Strike aus. Unter dem 


Menüpunkt Instant Action kann 


‚man sich auch seine persönli- 
chen Trainings-Missionen zu- 
sammenstricken, Wahlweise 
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auch im „Zwillingsbruder” des 
Strike Commanders wieder, 
und man kann auch auf alle 
bekannten Features (unter 
schiedliche Kameraperspekti 
ven, Autopilot usw,) zurück 
greifen, die Steuerung der al 
ten Propellermaschinen unter 
scheidet sich aber doch gewal- 
tig von jener der F-16 Jets. Da 
in der damaligen Zeit keinerlei 
elektronische Waffensysteme 
zur Verfügung standen, sind 
die Dogfights in Pacific Strike 
auf jeden Fall „markiger” 
Man befindet sich mehr Zeit 
pro Mission in der Luft und 
verliert im Kampfgefecht oft 
den anvisierten Gegner aus 
den Augen. Eine Option „Taı 
get” die ein einmal anvisiertes 
Ziel mit einem Sternchen am 
Bildschirm kennzeichnet, hilft 
hier zwar, nicht ganz so dumm 
dazustehen wie die Piloten aus 
der Zeit des Zweiten Welt 
kriegs, sie kann dem Spieler 
die harte Knochenarbeit des 
ständigen Wendens und Wie 
deranfliegens aber auch nicht 
ersparen. Das eben gesaägte 
soll jetzt aber keineswegs als 
voreilige Kritik an den Pro- 
grammierern verstanden wer 
den. Im Gegenteil: Das Gefühl, 
in einer schwer steverbaren 
Propellermaschine zu sitzen 
während die damals etwas 
wendigeren japanischen Flug 
zeuge das Cockpit mit Kugeln 
durchsieben, kommt durch die 
authentische Umsetzung umso 


besser "rüber 
Der Bomberpilot 


Im Laufe des Spiels lernt der Pi- 
lot acht amerikanische Flug- 


zeuge kennen. Geschichtlich 
richtig, stehen zu Spielbeginn, 


geht es darum, Land- oder Seeziele zu bombardieren. 


erprise wurde von alten Fotos übernommen. 


Die Oberfläche des Flugzeugträgers U.S.5. Ent- 


Außerdem gibt es natürlich auch einen Gauntlet-Modus, bei 
dem alle Dogfight-Spezialisten gegen ihr bevorzugtes Feind- 
Flugzeug antreten können. 


1942 wurden in den Kämpfen im Südpazifik 
nur die mutigsten und besten Piloten für die 
Besatzung der Flugzeugträger ausgewählt. 


WERDEN SIE EINER VON IHNEN! 
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im Jahre 1941 aber erst drei 
davon für die Missionen zur 
Verfügung. Die Wildcat ist als 
leichter und wendiger Jäger für 
Patrouille- und Abfang-Missio- 
nen gedacht, während die 
schwerfälligere Dauntless und 
die katastrophal lahme Deva- 
stator für Bombardements und 
Torpedierungen da sind. Auf 
japanischer Seite lernen Sie 
zunächst die gefährlichen 
Zeros und die Kates. kennen, 
außerdem diverse Schiffstypen 
- Zerstörer, Flugzeugträger 
usw..-, denen $ie in einem 
Großteil der Missionen mit 
100, 500 und 1.000 Pfund- 
Bomben nachstellen müssen 
Genau wie es damals der Fall 
war, werden neuentwickelte 
Flugzeugtypen erst nach und 
nach in das Spiel eingeführt 


Schwierigkeits- 
grad und 
Gameplay 


Ein Kirschenessen ist Pacific 
Strike wirklich nicht. Da das 
Programm aber auch eher als 
Spiel denn als Flugsimulation 
konzipiert wurde, braucht man 
sich weniger um die Augtechni- 
schen Angelegenheiten küm- 
mern als um das reinrassige 
„Dogfighting”. Je höher der 
Schwierigkeitsgrad - Rookie, 
Veteran oder Ace - verhält sich 
Ihr Flugzeug realistischer, die 
feindlichen Piloten fliegen und 
kämpfen besser und Ihre Ge- 


Strike seinem Vorgänger 


| geschafft, einen geschichtlichen Stoff 
| so packend in ein Fig einzubauen, 
| wie Origin bei Pacific Strike. Schon 

| beim Intro hat man mehr das Gefühl, 
| einen Spielberg-Film zu sehen, als ei- 
| ne Flugsimulation zu spielen. Die 

| Zwischenszenen in der Offiziersmesse, die Gespräche mit 

| den Kameraden und die ganz allmähliche Steigerung des | 
| Kriegsgetümmels lassen den Spieler einfach nicht mehr los: | 
| Eine Mission geht noch, auch wenn die Uhr schon auf halb | 

| drei steht. Von Handlungsaufbau und Spielidee ist Pacific | 

haushoch überlegen. Bei der Tech- | 

nik ist die Sache aber nicht ganz so klar. Die ldeemitder | [+ ve Ram 
Texture-Wolkendecke war ein Griff ins Klo, und an der Ge- | 
schwindigkeit insgesamt hätte man noch mehr tun müssen. | 

| Auf diese Weise ist Pacific Strike wieder einmal ein Spiel, | 

| daß? der Gruppe von 486er-Besitzern mit 40 MHz i 

| vorbehalten ist. ) 


wehrkugeln treffen 
nicht mehr ganz so 
leicht. Obwohl die 
Steuerung wieder 
ebenso exakt recı- 
giert wie in Strike 
Commander, sollten 
Sie sich für den An- 
fang auch wirklich 
mit der Stufe „Roo- 
kie” begnügen 


Strike 
Comman- 
der- 
Grafik? 


In puncto Grafik soll- 

te es eigentlich nicht viel zu sa- 
gen geben. Eigentlich. Denn 
von den versprochenen Ver- 
besserungen im Grafiksystem 
ist nicht viel zu sehen. Zwar 
wurde auf einige Details etwas 
mehr Wert gelegt als seinerzeit 
in Strike Commander - so sind 
an den Flugzeugen und Schif 
fen jetzt beispielsweise sogar 
solche Kleinigkeiten wie Anten- 
nen zu sehen - andere Ände- 
rungen verwirren den Betrach 
ter aber. Der fürchterlich grob- 
gerasterte Himmel zum Bei- resoberfläche, die zu ungefähr schirm zu sehen als „nur“ 
spiel wirkt eher wie ein 90 Prozent der Spielzeit zu se- Wasser und Himmel. Trotzdem 
Schachbrett als eine Wolken- hen ist, ist auch nicht gerade läuft das Vorgängerprogramm 
decke. Außerdem ist beiein das Gelbe vom Ei. Hier kann etwas ruckfreier und flüssiger 


geschalteter Wolkendarstellung man zwar nicht von groben als Pacific Strike 

kein Flugzeug mehr vernünftig Klötzen reden, dafür verur Was es an der Grafik zu kriti- 

auszumachen. Das einzige, sachte der ständige „Ameisen- sieren gibt, muß beim Sound 

was den Spielspaß rettet, ist in krieg” bei längerem Hinsehen wieder zurückgenommen wer- 

diesem Fall der Schalter ‚Sky leichte Kopfschmerzen den: Für General Midi-Karten 

Texturing Off”. Auch die Mee- Auch die Geschwindigkeit der Besitzer gibt es nichts besseres 
grafischen Darstellung kann Hier ist endlich einmal eine Be- 


nicht hundertprozentig über gleitmusik zu hören, die den 
zeugen. Wenn wir uns richtig Spielspaß nicht trübt, sondern 
erinnern, war bei Strike Com- sogar noch steigert! 

mander einiges mehr am Bild- Thomas Borovskis I 
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erforderlich 


und gewinnen Sal 


en Sie uns 
t ankreuzen) 


{Nur eine Antwor 


u on den Parodie 
ee an der ewigen 
J om neuen Tonzst 
Jon den Beischüssen \ 
m om Frankfurter Kranz zuf Kofteezeit 


m „oder am Bundesliga Manager Hattrick 
Coupon aM: 


- Schreib 


Urgestein 


von Vi 
er Eintrocht 


Zwietracht mit d 
\ ‚Oko Cho Cha Cha” 


on uns Uwe 


Unter den Einsendern 
verlosen Wit insgesoml Saft 
u s Stichwort 
{11 ‚richtige Antworten : Postiuch 
Den Bundeslige anager Hattrick 
Aluß ist der 30, Joh 1994 


Dar Rechtsweg ist ausges 


gar Eulin ® Hotline ( 


altung- 
«Postfach 110 +23 
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Der Planer Extra 
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Special Edition 


Gerade mal zwei Monate nach dem Erscheinen des „Planers” veröffent- 
licht Greenwood die ersten Zusatzdisketten. Mit einigen spielerischen 
Neuerungen und 20 neuen Missionen wird wieder das wirtschaftliche 


Geschick des Spielers auf die Probe gestellt. 


ie Lage hat 
sich gründlich #% 
gewandelt. 


War der Spieler im 
Hauptspiel noch ein 
arbeitsloser Spediti- 
onskaufmann, der 
jeden Job anneh- 
men mußte, stehen 
bei „Der Planer Ex- 
tra“ die Speditionen 
Schlange, um vom 
Spieler saniert zu 
werden. Eines 
gleich vorweg; spie- 
lerisch hat sich nicht viel geän- 
dert. Wer sich im Planer zu- 
rechtgefunden hat, wird auch 
im Planer Extra keine Schwie- 
rigkeiten haben. Neu hinzuge- 
kommen ist zum Beispiel die 
Möglichkeit, LKWs zu leasen, 
womit man die Transportkapa- 
zitäten erhöhen kann, ohne 
gleich den Kreditrahmen zu 


sprengen. Auch der teure Trans- 


port von wenigen Tonnen Rest- 
beständen gehört nun der Ver- 


Die 
Stamm- 
kunden- 
verträge 
sind die 
wichtigste 
Neuerung 
des 
Spiels. 


gangenheit an, do diese Reste 
an Kleinunternehmer verkauft 
werden können. 


Stammkunde 5.0 


Die wesentlichste Neuerung 
aber ist die Tatsoche, daß nur 
noch wenige Transportaufträ- 
ge selbständig eingehen. Um 
die vorhandenen Kapazitäten 
angemessen ausnutzen zu 
können, ist es nun notwendig, 


STAMMKUNDEN 


br 


“ \ er. F 
©. 


sich einen Stammkundenkreis 
aufzubauen. Mit diversen Fir- 
men werden Verträge abge- 


schlossen, in denen wöchentli- 


che Mindesttransportmengen 
und Auftragswerte festgelegt 
werden. Dies ermöglicht eine 


gewisse Sicherheit in der 
Planung der Einkünfte und 
der Fuhrparkauslastung. 
Zur Verwaltung der 
Stammkunden und der 
Verhandlungstermine wur- 
de dem Laptop neue Soft- 
ware zur Seite gestellt: 
Terminplaner 2.1 und 
Stammkunde 5.0. 


Fazit 


Der Schwierigkeitsgrad 
der 20 neuen Aufträge ist 
moderat gestiegen, hauptsäch- 
lich aufgrund des nun etwas 
komplexeren Spiels, weniger 
wegen der Lage der verschie- 
denen zu sanierenden Firmen 
selbst. Die viel kritisierte, etwas 
magere Grafik erfuhr, ebenso 
wie der Sound oder 
der Laptop, leider 
keinerlei Aufwertung. 
Auch das Handbuch 
ist etwas kurz gera- 
ten: sage und schrei- 
be sieben Seiten ge- 
ben Auskunft über 
die Neuerungen des 
a Spiels. 
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PREIS It. Hersteller 
HERSTELLER 


Brian Laban 

Ferrari 

Geschichte, Entstehung und 
Technik, 160 Seiten, 197 
Farb-Abb., geb., DM 49,80 
Best.-Nr. 30259 


Windows vertraulich 
Schieb, Jörg/Müller, Mirko 
Das Power-User-Paket für 
den optimalen Einsatz von 
Windows 3.1. Auf 3 Disket- 
ten: True Type-Fonts Tools 
und nützliche PD-Program- 
me. 950 Seiten, DM 89,- 
Best.-Nr. 7015 


Das Flugsimulator 5 Buch 
Dille, Frank/Leddin, Ulrich 
Jetzt auch zur Version 5: Das 
von der Presse hochgelobte 
und von Flugambitionierten 
heißgeliebte SYBEX-Buch 
zum M5 Flugsimulator. 608 
Seiten + Diskette, DM 49,- 


Best.-Nr. 3261 
MULTIMEDIA CD-ROM: 


Brian Laban 

Mercedes Benz - 
Tradition und Technik 
160 Seiten, 197 Farb-Abb. 
geb., DM 49,80 

Best.-Nr. 30276 


MS-DOS 6.2 vertraulich 
Weber, Ralt/Stammhammer 
Eine wahre Fundgrube mit 
Highlights, Tips, Tricks, Lö- 
sungen, Referenzen und un- 
dokumentierten Features 
544 Seiten + CD-ROM 

+ Diskette, DM 89,- 

Best.-Nr. 7032 


Sim City 2000 

Altenhövel, Markus 

Bauen Sie als Stadtplaner die 
Welt des nächsten Jahrhun- 
derts. Der Klassiker erscheint 
in neuem Gewand und 
schlägt grafisch alles bisher 
dagewesene. 128 Seiten 

DM 14,80 Best.-Nr. 6021 


Brian Laban 

Porsche - 

Klassiker auf der Straße 
160 Seiten, 200 Farb-Abb., 
geb., DM 49,80 

Best.-Nr. 30265 


Faszination 
Multimedia 


Faszination Multimedia 
Rouge, Daniel 

In diesem Buch finden Sie 
Grundlagen, Tips und Tricks 
für den Einsatz von Multime- 
dia auf Ihrem PC. 325 Seiten 
+ 2 Disketten, 

DM 39,80 

Best.-Nr. 7084 


Der Patrizier 


DER PATRIZIER 
Osenberg, Rainer 

In diesem Colour Hintbook 
finden Sie kurz und bündig 
alles, womit Sie das Spiel 
PATRIZIER ausreizen kön- 
nen. 122 Seiten, 

DM 14,80 

Best.-Nr. 6010 


Australien Multimedia MPC, 2 CD-Set: MPC + Kodak-Photo-CD, Best.-Nr. 63702 
BEATLES - Hard Days Night mit Beatles-Film + Audiotracks, Best.-Nr. 63051 
BERTELSMANN Universal-Lexikon, 900 Bilder, 90 min. Ton und Videos, Best.-Nr. 10517 
BERTELSMANN Chronik des 20.Jahrhunderts, Ton über 1.000 Fotos, Best.Nr. 11006 


PORSCH 


Tobias Aichele 
Porsche 911 


Forever young - 30 Jahre 911- 
Faszination. 392 Seiten, 410 
Abb., 210 farbig, geb., DM,98,- 


97 


Emptas/Lemeunier Serge Bellu Seriensportwagen 
Amerikanische Cabriolets Lamborghini 472 Seiten, 600 farbige Abb 

192 Seiten, 235 Farb-Abb., 124 Seiten, 86 Farbfotos, Leineneinband, Schutzumschlag, 
geb., DM 39,- geb., DM 39,- jetzt DM 49,80 (vorher DM 380,-) 
Best.-Nr. 01306 Best.-Nr. 01438 Best.-Nr. 01111 


Best.-Nr. 01546 


Das Hardware-Bastelbuch 
Ehrkamp/Dralle/Mansfeld 
Wie bastele ich am PC ? 
Unter diesem Motto hilft Ihnen 
dieses Buch mit vielen Abbil- 
dungen, mit Tricks und Tips. 
ca.425 Seiten + Diskette 

DM 49,- 

Best.-Nr. 0129 


Das Adventure Buch Il 
Borgmeier, Carsten 

Eine Fundgrube für alle Spie- 
lefans, denen die weithin be- 
kannten Spiele nicht mehr 
reichen 


Corel DRAW ! 4.0 vertraulich 
Horsch, Michael 

Hier finden Sie alles Notwendi- 
ge, um Corel DRAW | profes- 
sionell einsetzen zu können. 
ca.600 Seiten + CD-ROM 

+ 2 Disketten, 

DM 89,- 

Best.-Nr. 7065 


Das Electronic Arts Buch 
Ein Sammelband zu den be- 
sten Spielen des erfolgrei- 
chen Spieleherstellers. Mit 
Komplettlösungen und zahl- 
reichen Tips und Tricks 


Hartmut Lehbrink 


Kostenlos !!! 


Lamborghini 
Countach-Poster 
(63 x 44 cm) für jede 
Bestellung ab DM 100,- 


Fordern Sie bitte auch 
unsere “PC- und Auto- 
bücher-Prospekte“ gegen 
DM 3,- in Briefmarken an. 


California Travel Reiseführer, Best.-Nr. 63012 

CD-Morph Vol.1, Best.-Nr. 63002 

Fotoshow Hawai, Bildersammlung, Best.-Nr. 63035 

Fotoshow New York, Bildersammlung, Best.-Nr. 63036 
Fotoshow USA, Bildersammlung, Best.-Nr. 63032 

Grönemeyer - Chaos, 3 Video’s, 5 Audiotracks, Best.-Nr. 63023 


350 Seiten ca.288 Seiten + Diskette, 

DM 39,80 DM 39,80 

Best.-Nr. 0084 Best.-Nr. 0098 

MS CINEMA 94, Filmdatenbank, Englisch, Best.-Nr. 63700 DM 170, 

DM 9 Videos für Windows, hunderte Video-Clips im AVI-Format, incl.Abspielprogramm, Best.-Nr. 31048 DM 60 
DM 99.- CD-ROM-Laufwerk, intern, Mitsumi FX001 D, doublespeed, Best.-Nr. 05044 DM 425 
DM 200. 
DM 130 EROTIK CD-ROM: 
DM 115 (Lieferung nur an Volljährige - gegen Altersnachweis) 
DM 25 Foxy Clips, Bildersammlung von Teresa Orlowski incl.Viewer, Best.-Nr. 34005 DM 50,- 
DM 70 House of Dreams, 80 min. Film, Best.-Nr. 34013 DM 70 
DM 70 Inside. 360 MB AVI-Video’s, 200 MB Gif-Bilder, Best.-Nr. 34001 DM 70 
DM 70 Poker Nights, Teresa Orlowski, Best.-Nr. 34006 DM 90 
DM 50 Secrets, 80 min. Erotik-Film, Best.-Nr. 34012 DM 70 


Literaturversand Schulz 


Bestellschein 


Anzahl Best.-Nr. Kurztitel 


Johannesweg 78 » 33397 Rietberg + Telefon und Fax: (05244) 70808 


Name 


Vorname 


Straße 


PLZ/Ort 


Datum/Unterschrift 


Bestellungen 


Senden oder faxen Sie den ne- 
benstehenden Coupon ausge- 
füllt an uns oder rufen 

Sie uns einfach an: 

Telefon und Fax: 

(05244) 70808 

Versandkosten: 

Bis DM 50/- Warenwert Ver- 
sandkosten DM 5,- 

Ab DM 51,- Warenwert versan- 
kostenfreie Lieferung. 

Die Lieferung erfolgt durch 
Rechnung, zahlbar innerhalb 
von 10 Tagen. 


Lothar Matthäus 
Die Interaktive Fußballsimuktion 


Yothar Matthäus - Die interaktive Fußballsimulation: : 


Fußballgott _ 


_ Lothar Maftthaus 
Die Interaktive Fußballsimulation 


Die Amiga-Version von Lothar Matthäus fand bereits im vergangenen Jahr re- 
gen Anklang. Im Mai 1994, also mit mehr als einem halben Jahr Verspätung, 
tritt der Spielführer der deutschen Nationalelf auch auf dem PC in Aktion. 


aß diese Konvertierung 
D-+ Monate „harte Ar- 


beit“ in Anspruch ge- 

nommen hat, merkt man ee 
rer nicht un or eg 

Menüs erinnern stark an die 
längst vergangene Computer- 
urzeit (Sie kennen doch sicher- 
lich Football Manager 2, 
oder?), so lieblos wurden sie 
gestaltet. Dabei gibt es über- 
haupt keinen Grund, das Spiel 


optisch so unattraktiv zu gestal- 
ten, schließlich befindet sich Lo- 


thar Matthäus in Sachen Opti- 
onsvielfalt konkurrenzlos auf 
dem ersten Platz. Daß die 
Spielstärke der jeweiligen 
Teams und die Autorität des 


Schiedsrichters eingestellt wer- 
den kann, gehört mittlerweile 
zur Selbstverständlichkeit. Be- 
eindruckender sind da schon 
die diversen Paßvarianten, für 
die man sich entscheiden kann: 
Ping Pass gibt ein Signal, wenn 
ein Spieler freisteht, mit Cross- 
hair Pass können Sie den Spie- 
ler genau anvisieren, zu dem 
Sie abgeben möchten und 
Point Pass gibt die ungefähre 
Richtung an, in die abgespielt 
wird. Wirklich effektiv ist von 
diesen drei Varianten aller- 
dings nur der Point Pass, denn 
mit ihm kann man blitzschnelle 


Flügelwechsel und tödliche Päs- 


se in die Tat umsetzen. Wer 


überrealistisch spielen möchte 
kann alle drei Varianten natür- 
lich auch abschalten. 


Pokal und 
Meisterschaft 


Für Fußball würden sich wohl 
wesentlich weniger Menschen 
interessieren, wenn lediglich 
Freundschaftsspiele ausgetro- 
gen würden. Aus diesem Grund 
wurden Meisterschaften und 
Pokalspiele ins Leben gerufen 
Bei Matthäus wurden 
beide Spielarten integriert - und 
noch mehr! Ocean beschränkte 
sich nicht nur auf die deutsche 
Liga, sondern nahm kurzer 


hand die italienische, französi- 
sche, englische und spanische 
Liga hinzu. Da schlägt das Fuß- 
ballerherz höher. Dazu kommt 
noch die lichkeit, alle Li- 
gen, Mannschaften und Spieler 
zu editieren und zu aktualisie- 
ren. Apropos aktualisieren: 
Wer mit den richtigen Spieler- 
namen zu Werke gehen möch- 
te, muß gezwungenermaßen 
zur Tastatur greifen. Unver- 
ständlich, warum nicht die Na- 
men der amtierenden Profis 
übernommen wurden. Aber 
vielleicht hat ja auch die Lizenz 
für den Namen Lothar Mat- 
thäus mehr als nur die Porto- 
kasse verschlungen?! 


Von Schlamm- bis Hartplatz 


Matthaus 


lisimulation 


TI Lothar Matihaus 
I Die Interakkve Fußballsimulation 


DER KLASSIKER IM NEUEN GEWAND 


Taktik oder 
Tiktak? 


Die Zeiten, in denen einfach 
blind nach vorne gespielt wur- 
de, sind vorbei. Das gilt auch 
für Fußballspiele auf dem PC. 
Unter dem Menüpunkt „Tac- 
tics“ können Sie der Mann- 
schaft konkrete Anweisungen 
geben, wie Sie sich im Spiel- 
verlauf und bei Standardsitua- 
tionen zu verhalten hat. Dabei 
muß man sich nicht durch 
komplizierte und scheinbar nie 


enden wollende Menüs klicken, 


sondern kann einfach die 
Rückennummer des betreffen- 


den Spielers anklicken und 
diese dann an die gewünschte 
Position verschieben. Außer- 
dem können Angriff und Ver- 
teidigung getrennt behandelt 
werden, wodurch sich die An- 


gelegenheit noch ein wenig 
vereinfacht 


Kamera läuft! 


Gerade beim Fußball ist nichts 
sinnvoller als eine ständig 
griffbereite Zeitlupe. Ocean 
gibt bei Lothar Matthäus dem 
Spieler die Möglichkeit, stän- 
dig eine Zeitlupe der letzten 
Sekunden abzurufen, so daf 


Zwei Perspektiven 


RINGS 


Der Klassiker unter den Spielen - 
noch mehr Farbe - noch mehr Strategie 
- noch mehr Action. 
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ATTACK 


Oftensiv oder defensiv? Im Tactics-Bildschirm 
bestimmen Sie die Strategie. 


man sich spielentscheidende 
Szenen und vor allem Tore 
noch einmal in Ruhe zu Gemü- 
te führen kann. Dabei läßt sich 
außerdem der Bildschirm in al- 
le Richtungen scrollen. Das hat 
den riesigen Vorteil, daß man 
sofort Lücken in der eingestell- 
ten Taktik erkennt. Warum be- 
findet sich der Abwehrspieler 
bei einer Ecke so weit vor dem 
Strafraum? Kann der Stürmer 
bei einem Abstoß nicht noch 
ein kleines Stück weiter in der 
gegnerischen Hälfte stehen? 
Standardsituationen dürfen 
natürlich auch nicht fehlen 
doch bei Lothar Matthäus sind 
kerzengerade Torschüsse eher 
zufallsbedingt. Warum® Ganz 
einfach: bei einem Freistoß, 
Eckball oder Einwurf wird nicht 
der Punkt (Tor, Spieler, freier 
Raum) festgelegt, zu dem ge- 
schossen bzw. geworfen wer- 
den soll, sondern man bewegt 
den anzuspielenden Kicker 
Aus einem Freistoß resultiert 
also in 99,9% aller Fälle kein 
Torschuß! Das führt auch zu 


sehr kuriosen Szenen. Wird 
beispielsweise dem Computer 
ein Freistoß zugesprochen, so 
läuf der anzuspielende Akteur 
grundsätzlich hinter den letzten 
Verteidiger und damit auch ins 
Abseits! Wenn Lothar das nur 
sehen könnte 


Auf dem 
Spielfeld 


Gespielt wird entweder mit dem 
Joystick oder der Tastatur, wo 
bei der Joystick natürlich ganz 
klar vorzuziehen ist. Die Spieler 
reagieren sehr genau auf alle 
gegebenen Kommandos, so 
daf3 der Spielfluß wirklich aus- 
gezeichnet ist. Mit Hilfe der ein- 
gangs erwähnten Paßsysteme 
stellen sich auch sehr schnell 
die ersten Erfolgserlebnisse ein 
Ein Paß nach links, ein Paß 
nach rechts. Geht doch wun 
derbar! Das liegt aber zum 
größten Teil daran, daß man 
keinen direkten Einfluß auf den 
Paf3 hat, sondern lediglich das 
Kommando dazu gibt. Den Paß 


Auf den ersten Blick kann Lothar 
Matthäus wirklich beeindrucken. Der 
Spielablauf wurde rasant in Szene 
gesetzt, das erweist sich 
als erstaunlich gut und die Zeitlupen- 
funktion ist quasi das Tüpfelchen auf 
dem „i”. Beschäftigt man sich j 


man 


in Grenzen hält. Oft 


m „i”. jedoch 
länger mit der „interaktiven Fußballsimulation”, so stellt man 
Spielspaß 


fest, daß sich der 


genug ri es Tre aufm Fl in indes Oebose ou 


n zwischendurch 
Iem fast zu schade, bleibt es 


PLAY 


INPUT 
METHOD 


MATCH 

MODE 
Die Seitenansicht 
(rechts) zeigt die 
schönsten Torsze- 
nen noch einmal. 


selbst gibt der Computer 
und wenn der das nicht genau 
erledigt, sollte man schleunigst 
die CPU überprüfen lassen. 
Insgesamt macht Lothar Mat- 
thäus aber gerade bei der 
Spielbarkeit einen guten Ein- 
druck. Deutliche Abstriche muß 
man aber trotzdem bei einigen 
Punkten machen: das Spielge- 
schehen ist zuweilen so hektisch 
und turbulent, daß man sehr 
schnell die Übersicht verliert 
und blindlings versucht, den 
Ball in den gegnerisc hen 
Strafraum zu bringen und iı 
gendwie ein Tor zu erzielen 
Das kann nicht Sinn der Soche 
sein. Außerdem muß man von 
Beginn an die Spielstärke des 
Kontrahenten ziemlich hoch 
einstellen, damit sich der Tor- 
wart nicht als lächerlicher Flie- 
genfänger entpuppt. Das hat 
aber wiederum zur Folge, daß 
auch die Feldspieler stärker 
werden - meistens sogar zu 


stark. Licht und Schatten lassen 


Team-Modus 


PREIS ht. Hersteller 


HERSTELLER 


OPTIONS 


VIEN 
COMPUTER 
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sich aber nicht nur 
beim Gameplay entdecken, 
sondern auch bei Grafik und 
Sound. Das Scrolling ist rasend 
schnell und annähernd ruckel 
frei, auch die Spieler wurden 
sehr schön animiert. Die Menü- 
gestaltung ist hingegen unter 
aller Kanone. Schon im Haupt- 
menü stehen sechs Icons einsam 
und verlassen auf dem Bild- 
schirm, und das ändert sich 
auch nicht, wenn man in tiefere 
Ebenen vorstößt. Die Musik 
liegt knapp über dem Durch 
schnitt und wird von den 
Soundeffekten kräftig unterbo- 
ten. Die Zuschäuermengen 
iubeln nicht, sie versuchen viel- 
mehr, das Rauschen des Meeres 
nachzuahmen - und selbst das 
nur mit mäßßigem Erfolg, unter- 
brechen doch die Ballkontakte 
das Geschrei der Fans. 
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Spieleranzahl E73 
Handbuch | deutsch) 
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WIR HOLEN IHNEN DIE STERNE VOM HIMMEL... 


doch die Außerirdischen verlangen einen 
astronomisch hohen Preis dafür 


ENEMY UNKNOWN 


FÜHREN SIE DIE IRDISCHE STREITMACHT IN DEN KAMPF GEGEN DEN 
AUSSERIRDISCHEN TERROR 


ze Zee z Pc END: KOM PFATFBELE UND Comm oODORE:. Aw 1 G.A 


REVIEW 


Ravenloft - Strahd’s Possession 


Blutsauger 


SS, seit langem für seine Rollen- und Strategiespiele 
bekannt, hat den Kampf mit Origin aufgenommen. Ihr 
neuestes Werk Ravenloft versucht, die Fans der Un- 
derworld-Reihe zum Fremdgehen zu bewegen. 
ines Tages, Sie schlendern 
gerode durch die Gänge 
der Burg Ihres Herrn, wer 
den Sie Zeuge eines Attentats 
auf Ihren guten Herrscher. Sie 


stürmen zu ihm, doch 
glücklicherweise ist er 


sich in das Abenteuer werfen 
können. Sehen Sie dazu auch 
den Kasten über die Charak- 
tergenerierung 

Mit Ihren beiden Helden stehen 
Sie nun am Anfang einer 
Waldschneise und sehen in ei- 


Die Oberfläche von SSIs neuestem Rollenspiel ist eine gelungene Mi- 
schung aus den Oberflächen der Ultima Underworld- und der Eye 
of the Beholder-Reihen. 


1. Portraits der bis zu vier Charaktere Ihrer Party werden links und 
rechts am unteren Bildschirmrand dargestellt. Die Charaktere auf der 
linken Seite befinden sich dabei vor den Charakteren auf der rechten 
Seite. Selbstverständlich, daß Sie auf der linken Seite eher Kämpfer 
und auf der rechten Seite eher Priester und Zauberer plazieren soll 
ten. 

2. Die üblichen Richtungstasten wurden noch um einen Doubletime 
Forward-Button erweitert, der die Mannschaft zum Rennen veranlaf3t 
3. In diesen beiden Kästen werden die Gegenstände angezeigt, die 
die Charaktere in ihren Händen halten. Ein Klick mit der linken Maus- 
taste auf diese Kästen veranlaßt den Charakter, den angewählten Ge- 
genstand zu benutzen. Waffen können Sie aber auch benutzen, in- 
dem Sie im Nahkampf den Mauscursor auf ihrem Feind plazieren 
und die linke Maustaste drücken. 

4.+5. Das Holy-Symbol und das $pellbook zeigen Ihnen, wenn sie mit 
der linken Maustaste angeklickt wurden, eine Liste der verfügbaren 
Zaubersprüche. Ein zweiter Klick schließt die Liste wieder. 

6. Natürlich darf auch in diesem Spiel der allgegenwärtige Kompaß , 
nicht fehlen. 

7. Genau unter der 3D-Ansicht werden Meldungen des Spieles ange- 
zeigt. 

8. Da das in Ravenloft verwendete AD&D-System nur Hitpoints und 
keine Spellpoints verwendei, finden Sie hier im Gegensatz zu Spielen 
wie Ultima Underworld und Might & Magic nur eine Hitpointanzeige 


selber ziemlich unver 
letzt, scheinbar hatte es 


> der Dieb nur auf ein 


Medaillon abgesehen 
Die alarmierte Wache 
macht sie darauf auf 
merksam, daf eine 
Schattengestalt gesich- 
tet wurde, die auf dem 
Weg Richtung Wald 
war. Natürlich machen 
Sie und ein Kampfge- 
fährte sich gleich auf 
den Weg, den Räuber 
zu stellen. 

Hier nun steigen Sie in 
das Spiel ein. Nach 
dem schon aus Eye of 
the Beholder bekannten 
System müssen Sie zu- 
erst zwei Charaktere 


erschaffen, bevor Sie 


niger Entfernung den Räuber 
rennen. Ein kurzer Sprint und 
er ist eingeholt und ziemlich 
schnell auch besiegt. Doch 
nachdem Sie die letzte seiner 
Habseligkeiten an sich genom- 
men haben. werden Sie von ei 
nem grauenhaften Nebel ein 
geschlossen, der Sie jegliche 
Orientierung verlieren läßt 
Nachdem der Nebel sich ver 
zogen hat, finden Sie sich in 
einer vollkommen fremden 
Welt wieder. In einer Ruine 
gleich in Ihrer Nähe finden $ie 
ein Skelett, und ständig wer 
den Sie von Wölfen, Briganten 
und anderen Kreaturen 
attackiert. Irgendetwas ist in 
dieser Gegend nicht in Ord- 
nung. Nach kurzer Zeit ver: 
nehmen Sie das erste Mal den 
Namen 
Strahd. Doch 
erst im weılte- 
ren Verlauf 
des Spieles 
erkennen Sie 
die volle 

4 Wahrheit 

= 4 über Graf 
Strahd von 


u Er ist der letzte de- 
tun 

ud unumschränkt über 
Barovia. Er ist eine Kreatur der 
Finsternis und kann nur durch 
ein besonderes Artfakt besiegt 
werden. Zufälligerweise trifft 
die Beschreibung dieses Arte- 


fakts genau auf das Medaillon 
Ihres Herrn zu. 


Hi-Res!? 
Schon während des Vorspanns 


überkam mich ein eigenartiges 
Gefühl. Irgendetwas war hier 
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anders als sonst! Dann kam es wendet. Sie bewegen sich da- 


mir: $SI hat mit Ravenloft den 
Standard- 


Grafiken mit 640x480 Bild- 
punkten und 256 Farben ver- 
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der Geschwindigkeit in etwa 
vergleichbar mit der von Un- 


derworld. Doch trotz der hoch- 


auflösenden und teilweise sehr 


detailgenauen Grafik ist die er- 


zeugte Illusion auf keinen Fall 
mit der von DOOM vergleich- 
bar. Auch wenn Sie sich nicht 
p- mit dieser Grafik an- 
reunden können, müssen Sie 
auf Ravenloft nicht unbedingt 
verzichten. Auf Wunsch kön- 
nen Sie sich auch wie in der 
Beholder-Reihe schrittweise 
durch das Spiel bewegen 
Doch die wahre Grafikpracht 
offenbart sich erst während 
der zahlreichen Zwischenani- 
mationen. Als Westwood (Eye 
of the Beholder I+II) die Zu- 
sammenarbeit mit SSI beendet 
hatte, schien es, als ob sich SSI 
von seinen besten Leuten hatte 


nen Zauberer mit in Ihre 
gerne anschließen wird. 


nützlich sein werden. 


Ravenloft hat einen sehr hohen Schwierigkeitsgrad und eig- 
net sich eigentlich nicht so sehr für ein erstes Hineinschnup- 
in das Genre. Doch wenn Sie die folgenden Tips 
‚ wird Ihnen hoffentlich nicht so schnell die Lust an 
diesem Spiel durch das zu häufige Ableben Ihrer Recken 


1. Verzichten Sie bei der Chara 


| 2. Verzichten Sie möglichst auf Mehrklassencharaktere, denn 
sie steigen sehr viel langsamer auf als Einklassencharaktere. 
3. Rennen Sie, nachdem Sie vom Nebel verschluckt wurden, 
ich in die Ruine vor Ihnen und drücken Sie den Knopf an 
linken Wand. Sie öffnen damit eine Falltüre in den Keller, 
wo Sie Waffen und Rüstungen finden, die Ihnen sicherlich 


4. Benutzen Sie möglichst nicht den STEP-Modus, sondern 
‚Sie sich wie in Underworld frei durch die Gegend. 


trennen müssen. Der dritte Teil 
der Eye of the Beholder-Serie 
konnte in Bezug auf die Grafik 


überhaupt nicht mehr überzeu- 


gen. Doch nicht so Ravenloft! 
Ebenfalls hochauflösende Gra- 
fiken und Animationen erzeu- 
gen sehr gekonnt die aus den 
Draculafilmen bekannte Gru- 
selatmosphäre. Diese Atmo- 
sphäre wird durch die 100% 


zur Grafik passenden Soundef- 


fekte noch verstärkt. Während 
Sie sich durch die von Wesen 
der Dunkelheit bewohnten Ge- 


be- 


a 
. Sie werden 


sehr bald (im Rathaus) eine Zauberin finden, die sich Ihnen 


Charakter- 
und Inven- 
torybildschirm 
in einem: ei- 

ne sehr über- 
sichtliche Lö- 


biete bewegen, vernehmen Sie 
des öfteren ein schauriges La- 
chen oder das Heulen der 
Wölfe. 


Nicht alles ist 
Gold. .. 


... was glänzt. Leider ist die 
Steuerung nicht ganz so gelun 
gen. Sie können zwar zwi- 
schen der von Ultima bekann- 
ten freien Steuvermethode und 
der von Eye of the Beholder 
bekannten Schrittsteuerung 
wechseln, doch das Gelbe vom 
Ei ist leider keine von beiden 
Die Schrittsteverung reagiert 
etwas überempfindlich, so daß 
Sie sich, wenn Sie sich nicht 


SPELS & 


General Midi 


BESONDERHEITEN 
- CD-ROM-Version 
bald erhältlich 


Der Bürgermeister lädt 
Sie in das Rathaus ein. 


Wenn Ihnen zu viele Gegner auf den Leib rücken oder wenn 
Ihr Gesundheitszustand zu schlecht wird, haben Sie eine 
größere Chance, noch an einen sicheren Platz zu entkom- 
men. 
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wirklich langsam Schritt für 
Schritt bewegen (was mit einer 
Horde Monster im Rücken nicht 
unbedingt empfehlenswert ist!) 
leicht an einem vollkommen 
anderen Ort befinden als wo 
Sie eigentlich hin wollten. Die 
Schrittsteverung dagegen ist 
schon sehr viel gelungener, 
kann aber trotzdem nicht die 
heutigen Standards erreichen 
Vor allem wenn $ie die im 
Kampf aufgrund ihrer Schnel- 
ligkeit überlegene Maussteue- 
rung benutzen, knallen Sie öf- 
ter als Ihnen lieb ist in Kurven 
gegen eine Wand, da Sie die 
Kurve entweder zu weit oder 
zu eng genommen haben 
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Sinnwahrende 
Kürzungen behält 
sich die Redaktion 
vor. 


4 VERTRAUENS- 
FRAGE 


Hi Rainer, 

kommen wir ohne die übliche 
Schleimerei zur Sache. Ich ha- 
be ein Problem, nämlich die 
Anzeigen bei Euch in der Zei- 
tung. Die Software ist billig, 
die Lieferzeit kurz und ohne 
Verpflichtungen. Um ein Bei- 
spiel zu nennen: Firma „A” 
bietet Lands of Lore für DM 
65,95, aber ein „B“ (ein be- 
deutendes Kaufhaus) für DM 
125,95 an. Wie kommen sol- 
che Unterschiede zustande? Da 
ich nur ein knappes Budget zur 
Verfügung habe, kaufe ich 
natürlich nur das billigere. Wer 
kann mir beweisen, daß „A“ 
keine Briefkastenfirma ist? Al- 
so, was soll ich tun? Hilfe er- 
wünscht! 

Euer ewig treuer Leser Uwe 

Opgenoorth 


Sehr erfreulich, daß Du das oft 
übliche Einschmeicheln wegge- 
lassen hast - obgleich ich fin- 
de, daß Du dafür am Schluß 
etwas dick aufträgst. Aber las- 
sen wir das. Natürlich können 
Versandhändler wesentlich bil- 
liger anbieten als z.B. Kauf- 
häuser. Das hat verschiedene 
Ursachen. Sie haben bedeu- 
tend kleinere Räumlichkeiten, 
wenig Personal und ein kleine- 
res Warenlager. Das sind Fak- 
toren, die unheimlich Kosten 
verursachen und natürlich 
(vom Kunden - wem sonst) be- 
zahlt werden müssen. Ich will 
nun aber nicht die Kaufhäuser 
verdammen. Sie bieten ent- 
scheidende Vorteile! Ich kann 
aus einer Unzahl von Produk- 
ten wählen, ich kann mir z.B. 
mein Spiel vor dem Kauf anse- 
hen (evtl. ausprobieren), sie 
bieten Service und Beratung, 
und sollte die Diskette defekt 
sein, trage ich sie einfach 
zurück und bekomme (ohne lä- 
stiges Hantieren mit dem Post- 
weg) Ersatz. Dafür sind Ver- 
sandgeschäfte meist in der La- 
ge, die Preise so zu gestalten, 
wie es einem Kaufhaus nicht 
möglich wäre. Leider finden 
sich in diesem Markt immer 
wieder ein paar wenige 
schwarze Schafe. Ich habe 


zwar keine Bedenken, etwas _ 


über den Versandweg zu be- 
stellen, aber ein bißchen Vor- 
sicht ist immer angebracht. 
Zahlen per Vorkasse kommt 
nicht in Frage. Wenn man sich 
im Kreise seiner Bekannten 
umhört, erfährt man eigentlich 
immer von einem Versender, 
mit dem andere bereits gute 
Erfahrungen gemacht haben. 
Hier ist das Risiko nahe Null. 
Leider habe ich keine näheren 
Angaben über Firma „A“, 


aber ich hoffe, Dir dennoch et- 


was weitergeholfen zu haben. 


h 4 ZUKUNFTS- 
SORGEN 


Liebe PC Games- 

Redaktion! 
Erstmal ein großes Lob an 
Eure Zeitschrift. Sie ist wirk- 
lich super, aber: 
1. Warum ist die Cover-Disk 
in fast jeder Ausgabe erst für 
386er? Und die Reviews sind 
auch zu 90% erst ab 386 - in 
Ausgabe 4/94 sogar 100%)! 
Für mich mit meinem 286er 
ist das echt doof. Ich wäre 
Euch dankbar, wenn Ihr Eure 
Zeitschrift in Zukunft etwas 
286-freundlicher gestalten 
würdet. Sehen wir es einmal 
so: Spiele für einen 286er 
funktionieren auch auf einem 
386er, nur umgekehrt eben 
nicht. 
2. Warum müßt Ihr im hinte- 
ren Teil der PC Games immer 
4 - 10 Seiten über Hardware 
schreiben? OK, vielleicht in- 
teressiert es manche Leute, 
aber ich denke, die PC Ga- 
mes ist, wie der Name schon 
sagt, eine Spielezeitschrift. 


ı Damit wir uns ein Bild davon machen können, wie Ihnen die 
ı aktuelle Ausgabe gefallen hat, möchten wir Sie dazu auf- 

ı fordern, folgenden Coupon ausgefüllt an unsere Adresse zu 
ı schicken (Kennwort: Lesermeinung). Natürlich wollen 
I wir Sie für Ihre Mühe auch angemessen ent- 
ı lohnen. Deshalb verlosen wir auch 


ı jeden Monat unter 
allen Einsen- 

ı dern drei Pro- 

ı gramme, de- 

I ren Titel zu 
diesem Zeit- 
punkt aller- 
dings noch 

ı nicht feststehen. 


Ich finde, Hardwarezeitschrif- 

ten gibt es genug. 
Euer (bis jetzt noch) treuer 
Leser: Thomas Kelkel 


Vielen Dank, wir haben Dein 
Lob unserer Zeitschrift ausge- 
richtet. 

1. Wir machen die Cover- 
Disk nicht selbst - sie wird uns 
vom Hersteller zur Verfügung 
gestellt. Wenn wir recht we- 
nig für den 286er bringen, 
liegt das nicht an uns. Nicht 
wir sind 286-unfreundlich, 
die Zeiten sind es! Wenn zu- 
sehends weniger für diese 
Maschine erscheint, was‘soll- 
ten wir da machen? Wir sind 
nicht der Softwaremarkt - wir 
berichten nur darüber. 

2. Wir denken eigentlich, 
daf3 unsere Hardwareseiten 
ganz gut in den Hobbybe- 
reich passen und auch gut 
ankommen. Auf dem Weg 
zur Hardwarezeitschrift sind 
wir deshalb noch lange nicht. 
Man sollte eben gelegentlich 
über den eigenen Tellerrand 
gucken. 


4 FREUNDSCHAFT 


Liebe PC Games 

Redaktion! 
Leider ist mein Computer ka- 
putt, darum muß ich mit der 
Schreibmaschine schreiben. 
Ich finde Eure Zeitschrift ein- 
fach super, trotzdem habe ich 
ein sehr großes Problem! Ein 
paar meiner Freunde haben 
sehr viele Raubkopien. Zum 
Beispiel (hier stand eine Liste 
von einigen Namen inkl. 
Adressen!!!). Ich kann es nicht 
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ertragen, wenn jemand um- 
sonst an Spiele, Programme 
und andere Software heran- 
kommt. Ich weiß nicht, was ich 
mit meinen Freunden machen 
soll. Wenn ich sie bei der Poli- 
zei anzeige, wissen meine 
Freunde ja, wer sie angezeigt 
hat, und das will ich auf gar 
keinen Fall. Ich will die Freund- 
schaft nicht aufs Spiel setzen. 
Wie kann ich sie anonym an- 
zeigen? Könnt Ihr das für mich 
machen? 
Freundliche Grüße: 
- Willy 


Als ich-Deinen Brief lesen muß- 
te (jeder Job hat seine Schat- 
tenseiten) merkte ich, wie sich 
meine Haare, Zähne und Fin- 
gernägel in der Art des klassi- 
schen Wolfsmenschen aufrich- 
teten. Es stimmt schon, daf3 wir 
gegen Raubkopien sind, aber 
auf das Niveau eines „Block- 
warts“ wollen wir uns nun, im 
Gegensatz zu Dir, doch nicht 
herablassen. Wer einen 
Freund wie Dich hat, braucht 
keine Feinde! Deinen Vor- 
schlag finde ich (milde ausge” 
drückt) charakterlos! Wir den- 
ken gar nicht daran, Deine 
Feigheit und den Mangel Rück- 
grat zu unterstützen. Bitte ver- 
schont uns in Zukunft mit der- 
artigen Briefen. Das Fassungs- 
vermögen meines Mülleimers 
(der einzig richtige Aufbewah- 
rungsort für derartige Epistel) 


ist begrenzt. 


h 4 KRITIK 


Hallo Rainer! 
Ich bin erst neulich auf die MS- 
DOSe umgestiegen und habe 
deshalb auch erst wenige PC 
Games gekauft. Zum Thema 
Raubkopien möchte ich nur ei- 
nen Satz schreiben: Ich finde, 
wenn ein Spiel nur 50 DM ko- 
sten würde, würde es auch 
mehr gekauft, da ich mir vor- 
stellen kann, daß Schüler (wohl 
die häufigste Art von Raubko- 
pierer) auch ein Gewissen ha- 
ben. Weiter im Text! Da ich 
noch gute Erinnerungen an an- 
dere Zeitschriften habe (nen- 
nen wir. sie der Einfachheit hal- 
ber mal Play Time und Amiga 
Games), finde ich, daß Eurer 
Zeitschrift das gewisse Etwas 


(sprich Pep und Witz) fehlt. 
Wie wäre es z.B. mit einigen 
Comics zur Auflockerung (sie- 
he Play Time) Außerdem di- 
stanziert Ihr Euch von Euren 
Lesern (das leidige „Sie“). Die 
Tips und Tricks sollten erweitert 
werden (und nicht unbedingt 
zu 85% aus Komplettlösungen 
bestehen), die Leserbriefecke 
bedarf dringendst einer Um- 
strukturierung; z.Z. kann man 
sie nämlich auf einen Slogan 
bringen: „Raubkopien hin und 
her“. Wie wäre es z.B. mit 
„muß so viel Werbung sein®”, 
oder lesen außer mir tatsäch- 
lich nur Leute aus dem Alters- 
heim diese Zeitschrift? Eure 
Zeitung liest sich so, als ob das 
Durchschnittsalter der Redaktion 
bei 55-65 Jahren liegen wür- 
de! So, nun denkt Ihr bestimmt 
darüber nach, ob Ihr nicht auf- 
geben solltet. Aber nein! Alles 
in allem seid Ihr nämlich doch 
nicht sooo schlecht! Wenn Ihr 
alle obengenannten Tips befol- 
gen würdet, könntet Ihr be- 
stimmt ein paar jüngere Leser 
(12-50 Jahre) bekommen. Ich 
hoffe, daß dieser Brief zur 
Kenntnis genommen wird. 

Bis bald: 


Der neue Leser 


Gute Spiele kann man oft 
schon bald als Sonderangebot 
für ca. 50 DM kaufen - davon 
wird auch nicht mehr Ge- 
brauch gemacht - hatten wir 
aber schon ein paar mal. Auch 
weiter im Text: 

Comics würden wir hier ei- 
gentlich höchst widerwillig 
bringen, da wir gerne eine 
„seriöse“ Zeitschrift machen 
wollen. Wenn das nun mit Al- 
tersheimatmosphäre gleichge- 
setzt wird, halten wir das 
schon’für schroff übertrieben. 
Zu diesem Stil gehört auch das 
„Sie“, was nichts über eine Di- 
stanzierung, sondern etwas 
über Wertschätzung aussagt. 
Ich rede den Leser übrigens 
immer so an, wie er mich. Das 
scheint mir eine gute Alternati- 
ve zu sein. Wir bringen nun 
schon 32 Seiten Tips und Tricks 
- und das soll immer noch zu 
wenig sein? Auch mir hängt 
das leidige Thema „Raubkopi- 
en” wirklich schon zum Hals 
heraus, aber immer und immer 
wieder erscheinen Briefe dazu. 


Selbst Du konntest es Dir ja 
nicht verkneifen. Und dann 
auch noch darüber querulieren 
- das hab ich gern! Im übrigen 
kann ich Dir versichern, daß 
das Durchschnittsalter der Re- 
daktion signifikant unter 55-65 
Jahren liegt. Auch außerhalb 
der Altersheime dürften wir 
den einen oder anderen Leser 
haben. Hoffe ich doch zumin- 
dest.... 


y Das ÜBLICHE 


Hallo Rainer, 
ich sage es jetzt gleich am 
Anfang: „Ich bin Raubkopie- 
rer!“. Und ich möchte mich 
nicht einmal über das Pro und 
Contra in meinem Brief aus- 
lassen, aber ich muß mal mei- 
ne Meinung zu dem Thema 
darlegen. Ich muß herzhaft 
über bestimmte Leute lachen 
(z.B. ein Münchner Rechtsan- 
walt), die es zu ihrer Lebens- 
aufgabe gemacht haben, so- 
genannte Raubkopierer zu 
stellen. Ich Jache deswegen, 
da die selbsternannten Jäger 
gegen richtige Raubkopierer 
eh keine Chance haben, da 
richtige Raubkopierer bessere 
Computeraustattungen haben 
als manche Softwarefirma! Ich 
mache Dir mal ein Beispiel: 
Ich besitze 486 DX2, 16 MB 
RAM ‚ein internes 28.800er 
Modem, zwei 510 MB Hard- 
disks, CD-ROM, ein D-Netz 
Telefon und eine ISDN-Karte. 
Meine Festplatten sind krypto- 
nisch gesichert und dadurch 
auf keinen Fall für die Polizei 
zugänglich. Ich habe Kontakte 
in Amerika, Kanada, Hong 
Kong und Japan, dadurch ha- 
be ich immer die neuesten 
Programme. Durch meine 
asiatischen Kontakte ist es mir 
möglich, manche Hardware 
billiger einzukaufen als in 
Deutschland (z.B. 486DX2 für 
ca. 800DM). Ich möchte noch 
sagen, daß ich technisch mei- 
nen Jägern weit überlegen 
bin. Getauscht wird über das 
D-Netz (außerdem ist die Ma- 
nipulation des Telekomcompu- 
ters kein Problem), das ja be- 
kanntlich noch abhörsicher ist. 
Desweiteren werden die Da- 
ten verschlüsselt; also kein Zu- 
gang für neugierige Leute. 


Aber was möchte ich wohl 
ausdrücken? Ganz einfach: 
diese Jägerfritzen werden die 
Großen (wie mich) eh nie 
kriegen, dafür ist unsere Logi- 
stik einfach zu gut. Gefangen 
allerdings werden nur die 
Kleinen (Kinder?)! Wenn ein 
Rechtsanwalt aus München al- 
le Kleinen gefangen hat, wird 
es immer noch Raubkopien 
geben; so oder so. Mein 
nächster Punkt betrifft die Sa- 
che mit dem CD-ROM. Da 
heißt es immer, auf CD ist al- 
les sicher, da nichts köpiert 
werden kann. Diese Aussage 
ist falsch! Ich selbst besitze 
Rebel Assault, allerdings nicht 
auf CD. Das ganze Spiel ist 
gepackt auf 200 MB und das 
Einzige was man dazu 
braucht, ist ein 32 Bit-Be- 
triebssystem (OS 2), den nöti- 
gen TSR-Packer und schon 
geht's los! Und so ist es mit al- 
len Spielen. Außerdem kom- 
men bald die ersten wiederbe- 
schreibbaren CDs auf den 
Markt. Dann hat sich das The- 
ma CD-ROM erledigt! 

Mein letztes Thema gilt Euch! 
Ihr wettert immer über die 
Raubkopierer mit „Du sollst 
nicht....” (wie in der Kirche). 


. Aber ich muß Euch einmal 


ernsthaft fragen, was Ihr ge- 
gen die Raubkopierer macht? 
Einen Bericht über Spielever- 
leiher vermisse ich! Berichte 
über Shareware vermisse ich! 
Eure Intelligenz vermisse ich 
manchmal auch!! Wenn Du 
Dich dazu durchringen soll- 
test, diesen Brief zu beantwor- 
ten, dann nimm Stellung zum 
Thema und nicht wieder das 
Pro und Contra von Raubkopi- 
en! 

Ciao.... 


Es ist mir schon klar, daß Du 
recht gute Chancen hast, un- 
geschoren davonzukommen. 
Obgleich sich mir der leise 
Verdacht aufdrängt, ob Du bei 
Deinen (sicherlich enormen) 
Kosten für Hardware, Telefon- 
rechnung usw. nicht auch die 
Originale hättest kaufen kön- 
nen, von den Spielen die Du 
wirklich nutzt. Aber das fän- 
dest Du bestimmt uncool, 
oder? Ich kann mir aber nicht 
vorstellen, daß es Dir wirklich 
nur um die Spiele geht! Kann 
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ich Deinen Zeilen ein ganz 
klein wenig Geltungssucht ent- 
nehmen? Ja, Du bist ein toller 
Hecht. Geht es Dir nun besser? 
Fein. Illegalität wird nicht cool, 
wenn man sie professionell be- 
treibt, aber ich will nicht pre- 
digen - zudem langweilen 
mich die endlosen Wiederho- 
lungen grenzenlos. Hauptsa- 
che ist doch, daf3 die anderen 
die Entwicklungskosten für 
neue Spiele tragen und Du Dir 
stattdessen noch eine Satellite- 
nempfangsanlage samt Innen- 
beleuchtung und imperzep- 
tiblen Impluvium in Deinen 
Rechner einbauen kannst. Ist 
er eigentlich auch tiefer gelegt 
und hat er einen Spoiler? 
Warum nicht? Bis hierher fand 
ich es ja noch recht spaßig. 
Lediglich Dein letztes Thema 
brachte meine Halsschlagader 
zum Anschwellen. Wir brin- 
gen keine Berichte über Share- 
ware? Liest Du eigentlich unse- 
re Zeitschrift? Über Spielever- 
leiher brachten wir deshalb 
nichts, weil hier die Rechtslage 
noch nicht geklärt ist - was 
nicht zuletzt ein Verdienst von 
Leuten wie Dir ist. Und die Sa- 
che mit der Intelligenz ist auch 
ein zweischneidiges Schwert. 
Die gewisse Art von kriminel- 
ler Energie, welche Du ver- 
sprühst (nun fühlst Du Dich si- 
cher geschmeichelt) zeugt 
auch nicht gerade von bahn- 
brechenden Gedankengän- 
gen. Hat jemand mein Valium 
gesehen? 


h 4 DER TREKKER 


Hallo Rainer, 
Der Grund meines Schreibens 
ist Dein Aufruf zu einem neuen 
Thema. Ich finde auch, daß es 
langsam ätzend wird, immer 
auf dem selben herumzu- 
hacken! Schon seit längerem 
bin ich stolzer Besitzer eines 
PCs - angefangen mit einem 
8086 bis zum heutigen 486er. 
Ich komme eben an keiner ir- 
gendwie bezahlbaren Hard- 
waresteigerung auf dem PC- 
Sektor vorbei. Da ich zudem 
noch ein absoluter Trekker 
(Star Trek-Fan) bin, reizt es 
mich, das letzte aus meinem 
PC herauszuholen. Es hat mich 
u.a. schon immer genervt, daß 


man in Zeiten der Hochtechno- 
logie noch auf einer Tastatur 
herumtippen muß, statt seine 
Kommandos per Wortbefehl 
einzugeben. Doch siehe da, 
mein Wunsch wurde erhört! Zu 
Weihnachten legte ich mir ei- 
nen Soundblaster 16 ASP SCSI 
2 zu. Via „Voice Assist“ konnte 
ich endlich meinen PC dazu 
bringen, nicht nur Befehle von 
der Tastatur, sondern auch ge- 
sprochene auszuführen. Nach 
mehreren Wochen war ich in 
der Lage, jede unter Windows 
installierte Anwendung und 
Hardware per Wortbefehl zu 
steuern. Bei der Textverarbei- 
tung hat mich nur der Umfang 
des Dudens davon abgehalten, 
ihn komplett einzugeben. Ich 
schätze, meine Nachbarn 
wundern sich schon, warum 
ich oft stundenlang irgendwel- 
che Worte zehnmal hinterein- 
ander ausspreche. Als ich dar- 
anging, meinen Computer 
auch noch per „Monolog“ zum 
Sprechen zu bringen, stolperte 
ich im Handbuch über den 
Satz „denken Sie daran, daß 
Monolog Englisch spricht“. Aus 
der Traum! Gibt es eine Versi- 
on oder ein Programm, das 
Sprachausgabe auch in deut- 
scher Sprache ermöglicht? So, 
das wäre mein Beitrag zu ei- 
nem neuen Thema, was heute 
mit dem PC alles möglich und 
für Otto Normalverbraucher 
auch bezahlbar ist. 

Live long and prosper: 

Dirk Leutloff 


Das uralte Thema hängt auch 
mir zum Hals heraus - der " 
Brief über dem Deinen war ein 
Ausrutscher, weil mich der Typ 
gar zu sehr gereizt hat. Dein 
vorgeschlagenes Thema ist be- 
stimmt nicht das schlechteste 
und ich bin schon gespannt, 
ob sich andere Leser dazu 
äußern möchten. Leider ist mir 
auch kein Programm bekannt, 
das Sprachausgabe in deutsch 
ermöglicht. Ich bin auch gar 
nicht so traurig darüber. Mir 
persönlich wäre es sehr recht, 
wenn mein PC auch weiterhin 
die Klappe hält. Falls ich noch 
etwas darüber in Erfahrung 
bringen kann (Ihr werdet mich 
doch wohl nicht hängen las- 
sen?), werde ich es Dir wissen 
lassen. Versprochen. 
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Nomad 
Pacific Strike 
- Pack 
Pinball Fantasie 
Pirates Gold 
Police Quest 4 
Prince of Persia Il 
Privateer 

Speech Pack 

Data Disk 
Railroad Tycoon Del 
Ravenloft 
Return to Zork 


Double Speed 
CD ROM Laufwerke 


90 Reunion 


Sam + Max 
Silverball 

Sim City 2000 
Simon the Sorcerer 


Starlord (Microprose) 
Streetfighter Il 
Strike Commander 
Speech Pack 
Tactical Operation 
Striker 
Subwar 2050 
Syndicate 
jata Disk 
ABEiRaA0r Rampage 


Iomnado + Mission 


uam A 


Pack 
Ultlma Underworld 2 


-1279 


92557 Weiding 
Fax -1294 


Wallstsreet Manager Au 75.90 
X-Wing 
- Upgrade Disk 

Mission Il 


0 Xanth 


ayf CD-Rom: 
DV 58. 90 
'S.L. 


Battle Isle 2 


Burning Steel 
Burntime 

Comanche incl. Miss 
Cyberrace 

Day of Tentacle 

Der Clou 

Der Planer + Data 
Dracula Unleashed 
Elite 2 

Empire Dan 
Erotica Vol.1 

Eye of Beholder Tril.1-3 
Falk City Guide 2 CD's 
Gabriel Knights 
Goblüins 3 

Humans 1 +2 

Inca Il 

Indiana Jones 4 

Iron Helix 
Journeyman Project 
Jurassic Park 

Kings Quest 6 
Labyrinth of Time 
Laura Bow Il 

Legend of Kyrandia 
Lemmings 

Lost in Time 

Mad Dog McGree 
Malonys 


Microcosm 


0 Nomad 


Pegasus 3.0 


Rebell Assault 
Return to Zork 
Sam + Max 
Spaceship Warlock 
Lac Commander 


Tornado 

UFO 

Ultima 7 Bundle 
Ultima 8 

Who shot Daney Rock 


Wizardry 6 & 
Woltfpack 


kostenlose Komplett-Liste (System Erreger anfordern, incl. Lösungsheften ab er; 4 


Soundblaster Deluxe 
Soundblaster Pro Basic 
Soundblaster 16 Multi CD ASP 
Soundblaster 16 Basic 
Soundblaster AWE 32 
Waveblaster 

Br V7-Media FX 


joland ‚ 

ORCHID Sound Wave 32 
- Rom Update 

ORCHID "Sour Wave 32 plus 


22) 


ar; 


Hasestr. 48 
49074 Osnabrück 


AD&D - Cthulhu - MER 
 RuneQuest - Shadowrun 
ner Vampire uvm. 


Taschenbücher, Romans; 
& Computerspiele für viele 
bekannte Rollenspiele 


st ateı i = & Te ıktiksı i le 
" BattleTech - Spacehulk - 
_ Warhammer (Fanasyaok) 


Miniaturen - Bausätze 
Würfel - Farben 


Er: 


“ 


“ Fordert ı unseren 64 Seiten 
en. 
in Briefmarken an ! 3% 


Info Hotline: Tel. 0541/ 21152. 
Ihr ruft an, wir geben Auskunft. 
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Tel. 


-Kontrollerkarte zu Er 
FX 001 D 


Emoigys TICK's 


GRAVIS schwarz oder transp. 6 
pe: Bamepad 

.- GRAV 

.- Flight Such I 

.- Virtual 

.- Boeder Dei pr P6 

.- Cyberman 


je Boraabans RL. 
849.- sB8 8300 (von Creativ Labs) 


M+SC ae 


Laden: Niedernstr.20-Lübbecke 


CD Angebote 2. b.; 


250 Spiele..45.- ° 
Microcosm ..109.- 
PEGASUS 3.0 ..59.- 
Night OIL 11..59.-* 
Clipart Cd..46.- 

Erotik Sakura ..89.- 
Erotik Sexiest Girl ..69 
Erotik Moving Fantasy.. 99.- 
Adult Sampler Sex-Filme..79.- 
CD Sonderpreislisten anfordern ! 


Hardware z.b.: 
Nur solange Vorrat reicht ! 

14" VGA Monitor MPRII ...489.- 

47" VGA Monitor MPRII .1399.- 

20" VGA Monitor MPRII .1999.- 
Board’s: 

486 SLC 33 isa ...199.- 
486 DLC 40 isa ...379.- 
486 DX33/40 vlb...699.- 
486 DXII 66 vib ...1129.- 
Platten AT bus: 

40 Mb...139.- Conner 
210 Mb...459.- Conner 
340 Mb...569.- Quantum 
540 Mb...899.- Quantum 
Soundkarten : 


2 2%, ® 


Disketten....9.90.- 


10 formatierte HD 


s 


| 


Mb 


True Colour ab 189.- 


ASP Stereo 16 bit 44. 1khz 
mit zubeh..289.- 
AktivBoxen incl.zubeh.59.- 
Stereo Boxen ...12.- 
Gehäuse : fa) 

Mini Tower ...119.- 

Midi Tower .. 

Big Tower .. .199.- 
Multimedia Tower incl. 
Boxen und ‚Lautstärkepoli.289,- 


.CD Rom+2 CD.419.- 
Streamer 250MB Conner .359.- 
Simms 1MB ....79,90 
5,25 " Laufwerk ...109.- 
3,5" Laufwerk ... 79.- 
VLB Controller 32bit ..79.- 
Faxmodemkarte 9600 .. .179.- 
Genius Scanner 256 Grau...199.- 


Vib Grafik-Karten 1 


:05741-5734- Fax:297183 


LESESTOFF EEE? damen) SA 


Das Excel 5 Buch 


MS Excel 5 ist zweifellos die 
stärkste Kalkulationssoftware 
auf dem heutigen PC-Markt. 
Seit dem Update von Version 4 
hat das Programm eine Viel- 
zahl neuer Features erhalten. 
Mit dem Excel 5 Buch bekom- 
men Sie ein umfangreiches, 
überarbeitetes Nachschlage- 
werk, welches Ihnen die not- 
wendigen Kniffe aufzeigt, um 
diese Software optimal einzu- 
setzen. Denn mit den ausführli- 
chen Praxisanleitungen können 
Sie selbst schwierigste Aufga- 
ben schon nach kurzer Zeit be- 
wältigen. Der Aufbau einer Ta- 
belle und die Erstellung von 
Diagrammen wird ebenso aus- 
führlich behandelt wie die Ent- 
wicklung eigener Präsentatio- 
nen. Selbst auf die Program- 
mierung von Applikationen 
mittels Visual Basic wurde ver- 
stärkt eingegangen. Oben- 
drein ist diesem ausführlichen 
Referenzwerk noch eine CD- 
ROM beigefügt, auf der Sie 40 
selbstlaufende Crashkurse fin- 
den, die Ihnen als Film sämtli- 
che Problemlösungen anschau- 
lich darstellen. 

Thomas Brenner I 


Althaus / Ortlepp 
Das Excel 5 Buch 
Sybex 

1026 Seiten 


DM 79.- 
ISBN 3-8155-0095-8 


Jörg Schieb 


666 ganz legale 


666 ganz legale 
Windows-Tricks 


Traum oder Alptraum? Mit 
dem ganzen Rummel, der 
heutzutage um Windows ge- 
macht wird, kann man sich ein 
Leben ohne das „aufgesetzte 
Betriebsystem“ (fast) nicht mehr 
vorstellen. Obwohl Version 3.1 
und 3.11 for Workgroups 
schon sehr benutzerfreundlich 
geworden sind, stößt man 
trotzdem immer wieder auf 
kleinere und größere Probleme 
beim Fensterln. Windows-Guru 
Jörg Schieb hat für Anfänger, 
Ratlose und Draufgänger re- 
cherchiert und eine große 
Sammlung von Tips und Tricks 
zusammengetragen. Vom Sy- 
stem-Galopp bis hin zu Farb- 
Klecksereien; für jeden ist ga- 
rantiert der ein oder andere 
Kniff enthalten. Und damit 
man über die 666 Hilfen nicht 
den Überblick verliert, wurden 
sie allesamt in zugehörige Ka- 
pitel eingeteilt. Ein roter Faden 
führt Sie dabei durch das ge- 
samte Buch. Als besonderes 
Schmankerl finden Sie auch 
Prominenten-Tips z.B. von 
Microsoft-Boss Bill Gates oder 
DOS-Spezialist Peter Norton. 
Thomas Brenner I 


Schieb, Jörg 

666 ganz legale 
Windows-Tricks 
Sybex 

678 Seiten 

DM 39,80 

ISBN 3-8155-7060-3 


Soft 


Boom Box 


INTERAKTIVE MUSIKSOFTWARE 


Boom Box 


Musiksoftware, die ohne Win- 
dows 3.1 auskommt? Unglaub- 
lich, aber so etwas gibt es 
tatsächlich noch. Mit der Boom 
Box wird selbst ein betagter 
286er noch zum Ghettoblaster 
und Session-Studio. Das Pro- 
gramm bietet eine grafische Be- 
nutzeroberfläche und dazu 
noch viele nützliche Optionen, 
die hilfreich beim Erstellen eige- 
ner Grooves und Backgrounds 
sind. Das Klangerlebnis bewegt 
sich dabei aber leider auf dem 
Niveau der sehr niedrig gehal- 
tenen Hardwareanforderungen. 
SoundBlaster Pro (nix 16 ASPI), 
Thunderboard und Pro Audio 
Spectrum werden unterstützt. 
Die mäßigen FM-Tunes, die 
man der Boom Box entlocken 
kann, werden dem hohen Preis 
von knapp DM 60.- nicht son- 
derlich gerecht. Für alle unge- 
duldigen Sofort-Einsteiger wur- 
den schon ein paar fertige 
Grooves beigepackt, damit 
man gleich nach dem Pro- 
grammstart lauschen kann, was 
dieBB denn so alles drauf hat. 
Antiquitätensammler werden 
von diesem Teil begeistert sein. 
Thomas Brenner M 


Dr. T 
Boom Box 
Sybex 

30 Seiten 


DM 59.- 
ISBN 3-8155-9111-2 


; 
inkar 


SYGBEX 


Das Flugsimulator 5 
Buch 


Obwohl der Titel des Buches 
auf einen Handbuchersatz 
schließen läßt, handelt es sich 
bei dem umfangreichen Werk 
hauptsächlich um ein Lernbuch 
für Flugsimulatoren aller Art. 
Die speziellen Eigenschaften 
vieler Flugzeugklassen werden 
hier ebenso erläutert wie Luft- 
fahrtgesetze, Grundlagen der 
Navigation und die wichtigsten 
Flugmanöver. Da die Tastenbe- 
legungen, Cockpitanzeigen 
und Flugzeugtypen des Flugsi- 
mulator 5 ausführlich beschrie- 
ben werden, wird das Buch 
trotzdem seinem Titel gerecht. 
Ebenso findet sich eine Check- 
list und eine Aufstellung der 
Koordinaten zahlreicher Flug- 
häfen in den Anhängen. Dem 
Buch sind Flugkarten von Los 
Angeles, Chicago und San 
Francisco beigelegt, außerdem 
findet sich auf der Diskette eine 
Demo-Version von Final Ap- 
proach, womit sich unter Win- 
dows eigene Anflugkarten er- 
stellen lassen. Für Fans sicher- 
lich ein empfehlenswertes 
Nachschlagewerk. 

Harald Wagner IM 


Dille, Frank/ 

Leddin, Ulrich 

Das Flugsimulator 5 Buch 
Sybex 

590 Seiten 

DM 49,00 

ISBN 3-88745-261-5 
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Bundeswehr 

Call & Play 

Computec Verlag ....2, 3, 91, 
99 115,129, 127,135 

Commodore 

CPS Heidack 

Electronic Arts 

EHBA-Soft 


Psygnosis 

Royal Soft 
Rushware 
Schubert 
Spieltraum 
Software 2000 
Soft & Sound 
Softcorner 

Top News Versand 
Topshare 

T. $. Datensysteme 
Traumwelt 
Versand 99 
Wallnewitz 
Westermann 


Mad Data.... 
Media Point 
MicroProse 


Micro Magic Wimmer 


TOP NEWS VERSAND 


2.B.die TOP-Spiele für IBM-PCs und kompatible 


Battle Isle 2 DV Fr. 96.- PizzaConnectionDV Fr. 9%.- 
Die Siedier DV Fr. 96.- Rebel Assault (CD)DA Fr. 99.-- 
Doom Fr. 79.- Sim City 2000 DV Fr. 9.-- 
Mad News DV Fr. 96.- Ultima 8 Pagan DV Fr. 9.-- 


Verlangen Sie bitte unsere Gesamt- 
hreisliste für Amiga oder Pla 


Postfach 122, CH-9469 Haag, Fax/Telefon-Nr. 081/771.62.63 


PC-SPIELE! 
Berlin-Spandau 
( 3 Min. ab U.Bhf.: Altstadt Spandau) 


Bismarckstr.64 (In den Räumen des Geschenkeladen) 
13585 Berlin Tel.: 030 / 333 0126 (Kein Versand) 


Ein kleiner Auszug aus dem Angebot : 


Ladengeschäft in 


Irrtümer und Druckfehler vorbehalten. 


Je 79,90 DM 
Rebel Assault (CD); Aces over Europe (3,5"); Goblins3 (3,5"); 
Je 89,90 DM 


Comanche (CD); Day of the Tentacle (CD); Kings Quest6 (CD; 


Anstoss (3,5"); Aufschwung Ost (3,5"); 
Viele weitere Spiele vorrätig. Bitte haben Sie 
e dafür Verständnis, wenn nicht immer alles 
Eishockey Manager (3,5"); Star Trek 2; 

verfügbar ist. 


P 2 } Schauen Sie doch mal vorbei. 
Links 386 pro (3,5"); Master of Orion(3,5" ); Starlord(3,5" ); 


Strike Comm. (CD); Subwan 2050 (3,5"); Je 99,90 DM 


SAM & MAX (3,5") 94,90 DM 


Für Vorschläge und Kritik sind wir dankbar, 
Es werden ausschließlich Programme für 


PC's geführt. 


Maxi Soft zum Mini Preis 
Soffwareversand Andreas Füllbeck 


(0212) 


Genesla 

Hand of Fate Kyran.2 
Hanse - Die Expedition 
Harpoon 2 

Hattrick 

Incrdible Toons 
Lands of Lore 

Larry VI 

Links Fantasy Course 
Lothar Matthäus 
Lost In Time 

Lollypop 

Mad News 

Manlac Mansion Il 
Maglc of Endorla 
Mortal Combat 

NHL Hockey 

Nomad 


Alone in the'Darki EEE DV2 83.95 --- 


Aces ofthe Deep* DV 395° — 
Aces over Pacific DA 65,95 — 
Aufschwung Ost DV 65,95 65,95 
Anstoß DV 65,95 65,95 
Ambermoon DV 82,95*77,95 
Beneath a Steel Sky DV 74,95 65,95 


Bazoka Joe” DV 83,95 — DA 65,95 59,95 


En DV 78,95 — 

DV 77,95 — DA 73,95 59,95 
DV 77,95 65,95 
DA 64,95 — 
DV 77,95 74,95 
DV 54,95 — 


Burning Steel Il 
Burntime 

Cannon Fodder 
Christoph Kolumbus 
Comanche Miss.Dis Il 
Cyber Race DV 795 — 
Dasschwarze Auge2 DV 7795 — 
Der Schaltz Im Siibersee DV 77,95 77,95 
Damonsgate DA 59,95 — 


Die Siedler 277.95 77.95 
Der Patrizler DV 77,95 65,95 
Der Planer 

Der Planer Extra 

Der Clou 


Pacific Strike Speech Pa. DA 39,95 — 
Police Quest 4-OpenSe EV 65,95 — 
Prince of Persla 2 DA 65,95 — 
Pinball Fantasles DA 59,95 59,95 
Pizza Connection 

Privateer 

Privateer Misson 


Sam & Max 
Simon the Sorcerer 
Sim Farm 
Sim City 2000 
Spelunx 
SSN-: 
Stone Keep" 
Software Manager 
Star Treck Il 
Stone Keep* 
Stronghold 
Subwar 2050 
Starlord 
Syndicate 
Syndicate Data Disk 
Terminator Rampage 
TFX. 
Theme Park 
The Lost Vikings 
The Dig 

Tie Fighter 08 
Tornado 
Turrican 2 


UFO 


Ultima VIll Pagan 


331832 Mo - Sad - 19 Uhr 


CD-ROM 


DV 89,95 
DV 83,95 
DV 83 


HandofFate* Kyrandla ll 
Comanche + Misson 1 und 2 
Day of Tentacle 

Der Clou 

Der Patrizler 

Gabriel Knight 

Inca Il 

Indiana Jones 4 & 1000 Sharew. 
Iron Hellx 

Jurassic Park 

Mega Race 

Lands of Lore 

Microcosm 

Return to Zork 


Dv m 


21 Seawolf* DV 89,95 


Sherlock Holmes - The Losf Files 
Strike Commander + Misson 
Stronghold 

Tornado + Mis, Dessert Storm 
Turrican 2 

Ultima 8 Pagan 


EVS395 DV 89,95 
n DA 83,95 
A=Turican3 DA 65,95 
DV 89,95 
DV 83,95 


Delta V* 

Empires Deluxe 
Elisabeth * 

Eys of the Beholder Ill 
Elite II The Frontier 
Fantasy Empires 

F 14 Fleet Defender 


Versandkosten: 8,- DM + Nachnahmegebühren - A: 
ungen und Druckfehler 


vorbehalten - Spiele mit einemme gekz. waren vor 
ordern Sie unsere Preisliste an. Ygrsand: Lmminghoferstr. 18 - 42699 Solingen 


Quest for Glory 4 
Rally 

Ravenloft 

Return to Zork 
Ringworld 

Rise ofthe Robots* 


nur gegen Vorkasse + 20,- DM - Preisänder- 
vor Druckbeginn noch nicht Lieferb, 


Ultima VilkPagan Speech P DV 39,95 
Winter Olympics 

X-Wing 

X-Wing Upgrade Kit 

X-Wing Mission 2 (B Wing) 

XMas Lemmings 

Zeppelln 


Der Blitzversand 


Zeppelin 


Hardware 
Motherbord PCI 486DX2 66 Mhz 256 KB, 2 FDD 
2HD,2$,1P, IDE,SCSI DX4&Pentium redy 1599,- 
Wave Blaster 
Soundblaster 16 deluxe 
Mitsuml CD-ROM Kit 


Vorbestellung 
Möglich ! 
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Pisza Connection Wertung: 


Man sollte es nicht für möglich halten, aber in puncto 
Arbeitsaufwand lassen sich ein Pizza-Bäcker und ein Be- 
sitzer eines 5-Sterne-Lokals auf eine Stufe stellen. Sehen 


Sie selbst. (1 HD-Diskette) 


Danke Legions Unsere 


Wertung: 
SSI ist wieder im Geschäft. Nach Dark Sun kommt nun 


Dark Legions, das allerdings mit einem Rollenspiel wenig 
gemein hat. Für Strategen mit einem Faible für Fantasy 
wie geschaffen. (1 HD-Diskette) 


Wertung: 


rd ube Furries rannte 


Auf leisen Sohlen ist Fury of the Furries aus der Ver- 

senkung gekommen und niemand dachte auch nur im 17) 

geringsten, es könnte sich um einen Hit handeln. No- fr) 

body's perfect!?! (1 HD-Diskette) 

Caunon Fodder Unsere 
Wertung: 

Cannon Fodder konnte auf dem Amiga ganze Heer- 

scharen in seinen Bann ziehen. Ob es trotz der offen- v) 

sichtlichen Brutalität auch für Sie in Frage kommt, (v) 


können Sie leicht nachprüfen. (1 HD-Diskette) 


Die Siedler Unsere 


Sie haben die PC Kombi mit dem Spiel Ramses ge- Wertung: 


kauft, möchten aber auf Die Siedler nicht verzichten? o 
Dann können Sie die Coverdisk dieser Ausgabe nach- SE 
bestellen. (1 DD-Diskette) (7) 


PC Games 


Demose rvice Zahlungsweise: 


DO Bankeinzug 
Rechnung buchen Sie bitte von meinen Konto ab 


Absender: Konto: 
BLZ: 
E 2 Bank: £ : en zz 
Name, Vorname I Gegen Nachnahme (+ DM 7,- Nachnahmegebühr) 


7 'Scheck, Bargeld liegt bei 


Telefon 


Datum Rechtsverb. Unterschrift 


Straße, Hausnummer " 


PLZ, Ort 


= 
| | Senden Sie- 
Je 3,5" HD-Diskette DM 4,-; besteht ein Demo aus mehreren Disketten, so 


kostet jede Zusatzdiskette DM 2,50. Zum Gesamtpreis kommen noch diesen Coupon an: 


DM 3,- für Verpackung und Versand hinzu. (Ausland: Barzahlung + DM 10,- Porto) 


Reklama- 
tionen 


1.0 Pizza Connection 1 HD-Diskette (DM 4,-) 
2.7) Dark Legions 1 HD-Diskette (DM 4,-) 

3.7 Fury ofthe Furries 1 HD-Diskette (DM4,-) „ 
4.7 Cannon Fodder 1 HD-Diskette (DM 4,-). 


ASTAT MEDIA GmbH 
Telefon: 


O911/ 


PC-Demo/Sharewareservice 


5.0 Die Siedler 1 DD-Diskette (DM 2,50) Kobergerstraße 41 
35 53 53 Wollen Sie ab sofort Nachnahmegebühren von DM 7,- 
bei jeder Sendung sparen? Ja, dann senden Sie jetzt 90408 Nürnberg 


diesen Coupon mit ausgefüllter Einzugsermächtigung 
an uns zurück. 


LESERBEFRAGUNG 


Leserbefragung 


Wir räumen unser Archiv! Wenn 
Sie sich bei dieser riesigen Verlo- 
sungsaktion beteiligen möchten, 
dann beantworten Sie einfach die 
folgenden Fragen und schicken das 
Ganze an unsere Adresse: 


1. Ihr Geschlecht 
I männlich 
I weiblich 


2. Ihr Alter 

bis 15 Jahre 

4315 bis 17 Jahre 
318 bis 20 Jahre 
421 bis 25 Jahre 

I 26 bis 30 Jahre 
431 Jahre und älter 


3. Ihre Tätigkeit 
I Grundschule 

4 Hauptschule 

I Realschule 

I Gymnasium 

I Auszubildender 

I Ersatz-, Wehrdienst 
I Student 

I berufstätig 

I Beruf: 


4. Mit welcher 
Zahl beginnt die 
Postleitzahl Ihres 
Wohnortes? 


5. Wenn Sie die 
aktuelle PC Games- 
Ausgabe bewerten, 
welche Schulnote 
erhält sie? 


6. Seit wann lesen 
Sie PC Games? 
Ausgabe "2 WEG 


7. Was finden Sie 
an PC Games gut? 


8. Was finden Sie 
an PC Games 
weniger gut? 


9. Welche Rubriken 
lesen Sie in PC 
Games? (Zutreffen- 
des bitte ankreuzen) 
I News 

J Reviews 

J Previews 

I Tips & Tricks 

„) Leserbriefe 

I CD-ROM 

I Hardware 

I Specials 


10. Welche Themen 
vermissen Sie in PC 
Games? 


11. Wieviele Seiten 
der PC Games lesen 
Sie? 

ZI etwa die Hälfte 

I etwa drei Viertel 

I alle/fast alle 


Zumesz) 57 


Computec Verlag 
Redaktion PC Games 
Kennwort: Leserbefragung 


Isarstraße 32-34 
90451 Nürnberg 


12. Wie lange lesen 
Sie PC Games? 
Obis Ih 

bis 2h 

Ibis 3h 


& länger als 3h 


13. Ich sammle PC 
Games-Ausgaben. 
ja 

nein 


14. Wie nahe steht 
Ihnen PC Games? 
(Bitte tragen Sie ei- 
ne Punktzahl zwi- 
schen 7 (steht mir 
überhaupt nicht 
nahe) und 1 (steht 
mir sehr nahe) ein. 


15. Wie beurteilen 
Sie das Verhältnis 
von Anzeigen und 
Redaktion? 

„J ausgewogen 

I zu viele Anzeigen 


16. Welche Informa- 
tionen entnehmen 
Sie den Anzeigen in 
PC Games? 

J Anregungen für Kauf- 
entscheidungen 
Hinweise auf Service- 
leistung 

I Neuigkeiten über Pro- 
dukte und deren Eigen- 
schaften 


I Preise 
I keine 
I andere, nämlich ° 


17. Welche anderen 
Computer-Magazine 
lesen Sie regel- 


. mäßig? 


I Play Time 

I Power Play 

I ASM 

„I PC Player 

I PC Joker 

I Computer Persönlich 
Chip 

OCT 

I PC Welt 

I Win 

= Inside Multimedia 
ÜCD View 

CD Player 

J Mega Fun 

I Video Games 

I PC Kombi (pCacion) 

J] Amiga Games 

J Sega Magazin 

J Amiga Kombi (Amiga Fun) 
I Amigo! 

1 C64 Kombi (Magic Disk/Same On) 
SO andere, nämlich 


18. Wo kaufen Sie 
PC Games? 

I Zeitschriftenhandel 
I Supermarkt 

a Bahnhofsbuchhandel 


I andere, nämlich 


LESERBEFRAGUNG Tr kim: 


19. PC Games halten Sie im allgemeinen 
für (Zutreffendes bitte ankreuzen): 


COOOCUÜnRÜUDDB sehr 


20. Welche sonsti- 
gen Zeitschriften le- 
sen Sie regelmäßig? 
a TV Spielfilm 

I TV Movie 

I TV Guide 

J Cinema 

I Wiener 

I Tempo 

J Max 

Kino News 

I Stadt-Magazine 

J Bravo 

I Pop Rocky 

Popcorn 

Limit 

I Mickey Maus 

I andere, nämlich 


21. Wo spielen Sie 
am häufigsten? 

I Zuhause 

I bei Freunden 

SI Schule 

I Arbeit 


22. Wie lange spie- 
len Sie durchschnitt- 
lich in einer Woche? 
Ibis Ih 

I 1hbis 5h 


Tendenzen aufzeigend 
übersichtlich 
verständlich 

optisch ansprechend 


u 0.0 

m: 

u DE FB > 

3 0 D abwechslungsreich 

a 0 0 aktuell 

3 0 5 kompetent 

a 0 0 hilfreich ; 

a 0 0 informativ 

oO 0 OD kritisch 

3 0 DI preisgerecht 
0,0 Sessachlich 

EN 

me FE RE 

m ar 

Fr 


"g6h:bis 10h 


I mehr als 10h 


23. Würden Sie 
Ihren Computer als 
Ihr wichtigstes Hob- 


- by bezeichnen? 


ja 
nein 


24. Beabsichtigen 
Sie in den nächsten 
sechs Monaten, ei- 
nen Computer oder 
sonstige Hardware 
zu kaufen ? 

Jnein 

ja 

wenn ja, welche? 
386 

486 

I Pentium 

4 Monitor 

I Nadeldrucker 

I Laserdrucker 

I Soundkarte 

I Grafikkarte 

I CD-ROM-Laufwerk 
I RAM 

I Maus 

I Joystick 

I Mega Drive 

J Master System 


Zumes:) 58 


25. Meine Kaufentscheidungen werden 
beeinflußt durch (Zutreffendes bitte 


ankreuzen): 
25 
u: 
3535585 
a 00 PC Games-Artikel 
5 DD 0 Produktanzeigen 
a 0 5 Demosoftware 
3 5 U Messebesuche 
3 5 5 Mund-zu-Mund-Propaganda 
3 DM DD Preis 
2 59 5 Qualität 
3 0 DD Service 
3 0 4 Play Time TV 
4 0 0 anderes, nämlich 
I Game Gear 27. Wie hoch ist Ihr 
I SNES Nettoeinkommen/ 
ONES Taschengeld? 
I] Game Boy U bis DM 50 


OS andere, nämlich 


26. Welche Compu- 
ter, Hardware oder 
Videokonsolen be- 
sitzen Sie? 

1286 

1386 

486 

I Pentium 

Q CD-ROM-Laufwerk 
I Soundkarte 

J Amiga 

I Atari ST 

I C64 

I Apple Macintosh 

J Mega Drive 

J Master System 

I Game Gear 

SI SNES 

SNES 

„J Game Boy 

I andere, nämlich 


"DO DM 50 bis DM 100 


I DM 100 bis DM 500 
I DM 500 bis DM 1000 
I DM 1000 bis DM 2000 
I DM 2000 bis DM 3000 
I DM 3000 bis DM 5000 
I DM 5000 und mehr 


28. Wieviel geben 
Sie monatlich für 
Spiele aus? 

Q bis DM 50 

I DM 50 bis DM 100 
I DM 100 bis DM 150 
I DM 150 und mehr 


29. Wieviel geben 
Sie im Monat für 
Hardware/Zubehör 
aus? 

C bis DM 50, 

I DM 50.bis DM 100 
I DM 100 bis DM 150 
I DM 150 und mehr 


30. Wie beziehen 
Sie Ihre Software? 
I Fachhandel 

I Versandhandel 

I Kaufhäuser 


20.000 Meilen u. d. Meer 
688 Attack Submarine 
1.1h Gusst ........... 
Abandoned Places 
Adventure of Link 

Alone in the Dark .... 
Alternate Reality - City ......... 
Alternate Reality - Dung. .... 
Amozon-Guordions of Eden 

Bod Blood „nn 
Balance of Power 1990 Ed 
Bone of the Cosmic Forge ...... 
Bard's Tale 1 ..... 

Bard's Tole 2 

Bard's Tale 3 ...... 
Bottlehawks 1942 
Bottletech . ö 
Betrayal at Krondor 
Black Couldron 
Bloodwych 

Bubble Ghost 

Buck Rogers 
Codaver 

Corrier Command . 
Champions of Krynn 
Chaos Strikes Back 
Chrono Quest 1... 
Chrono Quest 2 
Codename: Iceman 
Colonel's Bequest „nun... 
Companions of Xanth 
Conquests of Camelot ............ 
Conquests of the Longbow M 
Crusaders of dark Savant 
Curse of Enchantia ............. 


Curse of the Azure Bonds 


Gateway to the Sav. Front, Veil Of Darkness... 
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Lund in Klummem (L P) bedeutet: Lösung und Pläne 
zusammen 15,- DM ® Fatt gedhuckte Tel sind neu! 
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VORSCHAU 
Die folgenden Titel erscheinen in Kürze. Der 
Erscheinungsmonat steht vor der rtikelbezeichnung 
10494 alone in the dork 2... 
[0494 dark sun-shattered lo 


ne 77277 


g 
il 


Ai 


HH 
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gar 


Fe 


i 


g 


E 
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0494 star trek 2 - judgement rites 


Ultima 7 + Forge Of Virtue ..... 


1 een _. 
Flies » Attack on Earth 


0494 prince of persio EEE 
0494 ultimo 7 teil 2 - serpent isl 


Ultima Underworld 1... 
Ultima Underworld 2 


NLUNT roe DRIN G 


N DER NÄHE! 


Fordern Sie Ihr aktuelles 
Kundenmagafin sofort an! 


Natürlich kostenlos und 


Oder wollen Sie für Werbung 


auch noch bezahlen? 


ANKÜNDIGUNGEN 
Der Erscheinungsmonat stehtvordem Nomen. 


zus. a sound AKTUELLE COMPUTERSPIELE BEI CPS 


In den rechten 4 Spalten sind alle Titel mit,dt. Anleitung (dA) ode 


z.T. in englisch (US) > 
IBM-PC 3.5 ZOLL ZUBEHÖR ALLG. 


komplett deutsch (dV) 


IBM-PC 3.5 ZOLL 


0494 archon ultra dV . 
0494 barbie dA... 
0494 beethoven dA . . 
0494 bensath steel sky dA ........ 
0494 biodes of steel US .. 

0494 blue force dV..... 

0494 dark sun dV... 

0494 darkmare dA ... 

0494 empire deluxe dV ..... 


etio vepkay modul pr dA IBM-PC CD-ROM 
Tth quest (ohne video) dA... 
air worror svgo version dA... 


alone & jock in the dark dA ....... 


african trail simulator US ... 


IBM-PC 3.5 


hucas arts classics adventures dV 


joystick fightstick pro dV .. monioc monsion 2.dV.. 
joystick gravis analog pro dA . 
joystick gravis schwarz US 
joystick gravis transporent US 
joystick m6 xt/at sv202 dA ....... 
joystick speed raider sv206 dA ... 


b-wing (x-wing mission2) dV es 
bortle isle dato disk 2 dV privateer mis. 1 rgh. fire a 
privoteer speech pock dA . cd-morph ovi/fic format dA 

cdview die quol der wahl dV 


bundesliga manager prof. 2.0 dV 
: chessmoster pro windows dA 


0494 155 scenery washington dedA 79,95 


0494 king's table dA 
0494 lothar matthäus dA ........... 
0494 nomad dA 

0494 pacific strike dA 

494 pacific strike-spesch op dA 
494 pizza connection dA .. 
494 planer extra dV 


494 tom & jerry dA 
494 v for victory 3 dA . 


494 bumtime IV... 

494 dark sun dV anne 
1494 daughter of serpents dV 
494 elite 2A... . 
494 empire deluxe US 

494 ploner & extro dato dA 
494 rebel assault dV ... 

494 som & max US ... : 
494 spoceship warlock dA ... 
494 turrican 2 US 

594 som & max dV 


der rasenmäher mann dV Er 
dfü dotenfemübertogung dV ...... 
discoveries of the deep dA 


comonche mission disk 1 dV 


multimedia power cd dV 6° Bi : 
tomonche mission disk 2 dA .... z 


Joystick Ahnistmaster ws ....... PC239.95 
thrustmoster rudder pedals 


joystick ransp. topstor sv227 dA... 39.95 | der schatz im silbersee dV 


mario andretti (budget) US discoveries of the deep dA 


maus transparent sv 712 dA 


SOUNDKARTEN 


soundk. game wove 32 dA 
soundk. sound wave 32 dA .. 
soundk. roland rap-10/ot US . 
soundk. roland scc 1 bundlo dA... 
soundblaster 16 asp (oem) US . 
soundbloster 16 basic dA .. 
soundblaster 16 multi cd dV 
soundblaster 2.0 de luxe ad. dV 
soundblaster pro deluxe ed. dV 
wove blaster karte US ...... 


CD-ROM GERÄTE 
cd 16 edutuimnment pock US ... 1449.95 
<d 16 performance pack US 


folk cityguide (single) 2 cds dV pegasus 20M „une 


fun games für dos & windows dV 


1494 schwarze auge 2-stenens. dA 94.95 eye of the beholder 3 dV 


strike commander dA... promedio grafikpower dA B2: 
strike commander tact. op. 1 dA a 
quest & fun WM .cncaeeu 


spoce battles US... indiona jones 3 adv. vga dV ........ hannibol & 200 top games 


selectware system dV ..... 


sports pack (vgo) dossics US 


ufo-enemy unknown dA. 
ultima 7 -forge of virtue dA .. 
ulfima 7 - serpent isle dA «u... 
ultimo 7-die schwarze pforte dV 
ultima 8 + speech a.pack dV ...... 


leisure suit lanıy 6 dV ......... 
lemmings 2 - the tribes dV 
lost files sherlock holmes dV 


stor pack (vgo) dlassics US .. 


indiona jones 4 + 1000 spiel strip poker IV nun... 


master of orion dA ....... 


winter olympics 94 dA ... Jurassic park dA u... es 


might and magic 54V u... 
monkey island 24V... 
IM u... 


cd 16 soundblaster discovery US . 799.95 KERER RR. 
N ultima 8 & speech pack dV .. 


cdrom itsumi + controller dV 


” 
GEBEN SIE GAS UND SCHICKEN SIE MIR: 


FRANCHISEPARTNER GESUCHT! 


Nur Bronchenkenner mit aktivem Unternehmen - Einsteiger zwecklos! 


Schriftl. Bewerbung 


PER Post 


CPS FRANK HEIDAK 
BÜRGERSTRABE 8 - 10 
50667 KÖLN 


SIE ERREICHEN UNS 


uaznaıyuD ayıq 


mit Unternehmensdoten on nebenst. Adresse nenn OL OP OA D Prg a Test a Zub 
menu. Ob OP OA D Pr 0 Test o’Zuh 


0 Kundenmagazin (kostenlos) 


| Computertyp 


bei Vorkasse per Scheck oder Kıeditkarte ...............- 


bei Versand per Nachnahme 


BESTELLANNAHME 


bei Vorkasse per Scheck oder Kreditkarte ............ 
bei Versond per Nachnahme... 


Als Kunden innerhalb der EG beliefern wir Sie incl. 15 % MWSt. 


Als Kunden außerhalb der EG berechnen wir Ihnen keine MWSt. 
Ihre Zollbehörde erhebt dann die jeweils gültige Einfuhr-Umsatzsteuer. 


ALTER MARKT 45, 50667 KÖLN 


Kordel 2... VE EN 


ne ee ee a sms a mus ‚mm ame. arm am anne 


Wir Iefern ausschließlich zu unseren Geschöftsbedingungen. Druckfehler. Imtümer und Preisänderungen vorbehalten. Mit Veröffentlichung dieser Anzeige verlieren olte Listen- und Anzeigenpreise ihre Gültigkeit 


COVERDISK 7 22.0022 22222222 


Die Siedler 


Wır sind das Volk! 


Für jeden etwas: Während Battle Isle 2 eher die Profi-Strategen an- 
spricht, dürfte die brandaktuelle Neuerscheinung aus dem Hause Blue 
Byte selbst regelrechte Genre-Gegner an die Mauspads locken. Vorhang 
auf für die voll spielbare Demo-Version der Siedler! 


Zahlreiche 
Funktio- 
nen kön- 
nen Sie 
jetzt schon 
antesten. 


is auf wenige Einschrän- 
B-* können Sie nahe- 

zu alle Funktionen dieses 
Programms ausgiebig testen. 
Lediglich die Trainings-Level, 
die Missionen und alle größe- 
ren Welten stehen nicht zur Verfügung. Des weiteren ist die Spiel- 
zeit auf eine Stunde begrenzt und das Speichern von Spielständen 
ist nicht möglich. Außerdem nutzt das Spiel nur die Standard- 
VGA-Auflösung, der Super-VGA-Modus wurde entfernt. 
Zusätzlich zu den Informationen in der Datei LIESMICH.TXT auf der 
Diskette möchten wir Ihnen an dieser Stelle noch einige Hinweise 
zur Bedienung des Spiels geben. Für das Programm benötigen Sie 
mindestens einen 386er mit VGA-Karte, Maus und 600 KB Spei- 


cher. Um eventuelle Probleme mit Speicherverwaltern auszu- 
schließen, entfernen Sie bitte Utilities wie EMM386.EXE, QEMM 


Das Hauptmenü 


Die Sied- 
ler geben 
Ihrer Zu- 
kunft ein 
zuhause! 


= ge en I ET 
x 


” 


usw. aus Ihrer 
CONFIG.SYS bzw. AUTO- 
EXEC.BAT oder deaktivie- 
ren Sie die Zeilen durch 
ein vorangestelltes REM. 
Achten Sie darauf, daß 
der Maustreiber vor dem Start installiert wird. 


Installation auf der Festplatte 

1. Wechseln Sie auf Ihr Diskettenlaufwerk (a: oder b;) 

2. Rufen Sie das File „Install“ auf 

3. Folgen Sie den Bildschirmanweisungen 

Anschließend werden alle relevanten Dateien automatisch ent- 
packt. Das Startkommando hängt von der installierten Soundkarte 
ab: 

Keine Soundkarte: NOSOUND 

AdLib Gold: ALGOLD 

SoundBlaster: SB 

SoundBlaster Pro: SBP 

Pro Audio Spektrum: PAS 

Wenn Sie das Spiel mit SIEDLER aufrufen, wird auto- 
matisch die Option NOSOUND gewählt. 


Haben Sie ein Spiel begonnen, können Sie anhand 
dieses kurzen Tutorials Ihre ersten Häuschen errichten. 
Gehen Sie wie folgt vor: 

1. Wenn Sie die rechte Maustaste festhalten und die 
Maus bewegen, wird das Bild gescrollt. 

2. Suchen Sie sich eine möglichst freie Fläche und 
klicken Sie darauf. Erscheint eine kleine Burg, aktivie- 
ren Sie mit dem Cursor das linke Symbol der Iconleiste 
am unteren Bildschirmrand. Anschließend wird das 
Schloß gebaut. 

3. Wiederholen Sie Schritt 2. Es wird ein kleines Fen- 
ster geöffnet, aus dem Sie nach Belieben ein Gebäude 
auswählen können. Mit dem Pfeil-Symbol wechseln Sie 
auf die nächste Seite. 


* UVCKRO MAGIE * 


Heiße Spiele - Starke Preise 


BI GARANTIE EEE Zumesz/ 93 


4 TEL :OLSSTT- 236330 ** 
0 -16.00 Uhr 


4. Erschrecken Sie nicht, wenn sich jetzt noch nicht viel auf dem 


Monitor tut. Klicken Sie das kleine Fähnchen an, das soeben er- 


1869 


Quest for Glory 4 


schienen ist. Aces over Europe Jg Palm De am, 
: . . . Alone in the Dark DV 84,00 Railway Challenge DV 66,00 
5. Wählen Sie wiederum das linke Symbol, das nun der Darstel- AlbseimtheDerk2 DV ) RingsorMed Geld DVe 79.00 


lung eines Pfades gewichen ist. 

6. Um die Flagge herum erscheinen nun sechs Rechtecke, welche 
Steigung und Gefälle in der jeweiligen Richtung anzeigen. Wenn 
Sie nun eines der Symbole anklicken, wird der Weg erweitert. Die 
rot-gelb schraffierten Flächen bedeuten, daß der Pfad an dieser 
Stelle nicht erweitert werden kann. Wählen Sie für Ihren ersten 
Versuch die direkte Verbindung zur Fahne vor dem Schloß. 

7. Wenige Sekunden später werden die ersten Siedler aus dem 
Hauptquartier trotten und mit dem Bau des gewünschten Hauses 
beginnen. 

8. Auf die gleiche Weise können Sie nun ein kleines Dorf anlegen. 


Eine genaue Beschreibung aller Gebäude-Arten finden Sie in unse- 


rem Siedler-Review auf Seite 108. Christoph Columbus DV 78,00 Lands of Lore DV 

Civilisation DV 90,00 Legend ofKyrandia DV 

Comanche DV 84,00 Legend of Kyrandia2 DV 

Üi i i 7 ii " Data je DV 54,00 Leis SuitLanry6 DV 

Viel Vergnügen beim Besiedeln und Erobern wünscht Ihnen die ie ” 
gesamte PC-Games-Redaktion! Der Clou DV* 80,00 Links Datadisk je 

Der Patrizier DV 78,00 Lollypop DA* 

Der Planer DV 78,00 LordsofPowr DA 

2 ar I El nen Die Siedler DV* 78,00 Last Vikings DV 

r „= Dune 2 DV 60,00 Lothar Matthäus DV 

Coupon: Dyna Blaster DA 66,00 Lotus3 DA 


Garantie PC Games Coverdisk 6/94 

Wir übernehmen die Garantie, daß jede Coverdisk unser Haus in einem 
einwandfreien und lauffähigen Zustand verläßt. Sollten doch einmal Pro- 
bleme, welcher Art auch immer, auftreten, bitten wir Sie, die Diskette zu- 
erst einmal auf einem anderen PC auszuprobieren. Stellen Sie fest, daf3 
jetzt immer noch die gleichen Problemeswüftreten, so füllen Sie bitte den 
abgedruckten Coupon aus, kleben ihn auf eine Postkarte und senden diese 
an die angegebene Adresse. Wir werden Ihnen unverzüglich ein neues 
Exemplar zukommen lassen. 


Reunion 


Aufschwung Ost DV 
Battle Isle Data 2 


Chartbreaker 


RPRE 
Cannon 
Fodder * 
68,00 DM 
Zeppelin 
77,00 DM 


66,00 Mig 
Empire Deluxe 69,00 
Eye of Beholder 3 
F 14 Fleet Defender DA 
F-15 Strike Eage3 DA 
Falcon 3.0 DA 
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- 2 co CD-ROM 
[4 > = oO 7th Guest DA 89,00 Dragensphere DA 85,00 Myst DA 116,00 
En m 2 u Alone inthe Dark DV 89,00 EyeoftheBeh. 1-3 DV 84,00 Na. 2 Collection DV 60,00 
< | 2 — Battle Isle 2 DV 85,00 Freddy Pharkas DA* 79,00 Rasenmähermann DA 85,00 
Beneath a Steel Sky DV 104,00 Goblins 3 DV 96,00 Rebel Assault DV* 91,00 
Bloodnet DA* 86,00 Hattrick DV* 85,00 Rebel Assault EV 78,00 
Burning Steel DV 84,00 History Line DV 66,00 Return to Zorc DA 89,00 
d n sk fl Caribean Des. DV* 86,00 INCA DV 108,00 Secr. Weap.ofLW EV 69,00 
Adresse [bitte in Druckbuchstaben ausfüllen): N Chessmaster Pro DA 97,00 INCA2 DV 108,00 Shadowcaster DA* 8,00 
( ) PC Games Coverdisk b/ 9 Comanche DV 89,00 Iron Helix DV 79,00 Strike Commander DA 84,00 
Conspiracy EV 9,00 Journeyman Pro. DV 68,00 Subwar 2050 Dr — 
Co. Girl Strippoker DV 66,00 Jurassic Park DA 66,00 Syndicate Plus DV* 98,00 
Critical Path EV 96,00 Lands of Lore DV 89,00 TEX DA %,00 
Cyberrace DV 85,00 Lany 6 DA* 79,00 TIE Fighter EV* 86,00 
Das schwarze Auge DV 68,00 Lemmings 1 Doub. DA 79,00 Tornado & Mis. DA 9%. 
Name, Vorname DayofTentade DV 89,00 Lost in Time DA 96,00 Ultima 8 DV 116,00 
Der Clou, DV* 79,00 Mad News DV* 35,00 Ultima Under. 1&2 EV 84.00 
Der Patrizier DV 89,00 Man Enought EV 79,00 Wing Com. 1 Edit DH %,00 
Der Planer DV* 86,00 Microcosm DA 105,00 Winter Super Sports DA 56,00 


Straße, Hausnummer 


PLZ, Wohnort 


Dracula Unleashead_ D, i gie 3-8 85,00 Zeppeli 
Versandkosten : 8,00 DM. Ab 250,00 DM Bestellwert versandkostenfrei = 
Lieferung gegen NN + 8,00 DM Zahlkartengebühr oder Vorkasse. 
Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. 15,00 DM Versandkosten. 


Es gelten unsere AGB. Änderung und Irrtum vorbehalten. 
* = bei Drucklegung noch nicht verfügbar. MICRO MAGIC 
Starenweg 2 - 58638 Iserlohn Tel. 02371/36330 Fax. 02371 / 34503 


»)| 


E AKRIVELLEN VER 


ermittelt von media control 


SimCity 2000 
Maxis/3. Monat 


Anstoß 
Ascon/4. Monat 


TIFX 
Ocean/5. Monat 


Sam & Max 
LucasArts/3. Monat 


Ost 


onat 


Aufschwun 
Sunflowers/4. 


Flight Simulator 5.0 
Microsoft/7. Monat 


Christoph Kolumbus 
Software 2000/2. Monat 


Pinball Fantasies 
21th Century/2. Monat 


Privateer 
Origin/7. Monat 


X-Wing 
LucasArts/14. Monat 


"A 


KAUFSCHARIS 
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12 ıı5) 


13 an 


14 o 
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16 2 


17 ca 


18 «-ı 


19 (10) 


20 (20 


Day of the Tentacde 
LucasArts/8. Monat 


Aces over Europe 
Dynamix/5. Monat 


Elite 2 - Frontier 
Gametek/6. Monat 


Indy Car Racing 
Papyrus/4. Monat 


Mortal Kombat 
Virgin/2. Monat 


Syndicate 
Electronic Arts/10. Monat 


Pirates! Gold 
MicroProse/6. Monat 


Hand of Fate 
Westwood/ 1. Monat 


Jurassic Park 
Ocean/5. Monat 


Lands of Lore 
Westwood/8. Monat 


ee Shane) 95 


. A 
u I RI AV 
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Rebel Assault 
LucasArts 
5. Monat 


Battle Isle 2 
Blue Byte 
1. Monat 


Day of the Tentacde 
LucasArts 
9. Monat 


Strike Commander 
Origin 
4. Monat 


Lawnmower Man 
Sales Curve 


2. Monat 


Comanche 
Novalogic 
3. Monat 


Iron Helix 
Spectrum Holobyte 
3. Monat 


Der Patrizier 
Ascon 
12. Monat 


The 7th Guest 
Virgin 
9. Monat 


IFX 
Ocean 
1. Monats 


EHBA " Soft " 


Soft & Hardware 
Schusterbeckstrasse 24 
94481 Grafenau 

Tel. 08552 / 4877 Fax. 4888 
Artikel Art Preis 
Aces over Europe 

Alone in the Dark II 

Anstoss 

Battle Isle II 

Beneath a steel 

Betrayal at Krondor 
Comanche 

Comanche Data Disk II 

Dark Sun-Shattered Lands 
Das Schwarze Auge II ** 
Der Planer 

Die Siedler ** 


2 

el Kaiehr 5.0 5 
Gabriel Knight 
Hand of Fate ( Kyrandia 2 

ings Quest 6 D 

Kolumbus 
Lands of Lore 
L 6 


Suike 
Pacifik Speech P. 
Police Quest 4 
Prince of Persia 2 
Privateer 
Privateer Speech Pack 
Quest for Glory 4 ** 


Strike Commander 
Strike Com. 
Strike Com. Tactial Opera. 
Syndicate 
dicate Data Disk 


erminator Rampage 
Tie ter ** 
Ultima 8 ( Pagan 
Ultima 8 Speech Pack 
anan: Voyage 


Su 


Sehr gute Spielesammlung : 
Lords of Power DA 89,60 


( Red Baron, Silent Sevice 2,Perfect Gene- 
ral,Railroad Tycoon ). 


Micreprese Spiele : 


F 14 Fleet Defender 
Fields of Glory 
Grand Prix 

Master of Orion 
Pirats Gold 


Ze Tuen 1942 
e Legai 
UFO 


BEEEEEE8E8 
8338383888 


CD - Rem 


Panasonic / Matsushita CR 562 B 469,00 
Doublspeed, Audio-Photo fähig, usw. 


Alone in the Dark 2 ** auf er 
Batle Isle 2 DV 40 
Comanche inkl. Mi. Iu. II 

Day of Tentacle D 

Der Rasenmäher Mann 

Der Planer & Data 

Dracula Unleashed 

Dragonsphere D 

Eye of the Beholder I- III 

Iron Helix D 


Rebel Assault EV 88,40 
Rise of the Robot; ** 
Sam & Max 


Strike Commander 
Ultima 8 & Speech Pack 
Seundkarten: 


Sound Galaxy BX II 
Sound Galaxy NX II Pro 
Sound Galaxy 16 Pro Extra 
Soundblaster 16 Basic 

SB 16 Multi CD ASP 
Sound Wave 

Game Wave 32 


Jeysticks: 


Advanced Gravis Schwarz 
Advanced Gravis Transpa. 
CH Flight Stick Pro 
Gravis e Pad 
CyberMan 


Irrtümer und Druckfehler vorbehalten. 
Ladenpreise varüeren,, Ladenzeiten erfragen. 
Versandkosten : NN 9,50 + 3 DM Zahlkartengebühr 
®* bei Drucklegung noch richt Lieferbar 

Spiel nicht gefunden?, Rufen Sie uns bitte arı 
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©OBOODOOOOODOODOOOO 
S TOPSHARE & 
Erika Röpke 
© Wilhelm Buschstr. 41 © 
© 38723 Seesen © 
© Tel. 05384/1680 Fax.280 © 
© Btx röpke cd-rom# © 
Bei Bestellung von 
© © 
mindestens 3 CD’s 
© 1Überraschungs CD 
© Gratis © 
© Diskettenspiele © 
PC AMI 
© softwaremanag. dt 71,- 68,- © 
©Mortal Combat 57- 53,-© 
a 0 
ea di, ” Tr 
Indy Car Raeingdt. 73- — © 
Airlines dt. 0- - © 
Ö Beneatn the Steel © 
Sky dt. 66,- ‚” 
Ultima 8 di. &4- - © 
Police Quest 4 dt. .- 
ER 
Der Patrizier " ” 
ONFL’94 9. — © 
© Kingmaker dt. 71. 69,-© 
© Genesia 71,- 55,- © 
© Street Fighter 2 66,- 29,- © 
TFX 86- — 
A-Train 41,- 38,-0) 
© Quest for Glory 2 34,- 37,- © 
© CD-ROM © 
© Die Pecelinis 39,-© 
© Battle Isle 2 dt. 89,-© 


© Who shot John. Rock ee) 
Chessmaster 4000 49,- 


OÖ 7TH Guest 81 „© 

© Microcosm 115,-© 

© Ultima 8 dt 129,-9 
Beatles: © 

©; A Hard days night T4,o 
Bertelsmann 


-Universallexikon 109,.© 
© -Lexikon Geschichte 109,-© 
© -Lexikon Wirtschaft 109,-@ 
© -Chronik d.20.Jhrd. 169. © 


©  ErotikcD-Rom © 
© ab 18 Jahren nur gegen © 


© Altersnachweis © 
Amateur Models 59, 
& Exotic Girls 500 
Local Girls 2 59,- 
© Zpider Erotic Spiele 28,0 
© Stripoid 235,0 
© Strip Poker 28,0 
© Visual Hot Girls 37,9 
© Woman of Venus I, 
Pin Up Girls 46,- 
Girls "94 58,0 
© Teresa OrlowskiCD’s © 
© Foxy Clips 39,9 


Teresa in Paradies 66,75 
© Teresa Personaly 9,0 
Teresa Art of Eden gr 


Nachnahme 9,- © 
Ausland nur Vorkasse 10,- 


x 
Gutschein 5,- DM © 
wird beim Kauf 
von CD-ROM 
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SOOOSOOOOSOOOO® 


The Cracker’s Sunset 


Teil 1 


urch einige Recherchen 
D- die kräftige Mithilfe 

von Kommisar Zufall ge- 
lang es uns nun, Kontakt zu ei- 
nem der „Großen“ in der heuti- 
gen illegalen Szene aufzuneh- 
men. Bei einem Telefonanruf in 
der PC Games-Redaktion stellte 
sich uns ein gewisser „Mr. Sto- 
ne”, seinen richtigen Namen 
wollte er uns nicht nennen, als 
Top-Informant vor. Ein Treff- 
punkt wurde in einem Münch- 
ner Cafe vereinbart, und 
schließlich kam es auch zu ei- 
ner Begegnung ohne Kamerc 
und Diktiergerät. Wir wollen an 
dieser Stelle das Pseudonym 


Digitale 
Desperados 


In den letzten Monaten wurde es relativ ruhig 
um die in den Jahren zuvor aufblühende und schil- 
lernde „Scene“ der Raubkopierer, Cracker und 
Hacker. Durch die verschärften Maßnahmen der 
Polizei und Staatsanwaltschaft in Zusammenarbeit 
mit namhaften Softwareproduzenten entwickelte sich 


die illegale Szene mehr und mehr zu einer verschwore- 
nen Gemeinschaft, die nur noch Eingeweihten zugäng- 
lich ist und so gut wie keine Informationen über ihre 
Struktur und Abläufe mehr nach außen durchläßt. 


„Mr. Stone” beibehalten, um 

unseren Informanten vor Aktio- 
nen von seiten seiner „Mitstrei- 
ter“ zu schützen, die selbstver- 
ständlich von den Inhalten die- 


ser Reihe nicht erbaut sein wer- 


den, da hier alle relevanten 
Gesichtspunkte der heutigen 


Szene und viele der angewand- 


ten Methoden der modernen 
Computerpiraten zur Sprache 
kommen. 

Wir beginnen unsere Serie 


zunächst mit einem kurzen In- . 


terview mit Mr. Stone, um so- 

wohl ihn als auch seine gesell- 
schaftlichen Hintergründe erst 
einmal näher kennenzulernen, 


bevor wir ihn dann allein zu 
Wort kommen lassen. Im An- 
hang zu diesem Artikel befindet 
sich auch ein kleines Glossar, in 
welchem die wichtigsten „Fach- 
ausdrücke” und Bezeichnungen 
noch einmal kurz erläutert wer- 
den. 


PCG = PC Games 
MS = Mr. Stone 


PC&: Erzähle uns doch bitte 
einmal in kurzen Worten ein 
wenig über Dich, Deine Akti- 
vitäten in der Szene und wie 
Du dazu eigentlich gekommen 


bist. 


MS: Nun, ich bin 25 Jahre alt 
und lebe in einem Vorort von 
Hamburg. Ich bin gelernter Ein- 
zelhandelskaufmann und bin in 
der Scene seit etwa 1982 aktiv, 
wenn man das Herumgammeln 
auf dem C64 überhaupt dazu- 
zählen darf. Wie für viele ande- 
re war damals zunächst der VC 
20, dann der C64, für mich der 
Einstiegscomputer überhaupt, 
sowohl in die Computer- als 
auch in die Raubkopiererwelt. 
Damals war das Raubkopieren 
noch irgendwie auf einer völlig 
anderen Basis angesiedelt. Es 
waren halt die Freaks, die mit 
anderen Freaks ihre neuesten 


Programme tauschten und 
durch das gelegentliche 
„Cracken“ der damals so gut 
wie überhaupt nicht kopierge- 
schützten Programme ihre er- 
sten Gehversuche auf einem 
Computer unternahmen. Da- 
mals wurden die Programme 
noch meist auf handelsüblichen 
Kassetten verteilt, so etwas wie 
ein Diskettenlaufwerk konnten 
sich zu den damaligen Preisen 
nur wenige leisten. Auch das 
Softwareangebot dafür ließ 
sehr zu wünschen übrig. Es war 
alles in.allem eine sehr nette 
und offene Szene ohne irgend- 
welche Starallüren oder Falsch- 
heit. Jeder konnte in seiner 
Stadt oder im nahen Umkreis 
problemlos Kontakt zu anderen 
begeisterten Freaks finden und 
mit ihnen die aktuellste Software 
austauschen. 


PC&: Dies ist heutzutage völ- 
lig anders, nehme ich an? 


MS: Auf jeden Fall! Heutzuta- 
ge ist von dem alten Freak- und 
Kameradschaftsbestreben der 
goldenen Jahre fast überhaupt 
nichts mehr übrig! Alles was 
heute noch zählt, ist die schnelle 
Mark, die sich mit Raubkopien 
im großen Stil oder Kreditkar- 
tenbetrug verdienen läßt. Die 
Scene ist anonymer geworden, 
nicht zuletzt durch die zuneh- 
menden Aktivitäten der Polizei 
auf diesem Gebiet, die immer 
mehr mit Fachleuten aufwarten 
kann, die sich als Maulwürfe in 
die Scene einschleichen. So et- 
was wie der kürzlich bundes- 
weit durchgeführte Hacker-Bust, 
bei dem unter anderem der in 
Szene-Kreisen berühmte und 
berüchtigte Starhacker „Kimble” 
aufflog, wäre in früheren Zeiten 
nicht nur unwahrscheinlich, son- 
dern auch unmöglich gewesen, 
da die gesamte Scene damals 
nicht annähernd so straff orga- 
nisiert und im großen Umfang 
kriminell war wie in der jetzigen 
Zeit! 


PC&G: Wie reagierte die Scene 
auf diese Hausdurchsuchungs- 
welle und die Verhaftung eini- 
ger hochrangiger Hackerper- 
sönlichkeiten®? 


MS: Die News von den Busts 
und Kimbles Verhaftung hatten 


Zummesz) 97 


sich innerhalb weniger Stunden 
auf der ganzen Welt rumge- 
sprochen, was nicht zuletzt der 
modernen Scenestruktur zu ver- 
danken ist, die fast nur noch auf 
der Kommunikation per Modem 
und Mailboxen beruht. Viele 
rechnen nun erst einmal damit, 
daf3 die Aktion vom März noch 
weitere Wellen schlagen wird. 
Kimble war nämlich nicht nur 
einer der Hauptsupplier für Cal- 
ling Cards in der Scene, er war 
gleichzeitig auch der Sysop ei- 
ner der bekanntesten und aktu- 
ellsten (illegalen) Mailbox im 
europäischen Raum. Fast die 
gesamte Hacker- und Cracker- 
welt tummelte sich auf seiner 
BBS mit 9 Nodes, die teilweise 
mit mehr als 300 Anrufen am 
Tag aufwarten konnte. Nun 
fürchten natürlich viele seiner 
früheren „Freunde“, daß er bei 
seiner Gerichtsverhandlung vie- 
le weitere Namen und Adressen 
von bekannten Szenegrößen 
preisgeben wird, um seine zu 
erwartende Strafe ein wenig 
nach unten zu drücken. Viele 
renommierte Crackermailboxen 
gingen nach diesem Bust nun 
erst einmal auf Tauchstation und 
haben entweder völlig dichtge- 
macht oder vorläufig auf Public 
Domain umgestellt, bis sich der 
Sturm wieder etwas gelegt hat. 


PC&G: Was war Deine Rolle in 
der Scene, und wie verhält es 
sich mit den Raubkopierern 
und Crackern von heute? Du 
erwähntest vorhin, daß sich 
die heutige von der damaligen 
Szene gewaltig unterschei- 


det... 


MS: Ja, nicht nur unterschei- 
det, man könnte sogar sagen 
daß die Jetzt-Szene mit der al- 
ten so gut wie gar nichts mehr 
gemeinsam hat. Ich selbst ha- 
be im Lauf der Jahre so ziem- 
lich alles gemacht, vom Trader 
zum Cracker bis hin zum Origi- 
nal-Supplier und Hacker. All 
die Unterschiede zwischen 
früher und heute an dieser Stel- 
le aufzuzählen, würde wohl 
den Rahmen des Interviews 
sprengen, daher werde ich in 
einem der Texte, die ich Euch in 
Zukunft noch zuschicken werde, 
näher darauf eingehen und die 
verschiedenen Bereiche in die- 
sem Gebiet dort jeweils als 


Mvsfice Game 


Ebingerstr.33 72393 Burladin 


Telefon & Fax = 07475/6671 


Montag bis Freita 


restliche Zeit Anru 


Beneath a Steel Sky 
Bloodstone 

Christoph Kolumbus 

Cyberrace 


Day ofthe Tentacle 

Der Planer 

Der Planer extra 

Die Siedier 

Doom 

Elite 2 Frontier 

ur ler, Beholder 3 
jeet Defender 


ulator 5.0 (Microsoft) 
Gabriel Knight 
Inca 2 - Wiracocha 
Indy Car Radng 
Jurassik Park 


King Quest 6 
Lands of Lore 


Leisure Sult Larry 6 
Lothar Matthaeus 
Might & Magic 5 
Mortal Kombat 
Nomad 

Padfic Strike 
Padfic Strike Speechpack 


Fußball 


Privater Spezial Operations 1 
ar per 

Return of the Medusa Gold 

Sam & Max (Lucas Arts) 

Star Lord 

Shadowcaster 


Sad 


Subwars 2080 
Terminator Rampage 
The Elder Scrails Arena 


Ing Commder 2 + SAP 
X-Wing Mission Disk 1 


Zeppelin-Glants of the Sky 


Neulli Bei Kauf eines Spieles und des dazugehörigen Lösungsheftes sparen Sie 5 DM 


Das schwarze Auge 2 (Sternenschweif) 


X-Wing U Kit 
B-Wing(X-Wing Mission Disk 2 


Lands ofLore komplett mit Loesungsheft Dv 
Legend of Kyrandia 2 (Hand of Fale 


Battle Chess 2 

Eye ofthe Beholder 1 

Fligh ofthe Intruder 

Indiana Jones 3 

Indiana Jones 4 

Yo! Joe! 

Legend of Faerghail 

Lure ofthe Temptress 

Loom 

Lords ofDoom (Gruseladventure) 
Monkey Island 1 DV 


The Legend of Ragnarok 

Titus the Fox 

Rings of Medusa 

Secret Drapens. of — Lufwaft 
Sensible Soccer DV 
Spirit of en 
Virgin Sammlung 
Wizardry 6 
Wisardry 7 
Waxwi 


(4-Spiele) 


Das schwarze Auge 

Day of the Tentade Ind. Hintb. 
Eye ofthe Beholder Teil 1 bis 3 
Goblüns 3 

Lands of Lore 

Legend of Kyrandia 

Mad Doc McCree 
Might & Magic Teil 3 bis 5 
Rebell Assault 

Strike Commander 

The 7 Guest 

Ultima 8 Pagan Incl. Speechpack 
Gameboard für Flugsimulationen 


CD-Romlaufwerk (Mitsumi FX 001D) 
CD-Rom Laufwerk (Sony CDU 31A-03) 


CH-Produkts 
Mach 1- Plus 
Mach2 
Mach3 
Fe el TerminstorRampage DV 
Talea Pro 


Fi tück Pro ind. C: DV 
Dei Dynamics 

Competition pro PC-STICK 

Competiton mini 

Competition Pro St transp 


Die er sea mit Piaenen 


en 


von 9Uhr-22 Uhr, Sa von 9-18 Uhr 
antworter, Vorbestellung möglich! 


7,98 
z.B. Lands ofLom, her Scroll Arena,Kyrandia 2,Ultima 8 


wird bei Kauf angerechnet. Preiskorekturen und Irrtuemer vorbehalten. 


Versandkosten: Vorkasse 6.-, Nachnahme9.- + Nachnahmegeb. per Eilpost= Versandkosten plus 7.- 
ab 200.- portofrei (Innland) Ausland nur gegen Vorkasse + 20.- (Euroscheck) Preisliste gegen 3.- 


Bischoff & Partner 
Tel.: 03 35/36 92 10 « Fax 03 35/36 92 90 


BTX: BISCHOFF# 
Fürstenwalder Straße 46 ® 15234 Frankfurt /Oder 


Alone in the Dark 2 DV 
Anstoss DV 
Battle Isle 2 DV 
Cannon Fodder DA 
Givilisation DV 
Das schwarze Auge 2 DV 
Der Clou DV 
Die Siedler DV 
Doom EV 
F-14 Fleet Defender DA 
Flugsimulator 5.0 DV 
Goblins 3 DV 
Hanse - Die Expedition DV 
Kings Quest 6 DV 


CD-ROM 
Battle Isle 2 
Burfing Steel Comp. DV 


Comanche Comp. DV 
Goblins 3 DV 
Inca 2 DV 
Kings Quest 6 DA 


Lands of Lore 


PC 
87 DM 
67 DM 
80 DM 

* 67 DM 
92 DM 
* 80 DM 
*79 DM 
* 80. DM 
66 DM 
92 DM 
129 DM 
80 DM 
*43 DM 
80 DM 


Amiga 


67 DM 

Sept. 
55 DM 
76. DM 


67 DM 
80 DM 


75 DM 
*43 DM 


PC Amiga 
Kyrandia 2 DV 75 DM 
Larry 6 DV 78 DM 
Outpost DV * 80. DM 
Pacific Strike DA *86DM 
5.U.B. DV *67DM * 55DM 
Sam & Max DV 86 DM 
Sim City 2000 DV 85 DM 
SSN-21 Seawolf DV "81 DM 
Starlord DV 91 DM 
Syndicate DA 79DM 61 DM 
Syndicate Data Disk DV 39 DM 
TEX. DA 85DM *71 DM 
Ultima 8 (Pagan) DV 86 DM 
Zeppelin DV 80. DM * 69 DM 


CD-ROM 

Larry 6 DA 
Maniac Mansion 2 (D.o.T.) DV 
Outpost DV 
Rebel Assault DV 
TEX. DA 
Ultima 8 (Pagan) DV 


Woltfpuck DV 


94 DM 
91 DM 
*89 DM 
89 DM 
95 DM 
118. DM 


Lieferung: Nachnahme 8,50 DM + NN; Vorkasse 7,50 (nur Euroscheck); 
Frei Haus 5,00 DM (nur Raum Franfurt /Oder) 


Preisänderungen vorbehalten — Preisliste kostenlos — Kein Ladenverkauf 
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Schwerpunktthema näher er- 
läutern. 


PC&G: Das ist Deine Entschei- 
dung. Kannst Du uns hier we- 
nigstens im groben umreißen, 
was sich geändert hat, bezie- 
hungsweise auf welche Art und 
Weise heutzutage der Vertrieb 
der Raubkopien stattfindet? 


MS: Natürlich. Der wesentliche 
Unterschied zu damals ist wohl, 
daß so etwas wie Mailtrading 
praktisch nicht mehr existiert. 
Auf der ganzen Welt existieren 
heute illegale Mailboxen, auf 
denen sich die Leute die brand- 
heißeste Software per Modem 
zum Nulltarif downloaden kön- 
nen und ihre eigenen Cracks 
bzw. die der momentan aktiven 
Crackergruppen verteilen und 
in Umlauf bringen. 


PC&G: Zum Nulltarif? Meinst 
Du damit, daß die Benutzung 
der illegalen Mailboxen für 
diese Leute kostenlos ist oder 
bezieht sich das auf das Telefo- 
nieren® 


Ms: Beides. Die Benutzung der 
Mailboxen ist für die sogenann- 
ten Trader auf jeden Fall um- 
sonst, die genaueren Regeln 


Scene: 


werde ich in einem der folgen- 
den Artikel näher erklären. Die 
BBSs befinden sich wie erwähnt 
überall auf der ganzen Welt, 
was unter normalen Umständen 
natürlich für den Standard-Tra- 
der und die Mailboxbetreiber 
nicht tragbar wäre, da die Tele- 
fonkosten für den Download ei- 
ner durchschnittlichen Raubko- 
pie den Kaufpreis des Originals 
in manchen Fällen bei weitem 


übersteigen würden. Daher be- _ 


nutzen diese Leute verschiedene 
Möglichkeiten zum kostenlosen 
Telefonieren, die bekanntesten 
davon stellen wohl die BlueBox 
und die Calling Cards dar. Er- 
steres ist eine Soft- oder Hard- 
warelösung für den Computer, 
die mittels bestimmter Frequen- 
zen dem Telefoncomputer vor- 
täuscht, er hätte die Verbindung 
schon beendet, und somit eine 
Freileitung erhält, die keine Ge- 
bühren kostet. Die sogenannten 
Calling Cards wiederum sind 
eine etwas schädigendere Form 
des Phreakens, da hier die Kre- 
ditkarten fremder Leute für die 
Bezahlung von Telefonverbin- 
dus ıgen hergenommen werden. 


PC&: Das ist ja erschreckend! 
Und diese Art des Betrugs ist 
für die Benutzer ohne Risiko? 


MS: Wie man am Beispiel des 
Kimble sieht, nein. Ohne Risiko 
ist in diesem Bereich nichts. 
Man muß immer damit rech- 
nen, daß man auf die eine oder 
andere Art den Gesetzeshütern 
oder Telefongesellschaften auf- 
fällt. Meist ist dies aber nur 
dann der Fall, wenn man selbst 
auf dilettantische Art und Weise 
Blueboxen oder Calling Cards 
auf Mailboxen oder in Kleinan- 
zeigen von Zeitschriften zum 
Verkauf anbietet, ohne ausrei- 
chende Sicherheitsmaßnahmen 
zu treffen. Das Aufspüren von 
Phreaks durch sogenanntes 
„Tracing“ ist aber entgegen der 
immer wieder durch die Scene 
geisternden „I WAS BUSTED BY 
AT&T“-Texten meiner Ansicht 


nach NICHT möglich. Diese Tex- 


te werden hauptsächlich von er- 
fahrenen Phreaks in Umlauf ge- 
bracht, um Neulingen auf die- 
sem Gebiet den Zugang zu die- 
sem Geschäft etwas zu er- 
schweren und eine Art Para- 
noia auszulösen, die verhindern 
soll, daß zu viele von den Mög- 
lichkeiten des kostenlosen Tele- 
fonierens Gebrauch machen. 


PC&G: Schneiden diese Leute 
sich dann nicht ins eigene 
Fleisch? Sie wollen doch Cal- 


Cracker-Glossar 
Hier werden nun die wichtigsten Szene-Fachausdrücke für Nicht-Insider verständlich erklärt. 


Damit ist im Prinzip alles gemeint, was sich heutzutage mit 
dem Vertrieb, Erstellen und Verbreiten von Raubkopien, dem 
Hacken, Benutzen und Verkaufen von Kreditkarten und allem 


anderen beschäftigt. 
BBS: 


Abkürzung für Bulletin Board System (auch Mailbox genannt). 
Auf einer (illegalen!) BBS kann sich der Benutzer mittels eines 
an seinen Computer angeschlossenen Modems und einem Tele- 
fon die aktuellste Raubsoft runterladen und auch neue gecrack- 


te Software in Umlauf bringen. Auch zum Kauf und Verkauf 
von gestohlenen oder gehackten Kreditkarten werden diese Sy- 
steme, die sich auf der gesamten Welt verbreiten, gerne und 
oft mißbraucht. 


Calling Card: 


Eine Calling Card ist eine meist 14-stellige Zahl, mittels der 
sich viele Trader für sie kostenlose Telefonverbindungen zur 
Mailbox ihrer Wahl herstellen. Die für die Verbindung entste- _ 
henden Gebühren werden dann dem Inhaber der Kredit-/Tele- 
fonkarte, von der die Zahl stammt, in Rechnung gestellt. 


Trader: 


dem weltweit verteilt. ” 


Jemand, der gecrackte Software auf den Mailboxen per Mo- 


Phreak: 


ling Cards an eben diese Neu- 
linge verkaufen, oder nicht? 


MS: Ja, allerdings stammen 
diese Texte meist von Leuten, die 
selbst nicht mit Cards handeln, 
sondern sich vielmehr auf das 
Blueboxing spezialisiert haben. 
Je mehr Leute die aktuellen BB- 
Frequenzen haben, umso 
schneller werden diese von der 
Telekom oder anderen Telefon- 
gesellschaften auch wieder aus 
dem Netz ausgefiltert. Je weni- 
ger Lamer die Frequenzen ha- 
ben, desto länger bleiben diese 
aktuell und können mißbraucht 
werden, da die Bluebox ja im 
Gegensatz zu Calling Cards im- 
mer wieder benutzt werden 
kann, während die meisten 
Cards schon nach wenigen Ta- 
gen invalid, also ungültig ge- 
worden sind. 


PC&: Wir bedanken uns bei 
Dir für das ausführliche Inter- 
view und Deinen Mut, all diese 
Informationen uns und den Le- 
sern zugänglich zu machen. 


MS: Kein Problem. 
In der nächsten Ausgabe 


lesen Sie über das The- 
ma illegale Mailboxen. 


Bezeichnung für Telefonpiraten, die sich mittels Calling Cards 
oder Blueboxen kostenlose Telefonverbindungen verschaffen. 
Auch Hacker werden mitunter so bezeichnet. 


Lamer: 


Abfällige Bezeichnung für jemanden, der sich in der Scene 
noch keinen Namen gemacht hat, oder dessen Kenntnisse sich 
auf das Benutzen von Calling Cards und dem Download von 
Raubsoft beschränken. Auch Loser oder Wanna-Be (Möchte- 


gern) genannt. 


Blue Box: 


Gerät oder Programm, welches durch das Senden bestimmter 
Frequenzen den Telefoncomputer täuscht und kostenloses Tele- 


fonieren ermöglicht. 
Mail-Trader: 


Vorgänger des Modem-Traders. Mittlerweile fast ausgestorbe- 
nes Scene-Fossil aus einer Zeit, als die neuesteni Raubkopien 


noch per Post verteilt wurden. 
Bust: 


Bezeichnung für eine gegen die Scene gerichtete Polizeiaktion 
mit damit verbundenen Enthüllungen oder Verhaftungen. 


Heb’ jetzt ab mit noch mehr speed und 
schärferer Grafik! Durch 32 geniale Bits. 
Mächtig viele Spiele Spaß ünd Spannung, 
Abenteuer und Actiön total.’Der Scharf- 
macher für alle CD’s: Audio-CD, CD+G, 
CD-Movie, Karaoke-CD'’s. Bunt, schrill, 


schnell. Unschlagbar gut! 


Der volle Durchblick — schärfer als jemals 
zuvor. Bewährte AMIGA-Rechnerpower, 
4-Kanal-Stereosound, CD-ROM-Laufwerk 
mit doublespeed und 16,8 Mio. Farben. 


Jetzt abheben und beim Handel checken! 


AMIGA CD°’2 


Die erste 32Bit Video-Musik-Spielekonsöle. 


von C# 


REVIEW = meer era 


Burning Steel 2 - Guadalcanal 


Mehr als e 


x 
/ Al 
en 


u % 


it Burning Steel 2 
scheint es SSI endgül 
tig gelungen zu sein 


vom Image der Hardcore-Stra 
tegieschmiede abzukommen 
Bereits der Vorgänger über 
raschte mit hübschen VGA 
Grafiken. Nun setzt SSI aber 
noch eins drauf: Der Monitor 
zeigt beste SVGA-Bilder, die 
trotz der Informationsfülle kei- 
neswegs unübersichtlich wir 
ken, die Soundkarte begleitet 
den Spielverlauf mit eingängi 
gen und unauffälligen Melodi 


en, und sogar die Bedienung 
hält sich an gegebene Stan 
dards, was es ermöglicht 

auch ohne eingehendes Studi 
um des Handbuchs drauflos 
zuspielen 

Die Spieldesigner haben es 
trotz all dieses SSI-untypischen 
Schnick 
schnacks 
nicht ver 


säumt, eın 
äußerst 

anspruchs 
volles Stra- 


Der interne 
2 Videore- 
korder 
glänzt eher 
durch seine 
Einfachheit 
als durch 
sinnvolle 
Einsatz- 
möglich- 
keiten. 


Das in den USA unter dem Namen 
Great Naval Battles vertriebene 
Burning Steel geht nach über ei- 

nem Jahr Pause in die zweite Run- 


de. SSI, der Kö 


nig der Strategie- 


spielhersteller, setzt mit diesem Ti- 
tel seinen neuen Weg in die 


tegiespiel zu erstellen. Der 
Spieler übernimmt die Rolle ei 
nes Admirals der amerikani- 
schen oder japanischen Mari- 
ne. Je nach Szenario kom 
mandiert man nun ein einzel 
nes Schiff, eine Flotte oder die 


gesamte Marine im Guodalca- 


nol-Gebiet 
von 1942 


Da wohl 

kaum ein 
Spieler in 
der Lage 


Sphären der nicht nur strategisch 
anspruchsvollen Spiele fort. 
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ist, alle Schiffe, Flugzeuge und 
Landbasen der amerikanischen 
Marine einzeln zu steuern 
übernimmt der Computer an- 
fangs alle Funktionen. Er 
schlägt sich zwar ganz beacht- 
lich, verliert aber trotzdem 
stets gegen sich selbst. Also ist 
der Spieler gefordert. Von der 
Einstellung der Geschwindig- 
keit eines einzelnen Schiffes 
über die Formation eines Kon- 
voys oder dem Abfeuern ein 
zelner Torpedos bis hin zum 
Betanken einer Flugzeugstaffel 


ZR 101 


ın Aufgufß 


kann der Spieler alles in seine 
Hand nehmen. Um zwischen 
den einzelnen Schiffen zu 
wechseln, bedient man sich 
entweder der etwas mickrig 
geratenen Knöpfe am unteren 
Bildschirmrand oder klickt ein 
fach das gewünschte Schiff auf 
der Seekarte an. Mit deren 
Hilfe lassen sich auch Weg 
punkte vort eben oder die Be 
egess Bindlichen Schiffe 
verfolgen 


Wie schon beim Vorgänger 

bestehen die Schiffe aus ein- 

zelnen Stationen, zwischen de 

nen man vor allem während 

der Gefechte schnell umschal 

ten muß um auf die Gegeben 

heiten richtig reagieren zu 

können - übernimmt der Com 

puter solche Aufgaben, führt 

dieser die eigene Flotte meist 

direkt ins Verderben. Auf 

Damage Control Station lassen 

sich die Reparaturbemühur 

gen der Bordingenieure auf 
vitalen Berei 

che de 

lenken. Auf den 

beiden Gun Stati 

ons lassen sich die 

Geschütztürme 

auf ausgewählte 

feindliche Ziele 

einstelle sogar 

ein Torpedoraum 

findet sich auf ei 

nıgen Schiffen 


Unterschied Burning Steel noch 
zwischen Szenarien und Cam 
paigns, wurden beide Funktio 
nen nun zusammengefaßt 
Konvoys können jederzeit er 
stellt oder neu gruppiert wer 
den, die jeweiligen Szenarien 
bestehen aus mehreren einzel 
nen Schlachten und die Funkti 
onsvielfalt ist auch nicht mehr 
zeitweise eingeschränkt 


Sicherlich kann man von dem 
zweiten Teil einer Spielereihe 
keine neuen Konzepte erwar- 
h hier wurden lediglich 

afiken stark aufgewertet 
und neue Szenarien entwor 
fen. Auch die anderen Verbes 
serungen lassen eher an eine 
Missionsdiskette zum Haupt 
spiel denken als an ein eigen 
ständiges Spiel - das eigentli 
che Spielkonzept wurde näm- 
lich überhaupt nicht angeta 
stet 


Harald Wagner I 
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Sound 
Handling 


AUF AMIGA LIEFERBAR 


Heute nacht, wenn die Dämmerung 


hereinbricht, bist du Jack Slater, 


der Last Action Hero. 


Nimm die magische Eintrittskarte, 
steig ein in eine Zelluloidwelt 


und mach deine Runde durch 


die finsteren Straßen 


REVIEW 


Software Manager 


Pleiten, Pech 


und Pannen 


Am Anfang war neben dem Licht 
auch Mad TV. Im weiteren Verlauf 
folgten der Planer und Mad News. 
Ist mit dem neuesten Vertreter die- 
ses Genres, dem Software Mana- 
ger, das Ende der Schöpfung er- 
reicht? 


er Name des Spieles Mann hat einen Traum. Er 

verrät es schon: In die- möchte ein eigenes kleines 

sem Spiel dreht sich al-_ Softwarehaus gründen. Bis zu 
les um das Management einer vier Spieler können nun in die 
Softwarefirma. Wie auch in Rolle dieses jungen Mannes 
den oben genannten Wirt- schlüpfen und ein Unterneh- 
schaftssimulationen führt Sie men gründen. Das Startkapital 
ein comicartiges Intro an die von 100.000 DM erlaubt aber 
Thematik heran. Ein junger leider keine großen Sprünge. 


So langweilig 
sehen nach An- 
sicht von Kaiko 
Softwarezeit- 
schriften aus! 
Wohl noch nie 
die PC Games 
gesehen? 


Aus den vier Genres Flugsimulation, Adventure, Rollenspiel 
und Strategie können Sie am Anfang ein Konzept für Ihr er- 
stes Spiel auswählen. Doch wie Sie ohne Probleme an den 
Bildschirmfotos erkennen können, sind die fertigen Produkte 
nicht gerade Meisterwerke der Programmierkunst. Doch so 
schlecht diese Spiele auch aussehen, vergessen Sie nicht, 
daß in den 80er Jahren auch bei uns ein Flightsimulator II 
wahre Begeisterungsstürme ausgelöst hatte! 


Der Schreibtisch eines 
erfolgreichen Soft- 
wareherstellers. 


Sie einen Ge- 
spröchspartner 
einmail verärgert 
haben, kann es 
gut sein, daß er 
mit Ihnen keinen 
Kontakt mehr ha- 
Zuerst einmal sollten Sie sich bem möchte und nicht einmal 
Verstärkung ins Haus holen. In mehr auf horrende Gehaltsan- 
den gängigen Computerzeit- _gebote eingeht. 

shrlen findet sich oft eine 


Kleinanzeige eines arbeitslo- Vom Flop 
sen Programmierers, Grafi- zum Hit 
kers oder Musikers. Per Bildte- 

lefon wird der Kontakt mit Wenn der erste Mitarbeiter 


dem potentiellen Mitarbeiter nun endlich in seinem Büro 
hergestellt. Hier nun offenbart sitzt, sollte ein Konzept für ein 
sich Ihre Verhandlungskunst. Spiel erstellt werden. Sehen 
Lob, Tadel, Geschwätz und Sie dazu auch den Kasten. 
Gehaltsangebote - wie das Wenn das Spiel zum Abgabe- 
räch verläuft, können Sie termin hin auch wirklich ferti 
größtenteils selbst beeinflus- sein sollte, können Sie es au 
sen. Doch aufgepaßt, wenn noch einem hauseigenen Test 


Cheating 


Manager gelegentlich docheine 
k nanzspritze. Mit einem Diskeditor ist das kein allzu 
großes Problem. Im Unterverzeichnis DAT befinden sich Ihre 
Spielstände: SAVEGAME.*. Die anstelle des Sterns stehende 
Nummer beschreibt die Position des mes in der Liste 
innerhalb des Spieles. Der erste Spielstand hat den Namen: 
SAVEGAME. 1, der zweite: SAVEGAME.2 usw. Mit dem 
Diskeditor editieren Sie nun die für Sie in Frage kommende 
Datei und ändern im Hexadezimalmodus die neunte, zehnte 
und elfte Stelle in drei FF (dezimal=255). Speichern Sie nun 
die Änderungen ab. Wenn Sie Ihr Spiel nun fortsetzen, soll- 
ten sich 16.777.215 DM auf Ihrem Konto befinden. Das 
müßte doch für einige Zeit reichen. 
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ein nach unten zei- 
gender Daumen 
den Kommentar 
„Was für ein 
Mist!!!” unterstrei- 
chen. Doch verza- 
gen Sie nicht gleich, ein Test- 
muster Ihres Programms wird 
bei einer der weniger renom- 
mierten Spielezeitschriften viel- 
leicht doch noch ein „Geht so” 
ernten. 

Je nach Bewertung können Sie 
mehr oder weniger viele Spie- 
le produzieren und der Ver- 
packung diverse Gimmicks 


Dest, Burmwiten:- 
20008 St. 


Wr aan - 


beifügen. Ganz im Trend liegt 
auch die Möglichkeit, umwelt- 
freundliche Verpackungen zu 
benutzen. Nun müssen nur 
noch ein Distributor und die zu 
beliefernden Märkte wie Asi- 
en, Europa oder die Vereinig- 
ten Staaten ausgewählt wer- 
den, und die Arbeit ist getan. 
Lars Geiger M 


Statement 


irgendwie fehlt etwas. Jede icklung 

läuft eigentlich nach dem gleichen Sche- 

ma ab. Noch einiger Zeit stellt sich so ei- 

ne gewisse Eintönigkeit ein, die Mad TV 

durch viele Gags und das Ziel, das kleine 
Fräulein in der Chefetage zu erobern, geschickt verhindert 
hat. Ich ziehe auch heute noch Mad TV oder seinen Nachfol- 
ger Mad NEWS dem Software Manager vor. 
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Fördern Sie noch heute unter Angaben Ihres Compu- 
tertypen kostenlos und unverbindlich unsere neuesten 
Preislisten an. Darin enthalten ist auch ein reichhal- 
tiges Angebot an Joysticks und Hardwarezubehör. 
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Versand 99 GmbH - Jülicher Straße 53 - 52249 Eschweiler 
Tel.(0 24 03) 211 88 
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REVIEW 


Nomad 


Soweit die Düsen tragen 


Es darf mal wieder geflogen werden. Nachdem Privateer und Frontier 
Elite II in der letzten Zeit die Gemüter der Weltraumpiloten erhitzt ha- 
ben, erscheint mit Nomad fast unbemerkt eine Simulation, die ebenfalls 


langen Spielspaß garantiert. 


as Projekt Nomad ist das 
D-= und gewagteste 

Unternehmen der Erdbe- 
völkerung. Als eines Tages ein 
fremdes Raumschiff über der 
Arktis abstürzte, machten sich 
die hiesigen Wissenschaftler 
sofort daran, das schrottreife 
Wrack wieder flugtüchtig zu 
machen. Die zukunftsweisen- 
den Technologien an Bord be 
flügelten sofort die Gedanken 
der Mächtigen dieser Welt 
Deshalb wurden Sie auseı 
wählt, mit dem wieder flottge 
machten Schiff loszudüsen, um 
mehr über Verhalten und Tech- 
nik unserer intergalaktischen 
Nachbarn zu erfahren 


Und ich düse, 
düse, düse... 


Nach dem kurzen Intro befin 
den Sie sich also an Bord des 
Raumschiffs und beginnen mit 
Ihren Erkundungsflügen. Die 
Bedienung des Alien-Vehikels 
ist erfrischend einfach. Um ei 


nen neuen Planeten anzuflie 
gen, klicken Sie einfach auf 
dessen Namen im Auswahl 
menü, Danach übernimmt der 
Computer die Steuerung. Ihr 
Schiff taucht automatisch in 
den Hyperraum und schwenkt 
nach kurzer Zeit in die Umlauf- 
bahn des gewählten Sterns ein 
Jetzt können Sie entweder 
Kontakt zu den Bewohnern 
aufnehmen oder das planetare 
Kommunikationsnetz nach Auf 
trägen abklappern, um ihren 
Frachtraumbestand und/oder 
Ihr Ansehen aufzubessern 
Wiederum erleichtert Ihnen der 
Bordcomputer dieses Vorhaben 
ganz erheblich, denn sein 
größter Vorzug ist, daf3 jede 
bekannte Sprache von ihm so- 
fort in die des Raumschiffpilo 
ten übersetzt wird. Die Liste 
der angebotenen Missionen 
reicht von Handelsflügen bis 
hin zu kleinen Interceptions 
Denn der friedliche Schein des 
Universums wird natürlich 
durch die obligatorischen Bö 
sewichte gestört. Diesmal sind 
es bösartige Roboter, die allen 
anderen Völkern schwer im 
Magen liegen 


Die Zwischensequenzen 
sorgen für die nötige 
Atmosphäre. 


.„..im Sause- 
schritt 


Ab und zu gilt es dann trotz 
dem, selbst Hand anzulegen 
Denn wenn Sie ein gegneri- 
sches Raumschiff eliminieren 
müssen, schaltet der Computer 


auf manuelle Steuerung um Ih r 


re Kontrahenten putzen Sie 
dann wie im Schnelldurchgang 
vom Firmament. Sie müssen le- 
diglich das Fadenkreuz schleu 
nigst auf den Angreifer richten 
um dann die richtige Rakete 
auf den Weg schicken zu kön 
nen. Dabei steht weniger das 
spielerische Können, als viel- 
mehr eine gute Bewaffnung im 
Vordergrund. Allerdings geht 
es bei Nomad auch nicht um 
ausgedehnte Weltraum-Balle 
reien, sondern vielmehr um 
den Handel und den Aufbau 


freundschaftlicher Beziehungen 


zu anderen Völkern 


In friedlicher 
Mission 


Die Story spitzt sich im Laufe 
Ihrer Karriere dramatisch zu 
Immer mehr bekommen Sie 

von den Lebensweisen der ein 
zelnen Außerirdischen und de- » 
ren Verhältnis zu anderen Pla 
netenbewohnern mit. All diese 
Informationen und darüber 
hinaus auch die über Ihre 
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Christoph Kolumbus Dv 79 ıM 
Elite 2 - Frontier DV 66 DM 
Flugsimulator 5 )v 149 DM 
Indy Car Racing f ’8 DM 
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4 Y NMTYE NY Maniac Mansior Dv 94 DM 
erwerbungen werden automa- wenn Ihr SoundBlaster plötz- PLA ® Rebe! Assault E 88 DM 


tisch zur Erde gesandt, damit 
sich die Verantwortlichen ihr 


treffen, die, jedes für sich, so 
ihre Eigenheiten besitzen. Vom 
Versnobten bis zum Sensibel- 
chen; alle Aliens wurden sehr 
witzig gezeichnet und noch 
besser vertont. Denn jedes Volk 
hat natürlich auch seine eigene 
Art zu kommunizieren. Da gibt 
es monotone Murmler und Ge 
schöpfe mit bezauberndem 
Gesang. Jeder Spezies wurde 
ihre eigene Sprache verpafät 


lich merkwürdige Geräusche 
ausspuckt. Alles ist beabsich 


kulär, belastet den Spielspaß 
aber auf keinen Fall. Die riesi 
ge Missionsauswahl, und die 
teilweise humoristischen Einla- 
gen der einzelnen Volksvertre- 
ter sorgen für langes Spiel- 
vergnügen. $o ist Nomad 
zwar nicht der größte Knüller 
des Weltraum-Handels-Gen 
res, ist sein Geld aber auf je- 
den Fall mehr als wert 
Thomas Brenner M 
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REVIEW 


Cannon Fodder 


s gibt zwei Sorten von 
E- Softwarehäu 

sern: Die einen setzen re 
gelmäßig teure Filmlizenzen 


in den Sand, während die an- 


deren mit winzigen Knuddel 


Sprites die Herzen der Spiele- 


Käufer im Sturm erobern. Zu 
der letztgenannten Gruppe 
zählen neben der Dave-Jo 
nes-Truoppe DMA (Lemmings) 
und den Populous-Machern 
Bullfrog auch die Jungs von 
Sensible Software. Mit Best 
sellern wie Mega-lo-Manic 
und Sensible Soccer gehören 
sie inzwischen zur ersten 
Garnitur in der Branche. Die 
neueste Kreation der Briten 


nennt sich Cannon Fodder 
und erinnert vom Spielaufbau 


her entfernt an Syndicate 


Lizenz zum 
Töten 


Ziel des Spiels ist es, mit einer 
360-Mann-Armee 24 knifflige 
Missionen erfolgreich abzu 
schließen. Dabei gilt es bei- 
spielsweise, alle gegnerischen 
Soldaten zu killen, feindliche 
Stellungen zu zerstören oder 
sich um die Sicherheit von Zi 
vilisten zu kümmern. Fünf 
Einsatzgebiete (Dschungel 
Eiswüste, Steppe, Sumpf, Fe- 
stung) bilden den Rahmen für 


Alles unter Kontrolle 


NNLS 
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die Aufträge. Aus Ihren „Frei 
willigen” stellen Sie sich eine 
schlagkräftige, kleine Brigade 
zusammen, deren Teilnehmer 
sollten sie nicht unterwegs 
den Heldentod sterben - nach 
getaner Arbeit befördert wer 
den. Vom Sergeant über den 
Major bis hin zum General 
reichen die 16 Auszeichnun- 
gen, die den tapferen Man- 
nen in Form von Orden an 
die stolzgeschwellte Brust ge- 
heftet werden. 
Doch bis zur Siegesfeier gibt 
es noch einiges zu tun: Da Ih- 


Unter aller Kanone 


Ein gutes Gewis- 
sen ist ein sanf- 
tes Ruhekissen, 
heißt es im 
Volksmund. Wer 
die PC-Umset- 
zung dieses Ami- 
ga-Hits gespielt 
hat, dürfte nach 
Meinung von 
Psychologen und 
Elternverbänden 
eigentlich kein 
Auge mehr zutun 


re Mannschaft immer nur aus 
einer Handvoll Kriegern be- 
steht und die feindlichen Trup- 
pen stets in Überzahl antre- 
ten, kann sich wildes Geballe 
re fatal auswirken. Stattdes 
sen empfiehlt sich taktisch klu 
ges Vorgehen, um an strate- 
gisch wichtigen Punkten in 
Deckung zu gehen. Das 
Gelände nimmt mehrere Bild- 
schirme ein und kann in alle 
Richtungen gescrollt werden 
Einer Ihrer Schutzbefohlenen 
wird zum Anführer erklärt 
dem Sie per Mausklick die 


Mit einer bestimmten Anzahl Soldaten muß der 
jeweilige Sektor gesäubert werden. 


Richtung vorgeben. Alle an- 
deren Rekruten watscheln 
ihrem „Häuptling“ dann 
blindlings hinterher. Ent 
decken Sie im Gestrüpp einen 
Gegner, klicken Sie einfach 
mit der rechten Maustaste auf 
das Ziel und der Cursor ver- 
wandelt sich in ein Faden- 
kreuz. Sofort beginnen alle 
Ihre Soldaten, den ürmen Kerl 
mit einem Kugelhagel zu be- 
legen, den dieser nur noch 
Bruchteile von Sekunden 
überlebt: Röchelnd und 
schreiend sinkt er in einer 
Pfütze aus roten Pixeln zu Bo- 
den. 


Live and 
let die 


Cannon Fodder ist nichts für 
empfindliche Naturen: „War 
has never been so much fun” 
heißt es bereits auf der Ver- 
packung, und die Diplom-Zy- 
niker von Sensible Software 
halten einen ganzen Fundus 
an weiteren Geschmacklosig 


keiten für den abgebrühten 
Käufer bereit. So wird zum 
Beispiel jedem gefallenen Sol- 
daten ein eigenes Grab auf 
dem „Boot Hill“ geschaufelt, 
das je nach militärischer 
Rangordnung aus einem 
Holzkreuz 1% einer prächti- 
gen Gruft besteht. Schon nach 
einer halben Stunde Spielzeit 
wird der Hügel mit kleinen 
Kreuzchen übersät sein! 

Trotz aller Verluste stellen sich 
die ersten Erfolgserlebnisse 
sehr schnell ein. Der Schwie- 
rigkeitsgrad steigt konstant 
an, so daß der Spieler behut- 
sam mit immer neuen Elemen- 
ten konfrontiert wird. Größere 
Probleme bereitet da schon 
das Erkennen der mikrosko- 
pisch kleinen Sprites. Er- 
schwerend kommt hinzu, daß 
sowohl die eigenen Kämpfer 
als auch die Widersacher in 
Tarnanzügen durch den Ur 
wald pirschen. Auch die sehr 
ungenaue Maussteuerung gibt 
Anlaß zu Kritik: Will man ei- 
nen Rivalen erlegen, braucht 


nen 
er 
' die 
Kunz 


12627 Berlin 


Lömenstark: 


| Bereitet es Ihnen nicht ein diebisches Ver- 
| gnügen, mit der Doom-Kettensäge Mutanten | 
| abzuschlachten® Und ist es nicht eine Rie- 
sen-Gaudi, bei Mad Dog McCree einen 
Revolverhelden nach dem anderen umzule- 
| gen? Auch wenn es die meisten nicht offen 

| zugeben wollen: Die Spiele, bei denen es richtig zur Sache | 
| geht, machen einfach am meisten Spaß. Das oleiche Dilemma 

| bei Cannon Fodder: Fragwürdige Handlung, aber äußerst un- | 
| terhaltsames Gameplay! Hätten sich die Programmierer etwas 
| mehr Mühe bei Details wie der Maussteverung und dem 

| Sound gegeben, wäre vielleicht sogar ein PC-Gumes-Award 
| fällig gewesen. Wenn Sie allerdings schon Skrupel haben, ei- 
ings-Blocker in die Luft zu sprengen, sollten Sie auf 


Tel, 030/2322894 


Weißenfelserstr. 14 
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u oh Mad News 79. 94.% 
949 99 Die Planer -— 94.8 
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74.95 9.95 Land ofLore CD (di) == 94.% 
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Bei uns könnt Ihr Löwen sammeln. Für 
es ein Spie / h 


De Re 


in 


Beinahe hinter jeder Palme hat sich ein ande- 
rer Untergrundkämpfer verschanzt. 


man lediglich irgendwo im 
Dunstkreis der Figur zu 
klicken. Beim Einsatz von 
Granaten nehmen es die Pro 
grammierer dann wieder sehr 
genau - ein oder zwei Pixel 
zu nah an der Explosionsstelle 
und Ihre Truppe wird zum 
Himmallshrkhöimondei 
Damit das Spiel auch auf län- 
gere Sicht interessant bleibt, 
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I HAUS 
jeden Kauf, bekommt Ihr hebt Ihr 8 
Il! Für den Katalog bitte 1,50 DM in Briefmarken b 


haben die Designer einige 
kleine Extras versteckt, die 
beispielsweise Ihr Team mit 
kugelsicheren Westen ausstat- 
ten. In den späteren Levels 
dürfen Sie sogar mit Jeeps, 
Helikoptern und Panzern am 
Schützenfest teilnehmen. 

Petra Maueröder I 


71% 


Tel, 02241/342874 


53757 St. Augustin 
Großenbuschstr. 109 
Wir schicken Euch die Spiele 


Versandkostenfrei ! 
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REVIEW BEREITET ZZ 
Die Siedler 


Ritter ohne Furcht 


Kein Adventure, keine Flugsimulation und keine a ne An w 
- Eu e [} - . Mü | 
Action-Ballerei versetzt derzeit die Amiga-Zocker in Tanz Deutrahlond be- 
Verzückung. Ein beschauliches, hochkomplexes und kannt gemacht haben. Das ei- 
r = = 3 ne kennen Sie vom täglichen 
weitgehend gewaltfreies Strategiespiel auf hohem Einken. wo dar Norne.des 


Städtchens auf praktisch jeder 
Konservenbüchse zu finden ist. 


Niveau tummelt sich stattdessen auf den ersten 


Plätzen der Verkaufs-Charts. Kann dieser Erfolg auf Die andere Firma residiert in 
dem PC wiederholt werden? 


der Aktienstraße 62 und ist je- 
dem halbwegs versierten Com- 
puterspieler ein Begriff. Das 
Softwarehaus Blue Byte, das 
zuletzt mit dem lange erwarte- 
ten Nachfolger von Battle Isle 
wieder einmal alle Erwartun- 
gen übertraf, hat sich seit Jah- 
ren keinen Fehltritt mehr er- 
laubt. 

Die Wellen der Begeisterung 
über Battle Isle 2 haben sich 
noch nicht ganz gelegt, da 
kommt schon der nächste po- 
tentielle Kassenschlager auf 
den Markt: Die Siedler. Der Ti- 
tel des Programms trifft den 
Nagel auf den Kopf: Ihre Auf- 
gabe ist es, für ein Völkchen 
eine funktionierende Infrastruk- 
tur zu errichten. Und weil der 
Frömmste nicht in Frieden le- 
ben kann, wenn es dem bösen 
Nachbarn nicht gefällt, dürfen 
Sie die Anrainer sogar mit ge- 
legentlichen Überfällen schika- 


nieren. 


Ich bin der 
Märchenprinz 


Haben Sie das Hauptmenü 
hinter sich gebracht, wird eine 
Landkarte eingeblendet, von 
der immer nur ein kleiner Aus- 
schnitt sichtbar ist. Wöhrend 
die Größe des Terrains von 
den individuellen Einstellungen 
abhängig ist, werden die Bäu- 
me, Seen, Hügel und Wüsten 
per Zufall über das Gebiet ver- 
teilt. Vor dem eigentlichen Be- 
ginn des Spieles müssen Sie 
sich ein lauschiges Plätzchen 
für Ihr Schlößchen suchen, 
denn dafür kommen nur weit- 
gehend flache und große 
Grundstücke in Frage. Ein 
Klick genügt und wenige Se- 
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Bann gezogen. Nicht anders ergeht 
es den Rittern unter den Siedlern, die 
beim Kampf mehr Einsatz zeigen, 


Man muß zwar nicht gleich 
Betriebswirtschaftslehre studiert 


jedoch schon investieren. Damit 
Sie schon einmal vorab in Au- 
in nehmen können, was 
Sie bei diesem Mammutspiel 
erwartet, haben wir hier eine 
kleine Übersicht für Sie zusam- 


das Wasser im Munde zusam- 
men. 


Die Siedler sind wirklich eine Klasse für 
sich. Nicht umsonst hat dieses Kleinod 
deutscher Programmierkunst auf dem 
Amiga eine ganze Reihe bedeutender 
Auszeichnungen abgeräumt. Trotzdem 
bin ich mit dem Spiel nicht hundertpro- 
zentig zufrieden. Daß die Landschaft 
beim Scrolling wie ein Wackelpudding 
hin- und herschaukelt und erst auf einem High-End-PC eini- 
germaßen funktioniert, ist da eher nebensächlich. 


mern. Aber schon nach wenigen Tagen läßt die Motivation 
deutlich nach, weil die Aufgaben zur Routine werden. Dann 
sieht man nur noch kleine Pixel-Knäuel durch die Gegend 


Den Schweinen 
scheint’s in der 
Schlammkuhle zu 


Anfangs wird wohl jeder begeistert zur Maus greifen und ein 
Häuschen nach dem anderen für die putzigen Kerlchen zim- 


gefallen. Wenn stiefeln, die im Schneckentempo ihre Unterkünfte aufbauen, 
sie nur wüßten, während der Spieler zum passiven Zuschauer degradiert 
daß ein paar wird. Ein durchspieltes Wochenende mit den Siedlern war 
Zentimeter weiter mir jedenfalls genug, und ich muß gestehen, daß ich mir da- 


schon des Schlach- 
ters Beil auf sie 


mings oder SimCity (2000) wird nur ansatzweise erreicht. 


sich selbst ein Urteil über die Qualitäten des Programms zu 
bilden. Aber seien Sie gewarnt: Der erste Eindruck dieses 
Spiels könnte durchaus dazu verleiten, vorschnell die 
Urlaubskasse zu plündern. 


lediglich die gewünschten 
Icons angeklickt werden le Software Versand J. Wimmer 
sen. Damit Sie nicht zum Ein- Bestelltelefon und -fax 0 92 93/ 81 65 
Siedler werden, können Sie von 10- 


auch gegen einen menschli- Sa. von 9-14 
Inastrasse 32 D 95180 Berg/Ofr 


chen Mitspieler antreten, der 
mit dem Joystick auf einem ge- 
splitteten Bildschirm an seinem 


FL I N, ni = Reich bastelt. Solo-Kolonisten 
Aus den Diugrammen ist ersichtlich, In weichen Üürfen sich zudem an sochs 
Bereichen Nachschubprobleme bestehen. verschiedenen Train ings-Modi 
oder anı den 30 mitgelieferten 
Im Gegensatz zu vielen unde- gewinnt das Spiel zusätzlich Missionen versuchen. Natürlich 
ren Strategiespielen wurde bei an Atmosphäre. kann der aktuelle Spielstand 
diesem Programm viel Wert Die Steuerung erfolgt vorzugs- jederzeit gespeichert werden 
auf kleine optische Schman- weise über die Maus, mit der Petra Maueröder I 


kerIn gelegt. Die Animationen 
sind so detailliert, daß Sie dem 
Bäcker sogar beim Anrühren 
des Teiges zusehen können 
Auch die übrige Landschaft 
„lebt“; die Fähnchen Hattern 
munter im Wind und die Ferkel 
suhlen sich im Schlamm. Nur 
SimCity 2000 bietet noch aus- 
gefeiltere Grafiken als dieses 
Programm. Selbst die Sounde- EIzEIET 


fekte wurden perfekt integriert. BESONDERHEITEN | 

Wenn das Sägewerk wie eine - Zweispielermodus 

Nähmaschine schnurrt und die 

Holzfäller mit Inbrunst ihre Spieleranzahl E22 
kleinen Äxte schwingen, geht FÜR en | IRRE Teuzsen] 


einem richtig das Herz auf. 


dert 
Durch die flotten, mittelalterlich HERSTELLER spiel | 


angehauchten Arrangements ler Handbuch! 


Der ultimative Preishit: ULTIMA 8 - Pugan 


Spielspaß 


von wesentlich mehr erwartet habe. Der Suchtfaktor von Lem- 
Mit der PC-Games-Coverdisk haben Sie nun die Gelegenheit, 


DV 


PC-HD nur 71,- / <D-ROM nur 99,- 


KONSOLEN Spiele, aller Systeme, auf Anfrage! 


REVIEW 


Genesia 


Die Krone de 


Es ist doch immer wieder erstaunlich, wie relativ unbekannte Labels mit 
Imitationen berühmter Spiele-Klassiker die schnelle Mark machen wollen. 


och erstaunli- 
cher ist es al- 
lerdings, wenn 


die Programmierer 
solcher Mach- 
werke mit 
begehrten 
Branchen- 
preisen 
ausge- u 
zeichnet 
werden. So 
geschehen 
bei Gene- 
sia des 
französi- 
schen Her- 
stellers 
Microids, 
der für eine 
dreiste Kom- 
bination aus 
Populous und 
Die Siedler mit 
einem Tilt d’Or für 
das beste $trategie- 
spiel des Jahres 1993 
geehrt wurde. Schon auf 
den ersten Blick wird die 
Ähnlichkeit mit Bullfrogs 
Evergreen deutlich: Eine 
dreidimensionale Land- 
schaft, von der jeweils nur 
ein quadratischer Ausschnitt 
sichtbar ist, bildet den Mit- 
telpunkt des Spielfeldes. 
Rund um das eigentliche 


Geschehen wurden Icons ver- 
streut, mit denen beispiels- 
weise Katastrophen 
ausgelöst werden 
können. Eine 


verkleinerte 
Karte sowie 


verschiede- 
ne Anzei- 
gen kom- 
plettieren 
das Bild. 
Drei Spieler 
dürfen am 
Kampf um 
die Gene- 
sia-Welt 
teilnehmen, 
wobei feh- 
lende Mitstrei- 
ter vom PC ge- 
stellt werden. Fünf 
unterschiedliche Wel- 
ten stehen für Ihre Er- 
oberungsgelüste zur Ver- 
fügung. Ziel des Spieles ist 
es, sieben verschwundene Ju- 
welen wiederzufinden, die 
über das gesamte Land ver- 
teilt sind. Bevor Sie sich mit 
der Besetzung feindlichen Ge- 
bietes beschäftigen können, 
sollten Sie sich zunächst um 
eine funktionierende Infra- 
struktur für Ihr Völkchen küm- 
mern. Am zweckmäßigsten 
beginnen Sie mit den Bauern, 


A113 


Schopfung? 


für die Sie Felder anlegen. Es 
folgen Holzfäller, Müller, Ar- 
chitekten, Erfinder usw., die 
mit immer neuen Entwicklun- 
gen und Gebäuden ein Reich 
von beachtlicher Größe er- 
richten. Pro Runde darf jeder 
Feldherr seine Untertanen zu 
noch größeren Leistungen per 
Mausklick antreiben; nach je- 
dem Durchgang ändert sich 
zusätzlich die Jahreszeit, die 
großen Einfluß auf das Ver- 
halten der Bevölkerung hat. 
Während Sie sich im Frühjahr 
über Zuwachs im Steuersäckel 
freuen dürfen, legen im Win- 
ter alle Berufsgruppen, die im 
Freien zugange sind, automa- 


tisch den Hammer und die Sä- 


ge aus der Hand. 


Schäffe, schaf- 
fe, Häusle baue 


Straßen, Brunnen, Kasernen, 
Werkstätten, Tempel und viele 


Genesia ist 
ein offen- 
sichtliches 
Plagiat von 
Populous, 
erreicht 
aber kaum 
die Qualitä- 
ten des Vor- 
bilds. 


andere Bauwerke lassen sich 
konstruieren. Später kommen 
dann technische Errungen- 
schaften wie Wagen, Kanone 
oder Schiff hinzu, mit denen 
Sie sich dann über Ihre leib- 
haftigen oder simulierten 
Gegner hermachen dürfen. 
Die Grafik orientiert sich weit- 
gehend am Vorbild Populous, 
ohne dessen hohe Qualität zu 
erreichen. Der Sound besteht 
aus einigen digitalisierten Ef- 
fekten wie heulenden Wölfen, 
Sturmböen oder prasselndem 
Regen im Herbst. Einige 
unnötige Schnitzer strapazie- 
ren zusätzlich die Geduld des 
Genesia-Käufers: Zum einen 
nervt die ungenaue Maus- 
steuerung und das viel zu 
schnelle Scrolling der Land- 
schaft, zum anderen 
dürfen sich Neulinge 
über eine katastro- 
phale Anleitung är- 
gern, die nicht nur 


TEFE? RANKING 


Das ernüchternde Resümee: 
Finger weg von Genesia! Fans 
dieses Genres sollten unbe- 
dingt das Erscheinen von Blue 
Bytes Siedlern abwarten. 


schlecht übersetzt wurde, son- 
dern einen regelrecht mit De- 
tail-Informationen erschlägt. 
Nur durch zeitraubendes Ex- 
perimentieren wird einem 
Sinn und Zweck der einzelnen 


Elemente klar. Petra Maueröder I 
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Die Anlei- 
hen sind 
unverkenn- 
bar: sogar 
die Funkti- 
onsleisten 
wurden 
von Po- 
pulous 
übernom- 
men. 


Strategie 


PREIS It. Hersteller 
|__ ca. DM 120, | 


HERSTELLER 


DOWN HE DRAN 


Sicher wird es jedem aufgefallen sein: Diese Rubrik ist neu! Die Vor- 
stellungen auf dieser Seite sollen keineswegs eine Kaufberatung sein, 
sondern alle warnen, die (von der Verpackung arg- und hinterlistig 
getäuscht) eventuell eines dieser Werke gekauft hätten. Diese Rubrik 
ist mir wirklich sehr schwergefallen. Tief in den Niederungen des 
Softwaremarktes fallen immer wieder Produkte besonders unange- 


nehm auf. Dreimal bin ich eingeschlafen, einmal allerdings nur mein rech- 
tes Bein. Von einem Schreikrampf und etlichen deftigen Flüchen (bayerisch) 
wollen wir noch gar nicht reden. Ich kann nur hoffen, daß keine Spätfolgen 
zu erwarten sind. Da ich mich für unsere Leserschaft derartig aufopfere, in- 
teressiert es mich natürlich, wie diese Rubrik ankommt. Schreiben Sie mir 
doch einfach, ob sie Ihnen gefällt oder nicht. Unter den bedauernswerten 
Einsendern verlose ich auch die hier vorgestellten Spiele! Rainer Rosshirt u 


METAL & LACE 


ier haben wir ein schö- 
nes Beispiel, wie man 


Raubkopien verhindern 
kann - aber dazu später. 
Mangas scheinen groß in Mo- 
de zu sein. Auch die Firma 
„Mega Tech” versucht, bei.die- 
sem Trend abzugreifen, indem 
sie ein futuristisches Kampf- 
sportspiel auf den Markt wirft, 
das mit „Anime Art” für sich 
wirbt. Die geschmackvolle Ver- 
packung verspricht viel. Acht 
(!) HD-Disketten lassen auf ein 
umfangreiches Spiel hoffen. 
Nachdem man die Installa- 
tionsprozedur überstanden hat, 
beginnt die Handlung des 


Spieles in einer düsteren Ha- 


fenkneipe. Bis hierher ist ja al- 
les halb so schlimm - die nervi- 
ge Musik kann man abstellen. 
Nach einigen verworrenen 
Versuchen kann ich endlich 
meinen ersten Kampf gegen 
die „‚Robo Babes“ antreten. 
Was dann kommt, läßt aller- 
dings auch hartgesottene Tester 
erschauern. Die Grafik scheint 
einem japanischen Kindergar- 
ten entsprungen zu sein. Damit 
könnte man ja noch leben, 
aber selbst auf meinem alten 
C64 habe ich schon bessere 
Animationen gesehen. Wozu 
hier ein 386er (oder besser) 
nötig sein soll, will mir nicht in 
den Kopf. Mich über die $teue- 


der Anstand. Aber ich habe 
auch etwas Positives gefunden: 
den Modus für ein Spiel zu 
zweit! Da „M&L" von der 
Spannung knapp unter dem 
ARD-Testbild liegt, kann man 
beim Schlafen seinen Kopf auf 
die Schultern des anderen Op- 


rung auszulassen, verbietet mir 


Mein Monitor 
brauchte zehn 
Minuten, um 

| sich danach 
zu erholen. 


fers legen. Wozu das Game 
mit einer Code-Wheel-Abfrage 
versehen wurde, ist mir schlei- 
erhaft, da bestimmt niemand 
acht (!) Disketten für eine Ko- 
pie opfern wird. 
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COSMIC SPACEHEAD 


ndlich mal etwas anderes 
E ein Jump & Run. Was 

Codemasters hier auf die 
Kinder losläßt (nur die werden 
die Verpackung überhaupt an- 
fassen), ist zumindest erziehe- 
risch wertvoll. Das Game ist 
vollständig gewaltfrei und be- 
reitet die Kids auf das Leben 
vor, indem sie die wichtigste 
Lektion lernen: „Du kannst 
nicht gewinnen“! Innerhalb ei- 
nes Geschichtchens, das wohl 
an Zak McCracken erinnern 
soll (Originalton der Ver- 
packung: „eine riesige außerir- 
dische Odyssee kosmisher Ent- 


deckungen im dtil der 50er 
Jahre” - ja, da weint der Lek- 
torl), bewegt man sich zu ver- 
schiedenen Leveln. Jedesmal ist 
eigentlich nur Hüpfen ange- 
sagt. Bis hierher wäre es ja 
noch nicht so schlimm, aber 
via Joystick hat man seine lie- 
be Not, heil hindurchzukom- 
men, Richtig abenteverlich 
wird es aber, falls man so ver- 
wegen sein sollte, mit der To- 
statur steuern zu wollen. Könn- 
ten wir die Beschreibung des 
Gameplay an dieser Stelle ab- 
brechen? Die Musik wäre ge- 
eignet, Foltermethoden zu er- 


setzen - selbst 
der Härteste 
wird nach zehn 
Minuten alles 
gestehen. Die 
Grafik macht 
den Eindruck, 
als wenn ein 
Designer von McDonalds 
pen gelaufen wäre: Die 
Sprites sollen offensichtlich lu- 
stig wirken, hinterlassen aber 
leider nur den faden Beige- 
schmack der Peinlichkeit. Das 
soll der „dtil” der 50er gewe- 
sen sein? Zu Risiken und Ne- 
benwirkungen befragen Sie 


bitte Ihren Arzt, Apotheker 
oder sonst wen. 
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MERCHANT 


PRINCE 


ennt jemand die Soft 
K-: „Quantum 

Quality Productions 
Inc.”? Nein? Macht nichts 
nach diesem Programm wird 
sich daran auch bestimmt 
nichts ändern. Aber genug 
gelästert - kommen wir zum 
Spiel: Endlich wieder einmal 
ein Strategiespiel mit „strong 
artificial intelligence” - so steht 
es zumindest auf der Ver 
packung. Können solche Zeilen 
lügen® 
Als Abkömmling einer der ein- 
flußreichsten Familien des 13 
Jahrhunderts ist es Ihre Aufga 
be, die Welt zu erobern. Klingt 
doch nicht schlecht, oder? 
Auch die Optionen dieses 
Spiels lassen aufhorchen: Ein 
bis vier Spieler (die wahlweise 
auch vom Computer simuliert 
werden) und die Möglichkeit, 
per Modem zu spielen. Die 
Musik, die aus meinem Sound- 
blaster quillt, ist erträglich und 
erfreulich kurz, auch die Grafi- 
ken könnten schlimmer sein 
Leider erinnert das Spiel selbst 
verblüffend an jene Produkte 
die des öfteren als PD angebo- 
ten werden - und selbst 
dort habe ich schon 
Besseres gesehen 
Nachdem man lustlos 
etwas Ware einge- 
kauft, verschiftt und 
verkauft hat, sich 
über die dilettanti- 
sche Darstellung der 


Städ 
te amüsiert, die Aktionen der 
Mitspieler ein wenig beobach 
tet und sich an den lustlos ge 
zeichneten Landkarten erbaut 
hat, mag etwas Langeweile 
aufkommen. Als ein neuer 
Seeweg nach Indien gefunden 
wurde, schreckte ich zwar kurz 
aus dem Halbschlaf auf und 
war für mehrere Minuten wie- 
der bei der Sache, über der 
träge Ablauf der Handlung 
trieb mich bald wieder in die 
Arme von Morpheus. Ich emp- 
fehle daher, dieses Spiel mit 
mindestens einem menschli- 
chen Partner zu spielen, dann 
fällt das Wachbleiben wesent 
lich leichter und man kann sich 
dabei wenigstens an einem 
netten Gespräch oder einer 
Partie Schach erbauen. Falls 
Sie nun der Meinung sein soll 
ten, dieses Spiel dazu nicht zu 
brauchen, liegen Sie vollkom 


men richtig 


Ich hatte Venedig immer anders in Erinnerung. 
Das obere Bild trifft die Atmosphäre aber gut. 


Wer bringt Fun auf 
den Bildschirm? 


Gesucht werden junge, 
talentierte und selbstbewußte 


PROGRAMMIERER 
& DPAINT ZEICHNER! 


Wir suchen junge Leute, die Spielideen selbständig umsetzen können. Es soll ein Team aufgebaut 
werden aus DPaint Künstlern und Progrummierern Ka von morgens bis abends Spaß on 

ouch bis zur Herstellungsreife bringt! Zusätzliche 

om Amiga / Macintosh wären von Vorteil, aber nicht unbedingt notwendig 

Schicken Sie Ihre mit Foto(s), Disketten oder ähnlichern an folgende Adresse 


armen ren 


65026 Wiesbaden 


ESTERMANN 


m —— 
LECTRONIC 


Telefon: 05441/81869 
Telefax: 05441/2900 
Bahnhofstraße 29 
49356 DIEPHOLZ 
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Raptor 


Automatenqualitat am PC 


lue Leader an Tower...mas- 
siver Widerstand...schwe- 
rer Beschuß...bin getrof- 


fen...Ejecting! Wieder einer we- 


niger - keine Chance für Kadet- 
ten - es überleben nur die stahl- 
harten Profis. Der Gegner ist 
übermächtig und allgegenwär- 
fig, in der Luft, am Boden, im 
Wosser - das ist die Herausfor- 
derung!! Der Angriff läuft auf 
vollen Touren, nichts kann ihn 
mehr stoppen, gebraucht wer- 
den Piloten, die sich durchset- 
zen - Runde für Runde. ' 
Sagenhaft! In der letzten Aus- 
gabe konnten wir bereits auf 
dieses anstehende Highlight 
hinweisen und jetzt ist es end- 
lich soweit, RAPTOR ist fertig. 


Raptor 
könnte 
ohne 
weiteres 
auch in 
einer 
Spielhalle 
stehen. 


Das Ballerspiel par excellence, 
das, man glaubt es kaum, einen 
PC als Hardware braucht. Doch 
zuerst einmal zum Spielaufbau. 
Als Kampfpilot sitzen Sie in ei- 
nem modernen Jagdflugzeug 
und beginnen den Kampf nur 
mit dem Bordgeschütz und ei- 
ner Aktiv-Energiepanzerung, 
die einigen direkten Treffern 
standhält. Im Lauf der Runde 
werden sich zwangsläufig eini- 
ge hundert Gegner zum Kampf 
stellen, deren Abschuß auf 
Ihrem Konto harte Dollars ein- 
bringt. Sollten Sie jemals wieder 
zurückkehren, können auf der 
Basis bei geldgierigen Waffen- 
händlern attraktive Zusatzbe- 
waffnungen gekauft werden. 
Raketen, Bomben, Ziel- 
vorrichtungen, Schutz- 
schilder und vieles mehr 
stehen zur Verfügung. 
Vom reichhaltigen Ange- 
bot sollte man ausgiebigst 
Gebrauch machen, um 
auch im nächsten Level 


eine kleine Chance zu haben. 
Jetzt ein Wort zur Grafik - per- 
fekt! In besten 256 Farben 
scrollt der detailreiche Unter- 
grund unter dem Flugzeug hin- 
weg. Selbst bei Unmengen von 
Bodenexplosionen, umherflie- 
genden Geschossen und zahl- 
reichen Gegnern kommt die 
Grafik niemals ins Ruckeln. Ab- 
wechslungsreich verändert sich 
die Oberfläche, und obwohl 
man eigentlich keine Zeit hat, 
den Boden zu bewundern, ent- 
gehen dem Auge Szenarien von 
dichten Wäldern, Flußland- 
schaften oder Vulkanebenen 
nicht. 

Fast alle Objekte am Bildschirm 
lassen sich mit ousgedehntem 
Bordfeuer zerstören. So explo- 
dieren nicht nur die meist futuri- 
stischen Flugobjekte des Angrei- 
fers, sondern auch Bodenge- 
schütze, Flugzeughallen, 
Brücken und vieles mehr. Doch 
erfolgreich und somit levelbeen- 
dend ist man nur bei der Zer- 


störung eines gigantischen 
Schiffes mit entsprechenden Ab- 
wehrmechanismen am Ende des 
Weges. Nützt man faktisch Feu- 
erpausen und tote Winkel aus, 
ist die Chance auf Erfolg als 
fair zu bezeichnen (im leichte- 
sten Spielmodus!). Alles weitere 
bleibt dem echten Könner vor- 
behalten. 

Die Shareware bietet mehrere 
Runden voll spielbares Vergnü- 
gen. Mit der Vollversion, die 
zwischen DM 69.- und DM 79.- 
kosten wird, stehen dann drei 
komplette Episoden mit jeweils 
mehreren Runden zur Verfü- 
gung. Ein Preis, den dieses 
Spiel allemal wert ist, bedenkt 
man, daß Gleichwertiges auf 
dem Automaten in der Spielhal- 
le pro Abschuß DM 2,- kostet. 
Die Auszeichnung Shoreware 
des Monats ist wahrscheinlich 
nur das erste Prädikat, das die- 
sem Produkt im Laufe der näch- 
sten Zeit verliehen wird. 

Fazit: Unbedingt selber testen! 


Keine 
neue 
Story, 
aber ein 
phanta- 
stisches 
Game- 
play und 
noch bes- 
sere Gra- 
fiken. 


Rule 


Und sie leben doch noch! 


or langer Zeit durchstreif- 

ten eifrige Siedler das 

Universum, um Kolonien 
zu gründen und den Boden zu 
bebauen. Der Kampf gegen 
Natur, Preise und vor allem den 
Nachbarn war hart, die techni- 
schen Hilfsmittel bescheiden 
(Commodore C64], und so war 
es nicht verwunderlich, daß ir- 
gendwann, als der C64 starb, 
mit ihm die Tradition der MULE- 


Helden verschwand. Ein echter 
Verlust, bis sich einer der ehe- 
mals tapferen Streiter aufraffte 
und mit never Energie eine PC- 
Variante schuf. 

Alle jungen Leser, deren Erfah- 
rung nicht in diese Urzeiten der 
Rechnergeschichte zurückreicht, 
wollen wir kurz in die Geheim- 
nisse dieses Spieles einweihen. 
Bis zu vier Spieler stellen sich 
der Herausforderung, eine 


brandneue Kolonie zu gründen 
und zum Erfolg zu führen. Ab- 
gesetzt auf einem verlassenen 
Planeten, beginnt mit der ersten 
Landverteilung bereits der 
Kampf um die besten und er- 
tragreichsten Parzellen. Die Ent- 
scheidung, welche der sechs 
Nutzungsmöglichkeiten (Essen, 
Wasser, Eisen, Gold, Diaman- 
ten, Energie) man verwirklicht, 
kann bereits die Vorentschei- 


dung bringen, Ohne Essen sieht 
man alt aus, ohne Energie kann 
man nichts produzieren, ohne 
Wasser funktioniert der Berg- 
bau nicht und zu guter Letzt: 
ohne Geld durch den Verkauf 
von Produkten kann man sich 
keine neuen Geräte leisten. 
Selbstverständlich hat man nach 
jeder Runde die Möglichkeit, 
hlende Rohstoffe im Store 
oder bei den Mitbewerbern auf 


einer Auktion zu 
kaufen. Je nach 
Unverschämtheit 
der Mitspieler 
können diese 
Preise ins Uferlo- 
se ausarten und somit die eige- 
ne Handlungsfähigkeit Iahmle- 
gen. 

Nicht nur der Mitspieler mit 
dem netten Grinsen im Gesicht, 
sondern auch noch allerlei an- 
dere Gemeinheiten, wie plün- 
dernde Piraten, Feuer oder Erd- 
beben, erschweren das Fort- 
kommen. Glücklich sind diejeni- 
gen, die zufülligerweise eine 
Wette gewinnen, auf Diaman- 
ten stoljen oder Geld erben 

Ziel des Spieles ist nicht nur das 
eigene Fortkommen und der Tri- 
umph über die Herausforderer 
(Primärziel), sondern auch die 
Gründung einer erfolgreichen 
Kolonie, verglichen mit dem 
Gesamtwohlstand am Ende der 
18 Runden. 

Nun zur Aufmachung: Engste 
Anlehnung an das Vorbild des 
C64 werten dieses Produkt in 
keinster Weise ab. Im Gegen- 
satz zu anderen Remakes mit 
hier und dort einer Änderung 
zum Schlechten, bringt dieses 
Spiel die gleiche Perfektion und 
Verschlagenheit der computer- 


gesteuerten Gegner 

auf wie das Vorbild. Grafik und 
Animation sind einfach gehal- 
ten und wahrscheinlich genau 
deswegen in ihrer Überschau- 
barkeit und Verständlichkeit das 
Ideale für eine Wirtschaftssimu- 
lation. Doch der herausragend- 
ste Vorzug dieses Kultpro- 
gramms ist das $pielvergnügen. 
Nächte vergehen, und in der 
Runde von Freunden brechen 
von allgemeinem Gelächter und 
Frohsinn bis hin zur handfesten 
Schlägerei und Kraftausdrücken 
alle Gemütsregungen eines Ko- 
lonisten im Wohnzimmer aus. 
Die Sharewareversion ermög- 
licht eine eingeschränkte Spiel- 
fläche und Intelligenz der Geg- 
ner - doch zum Glück gibt der 
Preis der Vollversion von nur 
DM 30.- keinen Grund, sich 
nicht der ganzen Herausforde- 
rung zu stellen. 


Von der mangel- 
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haften Grafik soll- 
te man sich nicht 
abschrecken las- 
sen. 
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PD& SHAREWARE 


Schon nichts mehr zu Doom? 


Das Spiel - der Kult - 
und jetzt der Leveleditor 


er echte Fan hat's längst 
hafft. Alle Levels 
sind durchspielt, die 


Monster geschlagen, die Ge- 
heimgänge erforscht. Was 
nun, Doom? Bleibt entweder 
die Multi-Player-Option oder 
heimtückisches Nacheditieren 
der vorhandenen Gebäude. So 


wird plötzlich aus einem an 


sich friedlichen Giftfaß eine 
ganze Horde schwer bewalf- 
neter Trooper oder ein ehemals 
freier Durchgang wird zur töd- 
lichen Falle. Ganz nach eige- 
nem Gefallen können beliebig 
viele Objekte gesetzt werden 
und Form, Verhalten und Auf- 
treten zugewiesen bekommen. 
So kann man zu jedem Geg- 
ner den Schwierig- 
keitsgrad, in dem 
er auftritt, die 
Blickrichtung zu 
Beginn des Levels 
und das Angriffs- 
verhalten einstel- 
len. Für die künst- 
lerische Ausgestal- 
tung der Räume 
steht von Säulen 
bis zum unappetit- 


lichen Überbleibsel 
allerhand zur Verfü- 
gung. Auch die Po- 
sition des Startpunk- 
tes, der Schlüssel 
und der Waffen läßt 
sich problemlos edi- 
tieren. 
Munitionsprobleme 
kann man für immer 
beheben oder an 
kritischen Stellen gemeinerwei- 
se noch verstärken. Das höch- 
ste der Gefühle ist natürlich die 
Möglichkeit, Selbstgeschaffe- 
nes mit Werken aus dem 
Freundeskreis zu tauschen. 
Alle Funktionen lassen sich per 
Mausklick problemlos ansteu- 
ern. Der Editor zeichnet sich 
durch seine hervorragende 
Übersichtlichkeit aus. Jeder Le- 


vel kann separat geändert und 
gespeichert werden. Bleibt 
noch der Haken dieses hervor- 
ragenden Freewareproduktes 
(keine Registrierung erforder- 
lich) zu erwähnen: Der Editor 
arbeitet nur auf Basis der Voll- 
version von Doom Ver. 1.21 
Wer nur mit der Shareware 
spielt, dem sei gesagt - It's 
time to register!! 


Nochmal Doom 


Das Update auf Ver. 1.2 


elbstverständlich sind 
S wir der Meinung, 

daß Doom an sich perfekt 
ist - doch so ein paar Verbes- 
serungen sind schon noch 
möglich. Vor allem die Optio- 
nen für den Multiplayer-Mo- 
dus, Einstellungen für das Spiel 
im Netz (IPX), über Modem 


oder über serielles Kabel wur- 
den verbessert. Für die absolut 
Wahnsinnigen gibt es noch ei- 
nen gesteigerten Schwierig- 
keitsgrad - zu Recht „Nightma- 
re” genannt. Weiterhin wur- 
den einige Startroufinen ver- 
bessert. Wichtig: sollten Sie 


am Update interessiert sein, 


beachten Sie, daß für 
Shareware und Voll- 
version verschiedene 
Updatefiles benötigt 
werden. Das Update 
an sich ist als Freewa- 
re bei den meisten 
Sharewarehändlern zu 
beziehen. 


Werbespiele 


Aktuelles Wahlprogramm 


Es ist Superwahljahr, eine Tat- 
sache, die wohl niemandem 
entgangen ist. Diese Tatsache 
beschert uns anscheinend 
gleich zwei ausufernde Wahl- 
veranstaltungen auf dem eige- 
nen PC. Mächtig ins Zeug legt 
sich hier die SPD, die unter 
dem Namen „Abenteuer Euro- 
pa“ und nicht zu übersehender 
SPD- ein Spiel vorstellt. 
Brot und Spiele braucht das 


Volk - alte römische Weisheit - 
also nichts Neues - soweit! 
Natürlich wird auch für das 
Brot gesorgt, denn im Pro- 
gramm versteckt sich zusätzlich 
ein Gewinnspiel mit ganz ma- 
nierlichen Preisen. Um was 
dreht sich das Ganze eigent- 
lich? Als Redakteur in einem 
bürgerlichen Blatt erhält man 
die Chance, einen Umwelt- 
skandal aufzudecken. Die gra- 


fisch und akustisch sehr an- 
ii Aufmachung sowie 
ie angenehme Bedienung die- 
ses Adventures ist überdurch- 
schnittlich. Schade ist, daß die 
Handlungsmöglichkeiten durch 
vorgegebene Ereignisse sehr 
beeinträchtigt sind. Was am 
Ende bleibt, ist ein weiteres 
Adventure in der Serie der 
Werbespiele, bei dem das 
Wahlprogramm des Geldge- 


bers doch etwas zu stark 
berücksichtigt wurde. 


Außenpolitik 
zum 
Anfassen 


Ein nettes kleines Spiel, in dem 
es gilt, Aufgaben aus dem Be- 
reich der hohen Politik zu lö- 
sen. Zum Beispiel ist es eine 


vordringliche Aufgabe, die das 
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Weiterkommen erleichtert, 
aus Panzerzubehör einen 
Kreisel zu bauen. Dal3 da- 
mit kein Sanierungsplan 
für die Rüstungsindustrie 
gefunden ist, leuchtet ein, 
aber die grauen Zellen 
kommen trotzdem in 
Fahrt. Doch wer glaubt, 
die Stufen zum Ziel seien alle 
mit so einfachen Aufgaben be- 
stückt, wird noch einige Über- 
raschungen erleben. Schön 
durchdacht und für bis zu vier 


Außenpolitik zum Anfassen 


Spieler ausgelegt. Sagen wir 
Dank an die Auftraggeber, die 
kein Adventure bestellt haben. 
Fazit: Nett, aber nicht wahn- 
sinnig aufregend!! 


Software aus 
dem Kabel 


Immer billiger werden die Mo- 
demkarten, immer zahlreicher 
die Boxen mit legaler und ille- 
galer Software. Ein Telefon hat 
jeder - doch von der Telekom- 
Buchse bis zum Download ist 
es ein weiter Weg! Zumindest 
bei der zu verwendenden Soft- 
ware können folgende zwei 
Produkte nur wärmstens emp- 
fohlen werden. 


TERMINATE V 1,40 


TIMER Tier Timm temwinl yrogmen arähin ı A 
Gupehad nö URR-EOM Ay De Beniitäen MIN migbtn menzrund 


Allgemein sind Terminalpro- 
gramme, ganz simpel ausge- 
drückt, Benutzeroberflächen 
für die Bedienung des Mo- 
dems. Wichtig vor dem Losle- 
gen, und meist etwas konfus, 
ist die Parameterschlucht. Vom 
Com-Port zur Übertragungsra- 
te, Fehlerkorrektur oder auto- 
matischem LOGIN. Dies wird 
soweit irgend möglich dem 


User abgenommen. In einem 
Telefonregister können bekann- 
te Mailboxnummern abgelegt 
werden, zusammen mit den 
dort verwendeten Parametern, 
Namen, Paßwörtern und vie- 
lem mehr. Anwahl und Login 
erfolgen dann auf einen Ta- 
stendruck. Alles weitere steuert 
die Box. Was muß das Pro- 
gramm dann noch leisten® Nur 
die Kleinigkeiten der Fehlerkor- 
rektur und die Bereitstellung 
von Optionen für den Mit- 
schnitt der gelieferten Daten 
(sowohl Textinformation als 
auch Programmübertragung). 
Die Entscheidung, welches der 
beiden Programme das besse- 
re sei, ist stritfig. Telemate bie- 
tet dem Anfänger durch die 
Menüleiste ein übersichtliches 
und vertrautes Bild, während 
Terminate in der Tiefe der an- 
gebotenen Funktionen überle- 
gen ist. Beide Tools sind jedoch 
hervorragende Programme, 
die alle anderen einschlägigen 
Tools am Markt hinter sich las- 
sen. Integrierte Funktionen sind 
für jeden leicht zu bedienen 
und dennoch selbst für den 
Profi ausgereift und individuell 
konfigurierbar. Glücklicherwei- 
se sind beide Sharewaretitel, 
die man in aller Ruhe selber 
vergleichen kann, bis man dos 
für die eigenen Ansprüche 
idealere gefunden hat. Beste 
Leistung hat aber auch seinen 
Preis - so kostet Telemate in der 
Vollversion ca. 160.- DM und 
Terminate mit zusätzlichen Op- 
tionen moderate 80.- DM. 


Ale 3 Teile des Shäreware 
Adiveniture-Klassikers 
TRobot-Paket: 

Ale 4 Robot Adventures 
TBreakout-Paket: BioBop 
Aquanoid, Bananold | 
OLemmings-Demo-Paket: 
\ler (0) Lemmings-Demos 
Jedes Paket für nur | 


DM 5,95 7 


I Tetris-Paket: Froc 
Columns Super Tetris, 
Quatris, Nyet Il, EGANT, 
T3tris und natürlich Tetris 
7] Windows-Tetris-Paket: 
Tetwin, Hex Tetris, Wintet 
Tetris for Windows, Klotz 
und Columns 
71Mahjongg-Paket: Hcı- 
Shang, China, Malhlongg 
Jedes Paket für nur 


DM 5,95 
| 


7Karten-Paket: 


Solitaire Sulte, PrefClub 
Mau Master, PC-Skat 
Simple Pleasures 


"DM 5,95 | 


freeware Paket: 

16 tolle Freeware-Spiele 
zum abgefahrenen Preis 
von nur 


DM 19,95 


Sämtliche Pakete sind nur auf 


3% "-Disketten erhälflich. 


PC-Games 
Spiele-Paket 
Nur solange der Vorrat 
reicht: Alle Shareware- 
Spiele dieser PCGames 
gibf s bei uns in einem 
Poxket für nur 


DM 14,95 


Commander Keen: 
Ale 4 Shareware-Telle des 


Jump&Run Klassikers 

MD Action-Paket 1: Xyphi, 
Overkill, Starfire. Nighhtralid 
I Action-Paket 2: Phryiox 
Galactix, Ninia Ralbloits 
IrFlipper-Paket: Spider- 
Anal, Wili's Anball, Epic- 
Pinboall, Moraff‘ s Pintball 
Jedes Füket für nur 


IJump&Run-Paket 1: 

Bio Menace, Crystal 
Cowes, Secret Agent Man 
I Jump&Run-Paket 2: 
Gore World, Jetpack, 
Baron Boldric 

7 Win Adventure Paket: 
The Polace of deceit, 
Dore to dream 

Jedes Paket für nur 


DM 5,95 


Bestellannahme 


ei 


Telefon: 0211)3840564 
Telefox: (0211) 3840568 


J. Henseler 
Postfach 1028318 


MAILBOX 


Jetzt neu! 


PC Games M 


Die Bedeutung 
der DFÜ wächst 
in letzter Zeit so 
drastisch wie nie 
vorher. Auch für 
Computerspieler 
ist der Gedanke, 
ein neues Spiel, 
ein Update oder 
einen Bug-Fix in 
Sekundenschnelle 
über Telefonlei- 
tung im Rechner 
zu haben, eine 
echte Verlockung. 
Wir tun jetzt 
den ersten, aber 
entscheidenden 
Schritt: Die PC 
Games Mailbox 
lädt Sie ein zum 
Up- und Down- 
loaden, Stöbern 
und Chatten. 


Heute noch anrufen! 


Damit können Sie sofort loslegen und sich bei uns einloggen! 


In Ihrem DFÜ-Programm (Terminate, Baud-Rate: ab 9.600 aufwärts 
Telemate oder ähnliches; siehe auch DataBits: 8 

PD & Shareware-Teil in dieser Aus- Parity: None 

gabe) nehmen Sie bitte die folgen- StopBits: 1 

den Einstellungen vor: Übertragungsprotokoll: ZModem 


Tel.: 09 81-97 0900 


ZyXEL VEASSSE 
u Ts Tun axn vo sa Te 


0281-31642 
AnD 0281-3164] 


Pıay = 


Papenweg 15 
46487 Wesel 
Ab 01.06.94 neue Rufnummern: } 
Telefon: 02803 - 1359 oder 719 
Fax _:02803-8161 0281 .23403 
69,95 Larry 6 } 
69,95 Leg.Kyrandia 2 
70,95 Lisiks 386 Pro 


62,98 Lollypop 
59,95 Lost ın Time 


79,95 Mad News 
69,98 Magk a. Endori 
69,95 Maelstrom 
64,959 Master of Onon 
59,95 Mega Race 
89,95 Mortal Combat 
64,95 Mokey Island 2 
”,95 NHL Eishokey 
74,95 Nomad 
59,95 Oscar 

’ 9,95 Pacific Strike 


Lange haben wir daran gearbeitet, aber 
ab heute steht sie: Die PC Games Mailbox. 
Damit steht allen PC Games-Lesern ein lei- 
stungsfähiges neues Kommunikationsme- 
dium zur Verfügung, in dem Sie: 


X Informationen untereinander austauschen können, 

x schnelle Hilfe bei Problemen mit Ihren Spielen bekommen, 

* Treiber, Updates und Patches zu vielen Spielen finden, 

X Screenshots zu brandaktuellen Neuerscheinungen 
downloaden können, 

x Demoversionen und Coverdisks bekommen, 

x interessante und preiswerte Hard- und Softwareangebote 
finden, 

X in Megabytes von neuester PD & Shareware stöbern können, 

X eigene Trainer, Spiele oder Tips & Tricks hochladen können, 
die sich dann innerhalb von wenigen Tagen über die ganze 


Com Date! © 2DV 
DV 


Welt verbreiten. } x79,9$ Retum to Zorck 74,9$ Buming Steel incl. Editor sowie 
x”»,95 Reunion 84,95 Data SchifivUSA DV 89,95 
77.95 Rüsselsheim x69.95 CIT.Y 2000 Ev 7085 
Der Einstieg ist kinderleicht: 7795 Sam & Max 8a95 Cnmcal Pa EV 9005 
Der Planer Erweiterungs- Seven Cietiesöol 64,95 Comanche inel. Data 1+2 plus 
Allen PC-Games-Lesern steht der Zugriff DV 3998 Shadow Caste 7995 10 Bonusmissione DV 
EV x799$ Silver Ball 49,95 Conspiracy 
auf: 79,95 Sim Ciiy 2000 79,95 Day of Tentacle 


x die Online-Hilfe durch unseren Sysop, 
x die Tips & Tricks-Datenbank mit Stichwortsuche, 


x die Chat-Option zum anonymen Plaudern mit anderen Lesern, 


x den Bestellservice für Hard- und Software, 
x die neueste PD & Shareware frei. 


PC Games-Abonnenten bekommen noch 
mehr: Sie haben Zugriff auf die „zweite 


Stufe” der Mailbox. Hier finden Sie: 


x die neuesten Coverdisks schon bevor die PC Games in Ihrem 


Briefkasten liegt, 
x brandaktuelle Demos von Spielen, die in der PC Games 
getestet wurden. 


Außerdem bieten wir Ihnen ab dem kom- 
menden Monat einen neuen Abo-Service 
an. Für Neuabonnenten gibt es die Mög- 


Eve Beholder 3 
Eye oft Storm 
Fi Autorennen 
F14 Fieet Dei. 
Fantasy Empire 
Flugsimulator 
Forg Castle 2 
Form.One GP 
Freddy Pharkas 
Fury ot Pumes 


Indy Car Racıng 
in Extremis 
Jurassie Park 
Kıngs Table 
Kıngs Quest 6 


x59,95 Sım Farm 
74,95 Sımon t.Sorcerer 
59,95 Software Manag 
69,95 Space Legends 


79,95 SSN-21 Seawolf 


74,95 Star Trek 2 
69,95 Star Trek 2 


/ x79,95 Starlord 


64,95 Strike Command 
67,95 Strike Com.Data 
9,95 Strike C Speech 
59,95 Stronghold 
59,95 S.U.B. 
9,95 Subwar 2050 
70,98 Surf Ninja 
119,95 Superfrog 
x79,95 Syndicate 
89,95 Syndicate Data 
64,95 System Shock 
9 T.F.X. 
69,95 Tie Fighter 
59,95 The Cartoons 
”,95 Tomado 
64,95 Tomado Mission 


| Was UFO 


ı V Unlm Advent 

69,98 Ultima 8 

84,95 Ultima 8 +Speee 
49,95 Victory at Sea 
77,98 Wallstt Manager 
69,95 When T Worlds 
59,95 Winter Olympies 
x59.98 X - Wing 

74,95 B- Wing 


74,95 Das schw Auge | 
84,95 Das schw Auge 2 
79,95 Dragonsphere 
69.95 Der Planer u. Data 
x?9,95 Empire Deluxe 
74,95 Goblins 3 
74,05 Inca 2 
89,95 Iron Helix 
9,95 Joumeym Proyect 
37,95 Jurassie Park 
37,95 Labyrinth o. Time 
0,95 Lands of Lore 
69,95 Lay 6 
89,95 Lost ın Time 
59,95 Lukas Adventure DV 
x59,9% Lukas Simulatione DV 
74,95 Mad Dog MeCree EV 
30,9% Mega Race 
x89,95 Mighti®&.Mag Trio 
79,98 Nomad 
x89,9$ Patrızer 
x59,9% Radenmähermann 
69,95 Rebel Assault , 
39,95 Rebel Assault 
9,95 Reteum F’Zorck 
0,95 Sam & Max 


78 Who shot ] Rock 
39,95 


lichkeit, leistungsstarke Modems zu einem 
äußerst günstigen Preis aus dem PC Ga- 
mes Abo-Service zu beziehen. 


49,95 Versand KOSTENLOS im 
Sicherheitskarton 
Dies Ist nur ein Auszug unserer 
kostenlosen Versandliste 


Lands of Lore 50,05 X-Wing Upgrade DV 
Innland ab 250,- DM Portofres / Vorkasse $,50 DM 

Nachnahme 9,%0 DM zzg) 3.- DM Nachnahmegebühr 
DV= ee ne eh =ın Vorbereitung 
= B noch nich = Irrtümer vorbehalten 


SPECHAL m 7. We ira 


Neues von der CeBIT 


Trotz Rezession wieder ein Besucherrekord - die CeBIT in Hannover ist 
nach wie vor die wichtigste Computermesse nicht nur in Deutschland. 
Auch die Trends sind die gleichen: Der ultimative Multimedia-PC ist wie- 
der schneller, bunter - und leider auch teurer geworden. 


er sich immer für 
den schnellsten Pro- 
zessor interessiert, 


wurde am Stand von Intel fün- 


dig: Die neueste Generation 
von 486ern nennt sich DX4 
und wird intern mit 100 (ge- 
nauer: 99) MHz getaktet. Ei- 
gentlich müßte der DX4 we- 
gen der internen Verdreifo- 
chung des Taktes zwar DX3 
heißen, die Namensgebung 
dürfte jedoch eher auf das 
Konto der Marketingspeziali- 
sten bei Intel gehen. Da die 
neuen DX4-Chips bedrohlich 
nahe an die Leistung der bis- 
herigen Pentiums mit 60 oder 
66 MHz herankommen, hat 
man kurzerhand auch eine 
neue Generation des Pentium 
vorgestellt: Mit bis zu 100 
MHz getaktet, sind die neuen 
High-End-Prozessoren um 
rund 50% schneller. Außer- 


dem läuft die neueste Pentium- 
Generation mit 3,3 statt 5 
Volt, was nicht nur die Strom- 
aufnahme sondern vor allem 
die Wärmeentwicklung redu- 
ziert, so daß ein eigener CPU- 
Lüfter nicht mehr unbedingt 
erforderlich ist. 

Im Prozessorbereich war je- 
doch eigentlich ein anderer 
Chip das Thema der Messe: 
der PowerPC. Von vielen Be- 
suchern unbemerkt, dafür von 
den Fachleuten umso mehr 
bestaunt, wurde eine Handvoll 
Rechner, die mit Motorolas 
neuer CPU bestückt waren 
und an mehreren Ständen mit 
einer Vorabversion von Win- 
dows NT gezeigt wurden. 
Auch bei Apple war der An- 
drang enorm, hier wurden die 
ersten PowerMacs vorgestellt: 
Serienmäßig mit einem Po- 
werPC ausgerüstet, läßt die 


neue Mac-Generation nicht 
nur Macintosh-Software deut- 
lich schneller ablaufen, son- 
dern emuliert mit Hilfe von 
SoftWindows ganz nebenbei 
noch einen 486er mit DOS 
und Windows. 


Soundkarten 


Klar erkennbar war auf der 
CeBIT der Trend hin zu Wave- 
Table-Karten: Kein Hersteller 
stellt heute noch eine neue 
Soundkarte vor, die nur auf 


Reno heißt ein neues, schnelles CD-ROM-Lauf- 
werk von Media Vision, das auch als Audio- 
CD-Player eingesetzt werden kann. 


BEE 23 


der FM-Synthese basiert. Un- 
ter dem Motto „The Empire 
Strikes Back“ könnte die Vor- 
stellung der neuen Sound Bla- 
ster AWE32 von Creative Labs 
auf der CeBIT gelaufen sein: 
Kernstück der Karte ist der 
Synthesizer Emu-8000, der 
über einen integrierten Signal- 
prozessor verfügt und somit 
Effekte wie Hall oder Echo 
während der Wiedergabe ge- 
nerieren kann. Dazu zählt 
auch das Q-Sound-Verfahren, 
das eine Verteilung von Ton- 
quellen in einem Winkel von 
180 Grad um-den Anwender 
erlaubt und somit eine Art 3D- 
Effekt für die Klangerzeugung 
darstellt. 128 Instrumente nach 
General-MIDI-Standard und 
sechs Drum-Kits nach dem von 
Roland definierten GS-Stan- 
dard stehen 32-stimmig zur 
Verfügung. Wem das nicht 
genügt, der kann eigene In- 
strumente in das 512 KByte 
große RAM der Karte laden. 
Optional läßt sich die AWE32 
mit handelsüblichen RAM- 
Chips auf bis zu 8 MByte er- 
weitern. Um die volle Kompa- 
tibilität zum eigenen Sound- 
blaster-Standard zu gewähr- 
leisten, ist schließlich noch ein 
OPL-3-Chip für die FM-Syn- 
these enthalten. Zusammen mit 
einem Mikrofon und der ge- 
wohnt riesigen Software-Aus- 
stattung soll die Karte für rund 
700 Mark erhältlich sein. 
Auch am Stand von Logitech 
war mit der SoundMan Wave 
eine neue Soundkarte zu se- 
hen. Das neue Produkt basiert 
auf dem OPL-4-Synthesizer 
von Yamaha und bietet zudem 


Mit der SoundMan Wave stellt Logitech eine 


eine schnelle SCSI-2-Schnitt- 
stelle. Der OPL-4 verfügt ne- 
ben der gewohnten FM-Syn- 
these über einen Wavetable- 
Synthesizer mit 128 Instrumen- 
ten und ist dabei General- 
MIDi-kompatibel. 

Bei Orchid präsentierte man 
eine neue Version der Sound 
Wave, die mit einem exzellent 
klingenden Synthesizer von 
Kurzweil bestückt ist. Von Turt- 
le Beach und M3C wurde auf 
der CeBIT die Monterey vorge- 
stellt, die als Nachfolger der 
MultiSound gilt und über einen 
MIDI-Synthesizer sowie her- 
vorragende Sampling-Fähig- 
keiten verfügt. Demnächst ver- 
fügbar ist die Rio, die als Auf- 
steckmodul für alle WaveBla- 
ster-kompatiblen Soundkarten 
geeignet ist und im Gegensatz 
zur Maui keinen eigenen 
Steckplatz benötigt. 


Grrafikkarten 


Im Bereich Grafikkarten geht 
der Trend eindeutig hin zu 64 
Bit-Karten, die mit schnellen 
Beschleuniger-Chips für Win- 
dows ausgestattet sind und 
meist auch in einer PCI-Vari- 
ante vorliegen. Noch einen 
Schritt weiter ging man bei 
Media Vision mit der Vorstel- 
lung der Pro Graphics 1024, 
einer 72-Bit-Grofikkarte. Diese 
wurde speziell zur True-Color- 
Bildverarbeitung optimiert und 
bietet für jeden RGB-Wert eine 
Farbtiefe von 24 Bit. 

PCI, das neue Bus-System von 
Intel, scheint auf Seiten der 
Hersteller tatsächlich eine ho- 
he Akzeptanz gefunden zu 


der ersten Soundkarten mit Yamahas nevem 


OPL-4-Chip vor. 


Mehr Service + mehr 


Beratung = mehr Spaß! 


SOFTWARE HITS PC 


® 


3,5“ TOP 20: 

Alone in the Dark 2 DV 90 
Battle Isle 2 DV 94% 
Beneath a Steel Sky DV 84,9% 
Das Schwarze Auge 2 DV 2 9% 
Die Siedler DV 94,90 
Forgotten Caste DA 94,90 
Hattrick DV 94,90 
Leisure Suit Larry 6 DV 94% 
Lothar Matthäus Fußball DV 79,90 
Mod News DV 94% 
Mortal Kombat DV 9,90 
Pacifik Strike DA 94,9% 
Pizza Connection DV 94,90 
Sim City 2000 DV DV 99,90 
SSN-21 DV 99,90 
Starlord DV 109,90 
TFX. DV 9,90 
Ultima 8 DA 99,90 
Ultima 8 - Speech Pack DA 43,9% 
Victory at Sea EV O2 94% 
Wings of Glory DA 94,90 
CD-ROM TOP 15: 

Battle Isle 2 DV 9,90 
Beneath a Steel Sky DV 94,9% 
Comanche 

inkl, Mission Disk DV 109,90 
Day of the Tentade DV 99,90 
Der Rasenmühermann DV 9,0 
Inca 2 DV 109,90 
Journeyman Projekt DV 94,90 
Leisure Suit Larry 6 DA 94,9% 
Microcosm DA 9,9 
Rebel Assault DA 99,9 
Strike Commander DV 109,90 
Syndicate Plus 

(inkl. Mission Disk) DV 9 
Tie Fighter DA 99,0 
Turrican 2 DA 69,90 
Ultima 8 

inkl. Speech Pack! DV 129,90 


Alle Preise in DM 


Nicht alle Artikel oder Angebote sind in jeder Fliale erhältlich 
Alte Preislisten verlieren ihre Gültigkeit 
Presanderungen und Irrtümer vorbehalten 


Werden Sie 1.W.C. Mitglied und 
profitieren Sie: 

Einkauf von neven Produkten zum 
Testen, verbilligter Einkauf für 
Mitglieder, Vereinseigentum kann zu 


Hause getestet werden, Hotline für 
Mitglieder, Weiterbildungsangebote, 
Infoveranstaltungen 

Fragen Sie Ihren 

SOFT & SOUND-Partner 


EROTIK SOFTWARE: 

ARI Bangkok 2-5 ie @D 49,90 
Beatle Uhse 

„Heisse Supergirls” cD 49,90 
Carol Lynn 

Erotic Clips 1&2 je CD 59,90 
Moving Fantasies cD 59,90 
My Private Collection 1&2 je CD 89,90 
Nigtwatch Interactive CD 129,90 
Physical Therapy Vol. 3 cD 59,90 
Pom Mania CD 74,90 
Total Fantasies cD 59,9% 
Visual Fantasies cD 59,0 
VTO Backdoor Club 3.5 CD 44,% 
VTO Dream Girls 35 CD 44,9% 
VTO Electric Dreums 3.5 CD 44,90 
VTO Foxy Clips cD 39,90 
VTO Teresa Art of Eden cD 79,9% 
VTO Teresa in Paradise (D 79,90 
VTO Teresa Personaly 3.5 CD 69,90 
VTO Tropical Heat 35 CD 44,9% 


Abgabe nur an Volljährige 


HARDWARE HITS PC 


PC-Symphonie (Adlib komp) DM 49,00 
MediaConcept 2.0 (SB 2.0komp.) DM 99,00 


Soundblaster PRO Deluxe DM 239,00 
Soundblaster 16 Basic DM 299,00 
Soundblaster 16 Multi CD DM 379,00 
Soundblaster 16ASP MulticD DM 449,00 
Orchid GameWave 32 DM 349,00 
Orchid SoundWave 32 DM 549,00 
Mitsumi FX001 D.m. Contr. DM 369,00 
Matsushita 562B m. Contr. DM 389,00 
Sony CDU 33A m. Contr. DM 389,00 
Fax Modem 14.400 intern, FZ_ DM 319,00 
Videobluster SE 

ind. Aldus Photostyler DM 599,00 
HD-Disketten 3,5” DM 9,90 
Gravis PC Gume Pad DM 49,00 
Gravis Pro Analog DM 89,00 
Thrustmaster Flight Stick DM 169,00 
Thrustmaster Weapon Con. DM 259,00 
Competition PC-Stick DM 69,00 
Super Mouse Il, DM 27,90 
SOFT & SOUND Mousepd DM 6,00 


Werden Sie jetzt SOFT & SOUND Partner. 
Ab sofort zu unglaublich günstigen Konditionen. 


Rufen Sie uns an: On-Line Service Agentur 
Tel: 0211-61 30 84, Fax 0211-64 111 23 


Bestellen Sie beim SOFT & SOUND 
Fachgeschäft in Ihrer Nähe! 


52.062 Aachen 

59 755 Arnsberg-Neheim 
51 465 Bergisch-Gladbach 
1055] Berlin 

33 615 Bielefeld 

53 123 Bonm 

38 118 Braunschweig 

40 477 Düsseldorf 
47.051 Duisburg 

9.054 Erlangen 

79 106 Freiburg 

58 095 Hagen 

20 144 Hamburg 

22.083 Hamburg 

24 116 Kiel 

56 068 Koblenz 

50 670 Köln 


Schildste 4 21/0131 
Lange Wende 30 02932/1094 
Hauptstraße 71 02202/44624 
Oldenburger Str. 44 030/3962821 
Schloßhofstr 1 06521/138033 
Schieflelingsweg 40228/625076 
Hohwedestt 10 0531/5087231 
Gnersenaust | N/A 
Ulrichstr. 2-4 0203/21084 
Leitpokdstr. 15 9131/26658 
Lehener Str. 24 01/2812 
Bergischen Rıng 5 2331/26774 
Beim Schtump 21 040/458115 
Boethovenstr. 57 040/224633 
Sternstr 18 0431/970046 


Murkenbildch. Weg 24 0261/31848 
Von-Werth-Str. 20:22 02721/121806 


67 063 Ludwigshafen Krauzstr. 8 0621/6327722 
23 564 Lübeck Wakenike Str 7 0451/1794345 
39 112 Magdeburg Braunschweiger Sr. 104. auf Anfrage 
68 159 Mannheim Jungbusch Sm 3 0621/1011203 
48147 Münster Ferdinand Str. 8 02517/278515 
66 538 Neunkirchen Bahnhofstr. 13 06821/26797 
4) 460 Neuss Hamtorstr 20 2131/78967 
49.074 Osnabrück Heinrich-Heine-St.7 0541/21230 
31 224 Peine kchternstr. 14 05171772923 
08523 Plauen Stresemonn Str. 25 03741/24527 
48.43) Rheine Auf dem Thie B 05971/7219 
27 7m Rinerhude Reste. 47 04292/9876 
66578 Schiftweiler Kreisstr. 18 06821/632163 
67 346 Speyer Wormser Landst.24 06232/49107 
36 300 Wolfenbüttel Heimstättenweg 23 05331/61820 
67 547 Worms Wisenstr 10 06241/88444 


SPECIAL => meer 77124 


haben, und so kann es sich 
heute schon kein Anbieter 
mehr leisten, auf eine PCI-Un- 
terstützung zu verzichten. Ne- 
ben PCI wird aber weiterhin in 
erster Linie auf den VESA-Lo- 


überwiegend zum Abspielen 
von MPEG-Videos dienen. Ei- 
ne reine Softwarelösung zur 
Konvertierung von AVI- in 
platzsparende MPEG-Sequen- 


zen war am Stand der Firma 


Path, das bisher nur als engli- 
sche Version erhältliche CD- 
Adventure, wurde mit Hilfe 
professioneller Sprecher über- 
setzt und liegt nun in einer 
deutschen Fassung vor, die als 


cal-Bus gesetzt, wohingegen K+S Computing zu sehen, die ® durchaus gelungen gelten 
der Markt für Karten mit dem außerdem bereits günstige kann. 
ISA-Bus praktisch tot ist. MPEG-Karten ab 700 Mark im Nach dem 3X, das immerhin 
Schließlich gehen immer mehr Angebot hat. mit einer Übertragungsrate 
Chip-Hersteller dazu über, ihre Von Sigma Designs, Hersteller von 450 KByte/sec arbeitete, 
Karten mit noch mehr Eigenin- einer der ersten MPEG-Karten, ist mit dem 4Xpro ein noch 
telligenz zu versehen. Neben war die ReelMagic Lite zu se- schnelleres, externes CD- 
der üblichen Windows-Unter- hen, die - wie die ReelMagic - ROM-Laufwerk von NEC zu 
stützung werden nun Funktio- das Abspielen von MPEG-$e- haben: Durch die erhöhte Um- 
nen zur opfimierten - quenzen ermöglicht, im Ge- drehungsgeschwindigkeit 
lung von Videos angeboten. gensatz zu dieser aber keine konnte eine Übertragungsrate 
Die 928 Movie vom Hersteller eigene Sound-Hardware be- von 600 KByte/sec erzielt 
53 bietet neben dem Copro- sitzt und mit knapp unter 700 werden. Die mittlere Zugriffs- 
zessor Powerplay, der füreine Mark auch preiswerter aus- zeit wird mit rekordverdächti- 
ruckfreie Wiedergabe von Vi- fällt. gen 180 ms angegeben - ein 
deoanimationen sorgen soll, späterer Test wird zeigen, ob 
sogar einen Synthesizer mit Co-RoM NEC dieses Versprechen haıl- 
OPL-3-Chip und 16-Bit-Sound- ten kann. Soviel Leistung hat 
sampling. Mit dem CD-ROM-Laufwerk dann auch ihren Preis: Das ex- 
Reno präsentierte Media Visi- terne 4Xpro wird für knapp 
Video mit MPEG on einen externen CD-Player unter 2.000 Mark angeboten. 
mit SCSI-Schnittstelle. Neben 
Bei der Videotechnologie der sehr geringen iffszeit Massenspeicher 
scheint sich das MPEG-Verfah- von nur 180 ms gefällt vor al- 
ren immer weiter zu etablie-e lem das edle Design und die Vielleicht als die innovativste 
ren: Zahlreiche Hersteller ivs Möglichkeit, das externe Mo- Neuerung kann die Minidisk 
Fernost stellten bereits preis- dell auch als portablen Audio- Data von Sony angesehen 
werte MPEG-Karten vor, die CD-Player zu nutzen. Critical werden: Basierend auf der 
magneto-optischen Speicher- 
technik wurde ein Laufwerk für 
230 MByte bringt das neue M2512 von Fu- 2,5”-Medien mit 140 MByte 
jitsu auf einem 3,5 Zoll großen magneto-op- Speicherkapazität vorgestellt. 
tischen Medium unter. Bei der ersten Laufwerksgene- 
ration mufß3 sich der Anwender 
noch mit einer relativ niedri- 
gen Übertragungsrate von 
150 KByte/sec und einer Zu- 


griffszeit von 300 ms zufrie- 
dengeben, was gegenüber 
Disketten jedoch schon eine 
gewaltige Steigerung bedeu- 
tet. Gerüchten zufolge soll 
Sony auch mit 3DO in Verbin- 
dung stehen, um Ende des 
Jahres einen 3DO-Player mit 


Alle guten Dinge sind drei 
- oder vier? Das neue CD- 
ROM-Laufwerk 4Xpro von 
NEC arbeitet mit vierfa- 
cher Geschwindigkeit und 
bringt bis zu 600 
KByte/sec. 


. 


einer Minidisk Data als Spei- 
chermedium vorzustellen. Der 
Einzelpreis für das Laufwerk 
wird deutlich unter 1.000 
Mark liegen, und ein 140 
MByte-Medium soll für nur 30 
Mark zu haben sein. 

Ebenfalls für Aufsehen sorgte 
die Vorstellung des 230 MByte 
fassenden, magneto-optischen 
3,5”-Loufwerkes M2512A von 
Fujitsu. Als Nachfolgemodell 
des bekannten 128-MByte- 
Laufwerkes besitzt auch das 
neve Modell eine Bauhöhe von 
lediglich einem Zoll.-Das vor- 
aussichtlich im Mai erschei- 
nende Laufwerk wird bei 
Markteinführung knapp 2.000 
Mark kosten und kann auch 
die alten 3,5”-Medien mit 128 
MByte lesen und beschreiben. 
Neue Modelle der bekannten 
Wechselplatten gab es auch 
bei SyQuest zu sehen: Neben 
dem 5,25”-Modell sSQ5200 
mit einer Kapazität von 200 
MByte ist vor allem das 
SQ32708 interessant. Ausge- 
stattet mit einer schnellen 
SCSI-Il-Schnittstelle bietet das 
Laufwerk eine Kapazität von 
270 MByte auf 3,5*-Speicher- 
medien. Die mittlere Zugriffs- 
zeit liegt bei nur 13,5 ms und 
kann damit auch mit schnellen 


Festplatten konkurrieren. 
Fazit 


Multimedia wird langsam er- 
wachsen: Schnellere Prozesso- 
ren, Soundkarten mit realisti- 
schem Wavetable-Klang und 
insbesondere die Fortschritte 
im Bereich bewegter Bilder - 
Stichwort MPEG - ermöglichen 
Multimedia in immer besserer 
Qualität. Der von der VESA- 
Kommission vorgestellte VESA- 
Multimedia-Channel soll dabei 
eine schnelle Verbindung zwi- 
schen Grafik- und Video-Karte 
ermöglichen und so die CPU 
von lästigen Arbeiten befreien. 
Neben den zahlreichen MPEG- 
Lösungen, die über teure Hard- 
ware qualitativ gute Videoani- 
mationen auf dem PC erlau- 
ben, stellte die Firma Q-Team 
eine reine Software-Lösung 
vor, die ohne Zusatzhardware 
eine mindestens ebenso hohe 
Qualität auf Rechnern mit 486- 
CPU ermöglicht. 

Christian Späthe IM 


Tips & Tricks 
Sammelordner 


A in nd a a nn 


=] Ja, ich will das PC GAMES Mini-Abo Meine Adresse: 


3 Ausgaben für DM 20,- (Austand DM 25 


Gefällt mir PC GAMES, so brauche ich nichts weiter - ——— 
zu tun. Dann erhalte ich PC GAN im Abonnement Name, Vorname 


für min. 1 Jahr 


Gefällt mir PC GAMES dagegen nicht. s 
ch Erhalt d ten Het 


Bid, Postke ügt Hausnummer 
PG 2502 
"IJa. ich will das PC GAMES-Kombi-Abo — = 
3 Ausgaben für DM 40,- (Ausland DM 45 .) PLZ Wohnort 


auche ich 


Gefällt mir das PC GAMES-Kombi, so 
f zu tun, Dann erhalte ich da 


I 
I 
I 
! 
I 
I 
! 
I 
I 
Gel mu ae Pe@aenomirungegen Toller“ (ürevil Rückhagen 
gebe ich dem Verlag - nach Erhalt des j 
- kurz schriftlich Bescheid | 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 


Datum 1. Unterschrift 5; 
(Ich versichere mit der Unterscht 


u PA 2502 


f Pr Vertrauensgarantie 
Dazu erhalte ich als Dankeschön Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist von 10 Tagen 


einen Tips & Tricks Sammelordner. widerrufen werden. Zur Wahrung der Frist, die mit Absend-ung dieser 
(Art.-Nr. 995) Bestellung anläuft, genügt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs 
an: COMPUTEC VERLAG GmbH &Co0.KG, Aboservice, Postfach, 
f 90 327 Nürnberg. Ich bin damit einverstanden, daß die Post bei einar 
Zahlungsweise: Adressänderung dem Verlag meine neue Anschrift mitteilt 
Bargeld, bzw. einen Verrechnungs- 
scheck über den entsprechenden 
Betrag habe Ich beigelegt. Datum — 2 Unterschrift agi des Eigenungsbengchügien — 
ıntt, daß ich das 18.Lebensjahr vollendet habe ) 


(Ich versichere mit der Untersct 
Rn zu zu mn vn En En GE Sn En un En Hu GE Sn SE HE SH Sn SS a a 

Vertrauensgarantie 
Diese Vereir 9 kann innerhalb einer Frist von 10 an widerrufen werden. Zur Wahrung der Frist 


die mit Abs lung dieser Bestellung anläuft, genügt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs an 
Amıamııtrer ven Ar Mschkii or. vr AL an a9n3 A 
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Novell DOS 7 


Konkurrenz für MS-DOS 


Novell, bekannt durch das Netzwerk-Betriebssystem NetWare, präsen- 
tierte kürzlich mit Novell DOS 7 einen ernstzunehmenden Konkurrenten 
für MS-DOS. Begleitet durch eine massive Werbekampagne, die unter 
dem Motto “Trau keinem unter DOS 7“ bei Microsoft für hochrote Köp- 
fe sorgte, wurden innerhalb kürzester Zeit rund eine Million Lizenzen 
im deutschsprachigen Raum verkauft - und das, obwohl die deutsche 
Version erst seit kurzem verfügbar ist. 


isher versuchte man, das 

leidige Problem des Spei- 

chermangels unter DOS 
durch Nutzung des Upper und 
High Memory zu 
wos mit Euro auch 
möglich war. Einen neuen Weg 
geht Novell mit dem DPMS- 
Verfahren: DPMS steht für 
"DOS Protected Mode Servi- 
ces” und erlaubt die Nutzung 
von Extended Memory für 
Gerätetreiber wie Festplatten- 
komprimierer, Cache-Software 
oder für CD-ROM-Laufwerke 
und Netzwerk-Treiber. Meldun- 
gen wie “660 KByte konventio- 
neller Speicher frei” sind damit 
keine Utopie mehr. Einziger 
Haken dabei ist, daß nur spe- 
zielle, für das DPMS-Interface 
entwickelte Treiber diese spei- 
chersparende Technik nutzen 
können. Im Lieferumfang von 
Novell DOS 7 sind dann auch 
die wesentlichen Gerätetreiber 
mit DPMS-Unterstützung ent- 
halten: Neben dem Festplatten- 
komprimierer Stacker 3.12 
bietet Novell DOS ein Cache- 


Für mehr Ordnung Der 
schnellere Ladezeiten sorgt 


„Search & Destroy“ 
dem Virus auf, der sich auf die 
Festplatte verirrt. (links) 


räumt mit je- 


Festplatten-Optimizer. gu Al 


Programm zur Beschleunigung 
des Festplattenzugriffes, einen 
CD-ROM Treiber sowie eine 
Reihe von Netzwerk-Treibern 


Stacker 


In puncto Festplattenkompri- 
mierung verbucht Novell DOS 
schon jetzt einen Vorteil ge- 
genüber dem von MS-DOS 
6.2 bekannten DoubleSpace, 
denn mit der neuen Version 


4.0 des bei Novell DOS mitge- 


Auf einen Blick: 
Novell DOS 7 


Contra o DIR Kommando richt kompatibel zu DOS 6, 
ER 2 Sana Ilse Sole ul na New Das 2 


lieferten Stöckers wird eine 
bessere Komprimierung erzielt. 
Nachdem ein amerikanisches 
Gericht außerdem kürzlich in 
einem Prozeß} zwischen Micro- 
soft und Stac Electronics zu- 
mindest für die USA die Aus- 
lieferung von DoubleSpace mit 
DOS 6.2 verboten hat, könnte 
schon bald auch in Deutsch- 
land Microsofts DOS nur noch 
ohne DoubleSpace ausgeliefert 
werden. Der im Lieferumfang 
von Novell DOS enthaltene 
Stacker bietet zudem den Vor- 
teil, DPMS nutzen zu können 
und damit keinen konventionel- 
len Speicher zu belegen 


Muititasking 


Das Mullitaski unter Novell 
DOS ist ein * Multitas- 
king und arbeitet zeitscheiben- 
gesteuert, so daß jeder Prozeß 
nach einer definierten Zeit- 
spanne eine Pause einlegen 
muß. Hiermit lassen sich auch 
zeitkritische Arbeiten, wie das 
Formatieren von Disketten oder 
die Datenübertragung per Mo- 


dem, bequem im Hintergrund 
erledigen, während man 
gleichzeitig noch Texte schrei- 
ben kann. Auch ein Starten 
von zwei Spielen ist möglich, 
wobei sich allerdings dann der 
Sound meist in die Quere 
kommt. Immerhin kann man so 
zum Beispiel aus einer Mailbox 
wertvolle Tips downloaden, 
während man in einer anderen 
Task gleichzeitig das entspre- 
chende Adventure geladen 
hat. Zum Wechseln zwischen 
den laufenden Tasks wird über 
eine frei definierbare Tasten- 
kombination eine Liste der akti- 
ven Programme 

aus der mit Hilfe der Cursor- 
Tasten ein Eintrag ausgewählt 
werden kann. 

Die Unterstützung von Netz- 
werkzugriffen ist erwartungs- 
gemäß sehr umfangreich aus- 
gefallen, wobei ein Schwer- 
punkt auf die Peer-to-Peer-Ver- 
netzung mit Hilfe des mitgelie- 
ferten “Personal Netware“ ge- 
legt wurde. Erwähnenswert ist 
noch das Spiel "Netwars”: Es 
handelt sich dabei um ein net- 
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tes 3D-Ballerspiel mit Polygon- 
grafiken, das besonders im 
Netz mit mehreren Mitspielern 


Spaß macht. 
Kompatibilität 


Laut Aussage des Herstellers ist 
DOS 7 vollständig kompatibel 
zu DOS und arbeitet sowohl 
mit Windows 3.1 und Win- 
dows für Workgroups 3.11 


problemlos zusammen. Erwar- 


tungsgemäß liefen dann auch 
Anwendungen unter DOS oder 
Windows ohne Abstürze und 
ließen sich auch durch das 
Multitasking nicht aus dem 
Konzept bringen. 

Ganz anders sieht es bei vielen 
Spielen aus, die mit dem Spei- 
chermanager von Novell DOS 
kollidieren. Lassen sich einige 
Spiele wie Privateer oder Strike 
Commander noch dadurch 


23 
Data Protection and yemur ty Optio 


LIT" 
DELWATCH tite rer. ori u 


very wrhlitg 
en amt I-Wirus 


Search & dest ; 
r loc 
os sereen een — 


wo Omi 


es 
“ 


Paßwort- 


schutz, ein Virenscanner und Hilfe 
bei gelöschten Dateien gehören zu den 
Features von Novell DOS. 


gg 


a) Ve 
f | eh 2 


überreden, daß keinerlei Trei- 
ber geladen werden, so hilft 
zum Beispiel bei Arena - The 
Elder Scrolls von Bethesda 
Softworks auch dies nicht 
mehr: Mit Novell DOS 7 läuft 
hier gar nichts. Einwandfrei 
laufen dann wieder Adventures 
und Flugsimulatoren von Sierra 
sowie Alone in the Dark 2, 
Battle Isle Il, Comanche oder X- 
Wing. 

Ein kleiner Minuspunkt für No- 
vell DOS 7 ergab sich bei Be- 
nutzung des DIR-Kommandos, 
das sich in einigen Punkten 
von dem des MS-DOS unter- 
scheidet: Die bei MS-DOS 6.2 
üblichen Parameter zur sortier- 
ten Ausgabe von Dateien sind 
bei Novell DOS einfach nicht 
vorhanden. 


Fazit 
Die Ausstattung an Tools für 
DOS und Windows ist vorbild- 


lich und deckt alle wesentli- 
chen Bereiche ab. Das unter 


DIE 


sw Wachablösun 
Wir sagen, wie sich PCI-Bus und VL-Bus mit 
Spielesoftware verstehen 


Mit PLAY TIME flag 


für nur 


DOS implementierte Multitas- 
king erwies sich als überra- 
schend stabil und einfach zu 
bedienen, so daß man schon 
nach kurzer Zeit nicht mehr 
darauf verzichten möchte. Zum 
täglichen Arbeiten ist Novell 
DOS 7 daher sicher die derzeit 
optimale Lösung, und zwar un- 
abhängig davon, ob der PC in 
ein Netzwerk eingebunden ist 
oder nicht. Wer allerdings sei- 
nen Rechner überwiegend zum 
Spielen benutzt, wird beim Ein- 
satz von Novell DOS im Mo- 
ment noch häufig zu einer 
Bootdiskette mit einer alten 
DOS-Version greifen müssen. 
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u Die 32- und 64Bit-Systeme im Schlagabtausch? 


Wir sagen, wer die Nase vorne haben kann 

su Neue Konsolenwunder von Sega und Nintendo? 
Wir sagen, was Segas und Nintendos Saturn und 

Project Reality wirklich leisten werden. 


u Die CD, das Speichermedium der Zukunft? 
Wir sagen, was dafür spricht, was dagegen 


s PC-Spiele, ZUKENTUg noch besser? 
Wir sagen. was techniscı 


machbar ist 


im MS DOS-Bereich? 


DM 


9,80 


APPLICATION 


Digital Love 


streß laß nach! 


Vorsicht, Falle! Wer hinter dem etwas irreführenden Titel eine weitere 
CD-ROM-Fleischbeschau ä la Teresa Orlowski vermutet, wird den Kauf 
bitterlich bereuen. Überstrapazierte Büromenschen, die auf der Esote- 
rik-Welle mitschwappen, werden an diesem Windows-Programm erheb- 


lich mehr Gefallen finden. 


enn mit „Love“ im klassi 
schen Sinne hat das 
Werk aus dem Hause 


Software Toolworks sehr wenig 
zu tun, wenn man mal davon 
absieht, daf laut Anleitung 
Streß als eine der häufigsten 
Ursachen für Impotenz gilt 
Doch damit nicht genug: De 
pressionen, Herzbeschwerden 
und sogar Krebs sind die Fol 
geerscheinungen eines streß 
betonten Lebenswandels 
Ausgerechnet vor dem PC soll 
sich nun der Körper von den 
anstrengenden Widrigkeiten 
des Alltags (z. B. „Unerlaubte 
Schutzverletzungen”) erholen 
und zwar mit Hilfe einer Sof 
ware, die es dem Benutzer er- 
laubt, mittels verschiedener 
meditativer Übungen völlig ab 
zuschalten und all die Proble- 
me um einen herum zu verges- 
sen 


In Schweigen 
versunken 


Bei Digital Love handelt es sich 
um eine Windows-Applikation 
bei der Sie sich nach der In- 


stallation entweder für die 16 
oder die 256-Farben-Variante 
entscheiden können. Da die 
meisten PC-Besitzer normaler- 
weise mit der Standard-VGA 
Auflösung (640 x 480 Punkte 


Sowohl Anleitung als auch Programm selbst schmücken sich mit der Bezeichnung 
„Yoga“. Wer aber jemals an einem herkömmlichen Yoga-Kurs teilgenommen hat, 
entlarvt die von einer 3D-Person vorgeführten Übungen schnell als Lockerungs- 
Gymnastik der simpelsten Art. Schulterkreisen, Dehnungsübungen und die vier an- 
deren Einheiten beherrscht jeder halbwegs sportlich Aktive ohnehin aus dem Effeff. 
Dieser Programmteil ist der mit Abstand schwächste, da auch die Animation des 
„Terminators” sehr laienhaft wirkt. 


bei 16 Farben) arbeiten, müs- 
sen Sie deshalb vorher im Set 
up einen neuen Treiber instal 
lieren. Erfreulicherweise wurde 
nicht nur die Anleitung einge 
deutscht, auch das Programm 
wartet mit Bildschirmtexten in 
verschiedenen Sprachen auf 
Das Hauptmenü bietet Ihnen 
zunächst die Möglichkeit, eine 


ausführliche Gebrauchsanwei 
sung uf dem Bildschirm anzu 
sehen. die Ihnen Wissenswer 


tes über die optimale „Arbeits- 
atmosphäre” verrät. Sind diese 
Vorbereitungen getroffen, kön- 
nen Sie entweder die soge- 
nannten Musikvideos oder di 
verse Entspannungsübungen 
wählen. Beim Stichwort Musik 
video müssen Sie aber nicht 
befürchten, daß Sie mit chaoti 
schen MTV-Trailern bombar- 
diert werden; vielmehr gibt es 
sechs verschiedene Endlos 


Farbverläufe mit abwechseln- 
den Mustern und Farben zu 
bestaunen. Unter anderem 
können Sie fraktale Grafiken, 
bizarre Schneckengebilde und 
prächtige Spiralnebel auf sich 
einwirken lassen, die bei je- 
dem Neustart andere Objekte 
auf den Monitor zaubern. 
Dies alleine wäre noch nichts 


Besonderes, bietet doch fast je- 


der Screensaver eine mehr 


oder weniger gelungene Kalei- 


doskop-Funktion, die in etwa 
die gleichen Ergebnisse liefert, 
Einen exotisch anmutenden 
Touch bekommt Digital Love 


durch die Musik, die gleichzei- 


tig den Betrachter beeinflußt. 
Wenn Sie sich lange genug 
den grafischen und akusti- 


Eine breite Pa- 
lette an prächti- 
gen Grafiken bil- 
det die Grundla- 
ge für die „Mu- 
sikvideos”. 


schen Darbietungen hingeben, 
kann dies tatsächlich in eine 
Art Meditation münden. 


Die Krönung der 
Dröhnung? 


Während viele gestreßte Men- 
schen bevorzugt zu Werken 
der Klassik greifen, um bei ei- 
nem Glas Wein zu entspan- 
nen, bekommen Sie bei dieser 
Psycho-Software Synthesizer- 
Klänge vom Feinsten zu hören. 
Für den guten Ton zeichnet die 
Gruppe Coldcut verantwort- 
lich, die es vor Jahren mit 
Frontsängerin Lisa Stansfield 
zu einer Reihe von Hits brach- 
te. Vom Stil her erinnern die 
ausgefallenen Kompositionen 
am ehesten an Produk- 
tionen von Enigma oder 
Enya. Wenn Ihnen das 
E allerdings immer noch 
nicht reicht, sollten Sie 
den Sprechgesang an- 
wählen. Es wird Ihnen 


Zu vier verschie- 
denen Abbildun- 
gen ertönen my- 
stische Sprechge- 
sänge, die stän- 
dig wiederholt 
werden und Sie 
„in einen höhe- 
ren Bewußt- 
seinszustand” 
versetzen kön- 
nen. 
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Zu Risiken und 


Nebenwirk 
; ©: 


d 


eine einfache geometri- 
sche Figur vorgesetzt, 
zu der monotone For- 
meln („Mantras”) in 
Sanskrit gemurmelt 
werden, die Ihnen 
glauben lassen, Sie 
wären versehentlich in 
einem tibetanischen 
Mönchskloster gelan- 
det. 

Zu guter Letzt dürfen Sie 
Ihre Rückenmuskulatur von 
den Strapazen stundenlan- 
gen Computerspielens ent- 
lasten. Yoga ist angesagt! 
Eine 3 D-Figur führt Ihnen 
sechs Übungen zur Linde- 
rung der schlimmsten Be- 
schwerden vor, die bei der 
Bildschirmarbeit im allgemei- 
nen auftreten. Nachteilig wirkt 
sich allerdings aus, daß Dr. 


Roboter immer wieder die glei- 


chen Trainingseinheiten prä- 
sentiert, so daß dieser Pro- 
grammteil wohl nur von kur- 
zem Unterhaltungswert ist, 


Psychologie 
Computer 


Digital Love empfiehlt sich vor 
allem für Personen, die der 
Thematik aufgeschlossen ge- 
genüberstehen. Man merkt es 


der Software an, daß diese CD 


mehr ols Experimentierobjekt 
gedacht ist, da sowohl Liefer- 
umfang als auch Langzeitnut- 
zen sehr gering ausgefallen 
sind. Auf alle Fälle ein hochin- 


teressantes Programm, mit dem 


man sich in der Tat erstaunlich 
gut erholen kann, sobald die 


Hemmschwelle gegenüber die- 


ser neuen Computer-Anwen- 

dung überwunden ist. 

Zum Schluß noch ein Tip: Be- 
vor $ie mit der Meditation be- 
ginnen, sollten Sie unbedingt 
den eventuell eingerichteten 


ungen .. 


Bildschirmschoner deaktivie- 
ren. Sonst kann es nämlich 
passieren, daß Sie mitten 
während einer Sitzung von 
fliegenden Toastern aus Ihrer 
Trance gerissen werden. 


Petra Maueröder I 


BESONDERHEITEN 
- 2 MB RAM und 


Windows 3.x 
erforderlich 


CD-ADVANTAGE 


befriedigend 


CD-ROM-NEWS 


Der Katalog 
Bezugsadresse: 


nz En: 
Alles in einem 
. ei ara Postfach 2749 
Ür passionierte Shareware-sar r - und nicht 
nur diese - könnte man sich kein nützlicheres 76014 Karlsruhe 


Werkzeug vorstellen: Hinter der schlichten Be- Tel. 0721-972240 


zeichnung „Der Katalog“ verbirgt sich eine Über- |System: 
Kat I \ O sicht über 15.000 momentan verfügbare Share- DOS, 286er, VGA 

ware-Programme aus dem Angebot der Firma Preis: 

CDV. Sie suchen einen Treiber für eine exotische 
Grafikkarte, ein Vereinsverwaltungsprogramm für auf Anfrage 
Brietaubenzüchter oder ein bestimmtes PD-Spiel? 
Von einem Suchprogramm, das jeden einzelnen der 
15.000 deutschen Beschreibungstexte durchforstet, be- 
kommen Sie in Sekundenschnelle die Antwort, ob Ih- 
nen geholfen werden kann oder nicht. Neben der 
deutschen Kurzbeschreibung werden Ihnen die Regi- 
strierungsgebühr und die Bezugsadresse des jeweili- 
gen Programms präsentiert. Ein Muß für jeden, der 
das lange Suchen satt hat. 
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u LucasArts Classic Simulations 


Ihr feinster 
Sammel- 
|pack 


u Drei der bekanntesten Luftkampfsimulationen 
sowie die zugehörigen Missionsdisketten und 
Zug Zusatzflugzeuge finden Sie auf einer CD- 

ROM-Kompilation, die inzwischen schon in den Ladenrega- 
len stehen dürfte. Battlehawks 1942, Their Finest Hour und 
System: Secret Weapons of the Luftwaffe gehören zu den Klassikern 
386er, VGA | unter den PC-Flugsimulationen. Zum Lieferumfang gehören 
die drei Basisspiele, die Missiondiskette Their Finest Missions 
und die vier Flugzeuge HE 162, P-38, DO 335 und P-80 zu 
SWOTL. 


PL Cinema 

>> > u HH Bezugsadresse: 
F ulm ab! CDV Software 

Postfach 2749 

76014 Karlsruhe 


Or tmE LurrwahhE 
Do 3385. He 162, P 


THEIR Fınest HOUR 


Preis: 
ca. DM 130,- 


Wer seinen PC vor allem der vielfältigen grafischen Mög- 
lichkeiten wegen besitzt, kann bei dieser CD-ROM aufhor- 
chen. Auf der PC Cinema-CD von CDV findet der Grafik 


Tel. 0721-972240 
freak über 600 MByte an Videoclips, Demoversionen und | System: 


® Sharewareprogrammen zum Thema Grafik. Allein die Windows, 386er, VGA 
Zahl von 350 FLI-Filmen ist beeindruckend. Eiriige weitere | Preis: 
Hier gibt‘ : war, E ‚ Highlights: 3D-Model, Cinemation, Raytracer, Aaplay, Ce-|ca, DM 24,95 


ZU sehen! Fo res Filmeditor und Take One 
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The Rock'n'Roll Years - 
The 50’s 


Rock Around 
the Llock 


Erinnern Sie sich? Als Großmutter noch Steine von der Straße 
klaubte und Großvater aus der Gefangenschaft heimkam® Das 
waren die goldenen Fünfziger. Der Titel dieser CD-ROM könnte 
irrtümlicherweise den Eindruck erwecken, es handele sich um ei- 
ne jener Musik-CDs, die neuerdings ullabendlich im Privatfernse- 
hen verscherbelt werden. Tatsächlich ist The Rock'n'Roll Years 
aber eine bunte Zusammenstellung aus Videoclips, Musikstücken, 
Übersichtstabellen und sonstigem Drumherum aus jener „wilden 
Zeit”. Über 25 Minuten Digi-Sequenzen, ein elektronisches Quiz 
sowie kiloweise Texte und Fakten aus den Fünfzigern machen die 
CD zwar nicht für den Spieler, 


aber immerhin für Rockabillies 
und Teds zum interessanten Mul- 


Erhältlich ab April im 
Fachhandel 


System: 

386 DX, 4 MB RAM, 
Soundkarte, Win 3.1 
Preis: 

ca. DM 80,- 


* I, 


raum 
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0355 - 92n 
nn nn 
Lausitzer Strasse 8, 03046 Cottbus 


SETINIITUN 
SER 


Ü 


IN ss IN 
RN IN 
N S SS Rn. 


Fr 


ISIN 
Yo; [43 r PALrE: 
$t uä® WREENNNN\ 


Ss Ss £ NL 
N N ic ein N N 
N IN ER 
FR 
x, t 
IS No IS N N 
N N N 
SV —-. N N I 
N IN nn 
SIT N 


vs 


Alrlines 
Anstoss 
Aufschwung (st 


Betiayal mt Konder 
Bloodnet 


Bundesitga Manager Prof 2 
Bumtime u 


Comanche  Operanion What 
Comanche Mission Disk 1 
Comanche Mission Disk 2 
Cristoph Kolumbus 
Das schwarze Auge 2 
Day ot Tentace (DVI 
Der Planer 
Die Sieden 
Dune 2 Battle for Anakis 

a 


aery 
Legend ot Kyrandıa 
Loß 
tords ol Power 
Lothar Matthaus Fußball 
Mad News 


Nomand 
Pas Sırıke Speech 


Pirates Gold 

Police Cuest 4 
Privatooı 

Arivsteer Speech Pack 
Return ot the Phantom 


Space Quast 5 

Sum Trek 

Starord 

Strike Corenande 

Strike (.ommande: Speech 
Strike Commander Tn0.0p 
Subwas 2050 


Supertrog 

Syndicate 
Syndiotate Data Disk 
T.ExX 


The legancy 

lomnado 

Twandigiit 2000 

Unima 8 - 

Unna Under work 2 
Wastords 

Wing (.oenwnandern Academy 
x Wing B Wing Missson 
x Wing DA 

x Wing Misuon Disk 

x Wing Upgrade Kit 


CD - ROM 
A Hasd Day Nigin 
Battle Isle 2 


Benesth a Stemi Sky 
Blood Nur 


Comanche CD 
Umy at Tertache (kammyl Dies 
Der Ras 


Alle nier amfgeführıen Preise sind Versandpreiie 
Versandkostenanteil : 
000.01 DM-100.00 DM=10.00 DM 
100.01 DM-200.00 DM=06.00 DM 
ab 200.01 DM ist der 
Versandkostenanteil 0.00 DM 


Einige Spieie sind Dei Aneigenschimu moca nicht NNeferdar 
Vorbestellung sichert die beiten Piine 
Händleranfragen sınd erwünschı 


Groß Electronic 
Hardware +» Software »- Zubehör 
Großhandel 
für 
Computerspiele 
und Zubehör 


Lieferung 
nur an 


Händler! 


Bitte, Preisliste 
anfordern! 
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Groß Electronic 


Computerspiele + Zubehör 
Gartenweg 4 
D-94133 Röhrnbach 
Telefon 0 8582/1599 
Telefon 0 85 82/86 39 
Telefax 0 85 82/86 25 


CD-ROM 


Megarace 


Spiel ohne 
Grenzen 


Die Reihe setzt sich fort: Nachdem der 
Lawnmower Man auf CD-ROM nicht einen 
Bruchteil von dem hal- 
ten konnte, was er 
versprach, wurde es 
auch Zeit, daß sich ein 
Softwareproduzent ei- 
nem CD-ROM-Spiel 
widmet, das in puncto 
Spielbarkeit mit Rebel 
Assault konkurrieren kann. Megarace 
hat zwar nicht den fantastischen Star 
Wars-Hintergrund wie Rebel Assault, 
kann diesem aber trotzdem in vielerlei 
Hinsicht das Wasser reichen. 


Prächtige Hintergrundgrafi- 
ken versüßen die relativ 
simple Spielidee. Mit dem 
richtigen Rechner erreicht 
Megarace fast Fernsehqua- 
lität. 


Ja genau: das einfache, nach Belieben einsetzen zu 


K:: Sie Death Track® so, genau jene Regelverstöße 
ber geniale Autorenn- dürfen, für die man beispiels- _unliebsame Gegner schnell be- klingt, wurde die Spielidee ein- 


spiel, das lange vor Fl Grand weise bei Indy Car Racing zur _seitigt... fach in ein „Spiel im Spiel” ge- 
Prix und Indy Car Racing auf Strafe abgebremst wird. Da steckt. Im Klartext heißt das: 
dem Markt war, für manche unfaire Fahrmanöver in der Der Preis ist Sie nehmen als Kandidat in 
Spielefreaks aber immer noch Regel nicht genügten, um ei- heiß der Fernsehshow „Megarace” 
auf Platz 1 steht. Für solche nen Konkurrenten auszuschal- teil und treten gegen virtuell er- 
Spieler nämlich, denen das ten, waren auf allen Rennwä- Nach dem gleichen Prinzip zeugte „Streeigangs” an, die 
einfache Im-Kreis-Herumfahren gen auch die entsprechenden laufen auch die einzelnen Ren- die Straßen unsicher machen. 
etwas zu langweilig ist, und Waffensysteme installiert. Mt nen von Megarace ab. Damit Ihre Aufgabe ist es nun, inner- 
die stattdessen etwas mehr Ac- ein, zwei Salven war mancher das alles etwas weniger mar- halb einer vorgegebenen An- 
tion im Spiel haben wollen. 5 : tialisch zahl von Runden alle Mitglie- 
Diese Action be- u der der motorisierten Street- 


kam man seiner- gangs in den virtuellen 


zeit durch die 
Möglichkeit, 
andere Renn- 
autos nicht 
nur zu über- 
holen, son- 
dern sie nach 
allen Regeln 
der Fahrkunst 
von der Strecke 
zu drängen, ihnen den Weg 
abzuschneiden, zu schubsen 
und zu rempeln. Das hieß al- 


OMEGA = 


Himmel zu schicken. Meist ste- 
hen Ihnen dabei fünf bis sechs 
Gegner gegenüber, die Sie 
entweder überholen oder mit 
ihrer Bordkanone beseitigen 
müssen. Herumschlagen brau- 
chen Sie sich aber jeweils nur 
mit einem einzigen Fahrzeug 
denn der nächste Gegner 
taucht erst dann auf der 
Strecke auf, wenn Sie seinen 
Vorgänger besiegt haben. Der 
letzte Wagen, der Sie im Spiel 
erwartet, ist das Auto des An- 
führers der jeweiligen Street- 


gang. Können Sie auch ihn be- 


siegen, bevor das Rennen zu 
Ende ist, winken Ihnen die üb 
lichen Fernsehshow-Preise 
(Uhr, Reise, Sitzbezüge usw.) 
sowie die Qualifikation für das 
nächste Rennen. 


Wie geschaffen 
für CD-ROM 


Megarace wurde mit viel Lie- 
be zum Detail umgesetzt: Zwi- 
schen den Wettfahrten wird 


der Spieler von einem Fern- 
sehmoderator unterhalten. Auf 
der CD-ROM befinden sich 
zahlreiche Videoclips in bild: 
schirmfüllender Größe, die 
den Eindruck einer Fernseh- 


A133 


HOOPER 


DUZBEL 


PALOMA 


RAMON 


show auch sehr gut vermitteln 
können. Vor allem die Qua- 
lität dieser Einspielungen ist 
beeindruckend, noch beein- 
druckender ist allerdings der 
Spielspaß? während der Renn- 
läufe. Hier muß zwangsläufig 
wieder der Vergleich zu Rebel 
Assault gezogen werden. Die 
Technik, auf der beide Spiele 
basieren, ist im Grunde ge- 
nommen dieselbe: Alle Kame- 
rafahrten wurden als eine Art 
Film auf die CD-ROM gespei- 
chert und der Rechner erledigt 
während des Spielens ledig- 
lich noch die Positionierung 
der Spieler-Sprites und der 
Gegnerfahrzeuge. Was bei 
Rebel Assault noch zu vielen 
kritischen Stimmen führte 
(„Warum soll ich im Weltraum 
eigentlich wie auf Schienen 
fiegen?”) stört bei Megarace 
kaum: Die streng festgelegte 
Fahrbahn ist sowieso ein 
fester Bestandteil dieser 
Spielidee. Die Steuerung 
ist mit dem Joystick mög- 
lich, funktioniert aber am 
besten mit der Tastatur. Die 
Steuerungskommandos links, 
rechts, Beschleunigen, Brem- 
sen und „Feuer“ reichen aus, 
um ein wirklich grandioses 
Fahrgefühl zu erzeugen. Oh- 


CD-ROM Eee 


ne die in atemberaubender 
Geschwindigkeit vorbeizie- 
henden Landschaften wäre 
der Spielspaß aber nur halb 
so groß. Meist ist man aber so 
auf die Straße konzentriert, 
daß man kaum dazu kommt, 
die Hintergründe gebührend 
zu bewundern. Rennstrecken 
wie Monte Carlo oder den 
Hockenheim-Ring sucht man 
aber vergeblich. Da Megara- 
ce in der Zukunft angesiedelt 
ist, rast man durch Röhrensy- 
steme unter Wasser, über wü- 
ste Planetenoberflächen oder 
durch futuristische Städte. 


Symbolik 


Damit noch etwas mehr Leben 
ins Spiel kommt, sind alle 
Rennstrecken mit Bonus-Sym- 
bolen und Markierungen 
übersäht. Ein Pfeil in Fahrt- 
richtung etwa bedeutet eine 
kurzzeitige Beschleunigung, 
ein Pfeil gegen die Fahrtrich- 
tung bremst den Wagen da- 
gegen ab. Je höher der 
Schwierigkeitsgrad ist und je 
weiter sich der Spieler vor- 
gekämpft hat, umso mehr 
Fahrbahn-Symbole zieren die 
Straßen. Reicht es am Anfang 
noch, sich voll 


auf das gegneri- 
sche Fahrzeug zu 
konzentrieren, so 
wird es später 
eher zum Slalom- 
lauf. Wer den Fel- 
dern für Energie- und Muniti- 
onsabzug nicht ausweicht 
oder in kritischen Stellen das 
Schleudersymbol überfährt, 
hat bald keine Chance mehr, 
das Rennen zu gewinnen, und 
verläßt Megarace als Verlie- 
rer. 


Kein 
Studentenfut- 
ter 


Nicht jeder PC-Spieler hat das 
Glück, dieser CD-ROM alles 
entlocken zu können, was sie 
zu bieten hat. Unser erster 
Eindruck auf einem 4865X mit 
Single Speed CD-ROM-Lauf- 
werk war auch nicht gerade 
umwerfend. Den Lebenshauch 
bekam Megarace erst auf un- 
serer HighEnd-Maschine, ei- 
nem 485/66 VL mit Double 
Speed CD-Laufwerk, einge- 
blasen. Erst auf Computern 
dieser Kragenweite wird das 
Spiel zum wirklichen Rausch. 
Thomas Borovskis I 
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Weder Rudi Carrell 
noch Peter Bond 
können mit dem 
Charme dieses Mo- 
derators mithalten. 
Ist Lance Boyle nicht 
schon auf den ersten 
Blick sympathisch? 


BESONDERHEITEN 
PREIS It. Hersteller 
|__ ca. DM 130, 7 
CD-ADVANTAGE 


HERSTELLER 
| _ sehr gut | 


Leichte Unterhaltung für zwi- 
schendurch! Bei Megarace muß nicht 
viel gedacht werden. Spoilereinstellun- 
gen und Reifentyp tun hier nichts zur 
Sache. Hier steigen Sie ein ins virtuelle 
Cockpit - und ab geht die Post. Die 
kinderleichte und trotzdem sehr präzi- 
se Steuerung macht Megaruce zu ei- 
nem wirklichen Spiel und nicht etwa 
zum Spielfilm mit interaktiven Einla- 
gen. Aber Achtung! Wer sich für Rennsimulationen & la 
Formula 1 Grand Prix begeistern kann und vielfältige 
Optionen zu 

‚ schätzen weiß, 
sollte sich 
Megarace 
erst einmal 
im Laden 
ansehen. 
Ansonsten 
könnte die 
Enttäuschung 
groß sein. 


Sammelordner-, 
Bestellschein, auf der 
Tips&Trcks-Inhaltsseite 
in diesem Heft. ; 


0.32 Seiten 
in allen Heften mit 
. #diesem Zeichen: 


. Deutschlands große Fachredaktion für 
Computer- und Videospielmagazine. 


CD-ROM 


Myst 


ee 


In Sachen Kain 
und Abel... 


Daß es mit der Bruderliebe oftmals 
nicht so weit her sein kann, liest 
man schon in den ersten Kapiteln 
der Bibel. Auf Myst herrschen 
ebenfalls frostige Familienverhält- 
nisse. Wer glauben Sie, kann die 
Dinge auf der Insel besser gera- 
derücken, als Sie selbst? 


ast könnte man annehmen 
F# die geistigen Väter 

dieses Adventures die Un 
endliche Geschichte zu ihrer 
Lieblingslektüre auserkoren ha- 
ben. Denn das Abenteuer be- 
ginnt, als Sie eines schönes Ta- 
ges über ein geheimnisvolles 
Buch stolpern. Sie lesen darin 
von einem sagenhaften Insel- 
reich namens Myst. Faszinie- 
rende, schier unglaubliche Din- 
ge spielen sich dort ab. Aber 
was soll's! Es ist ja nur ein 


Buch, oder? Als Sie jedoch am 


Ende des Schmökers angekom 
men sind, legen Sie Ihre Hand 
auf eine Seite, und da passiert 
es: Um Sie herum wird alles 
schwarz, und ehe Sie begrei- 
fen was mit Ihnen geschieht, 
wurden $ie bereits auf das be- 
schriebene Eiland teleportiert 
Dort angekommen, beginnen 
Sie mit Ihren Erkundigungen 
Es dauert nicht lange und Sie 
stoßen auf eine Bibliothek. Hier 
befindet sich der Dreh- und 
Angelpunkt des gesamten 
Spiels. Denn in den ellenlan- 


gen Tagebüchern Ihres Vor 
gängers Atrus stehen wichtige 
Hinweise, die für die Lösung 
der zahlreichen Rätsel unab- 


dingbar sind 


Wenn zwei sich 
streiten... 


Außerdem treffen Sie die bei- 
den verfeindeten Brüder Sirrus 
und Achenar. Die beiden 
Streithähne haben allerdings 
ein Problem. Beide sind in 


Zauberbücher eingesperrt und 
warten verzweifelt auf irgend- 
jemand, der sie befreit. Um 
dieses Ziel zu erreichen, müs- 
sen Sie die fünf fehlenden Sei- 
ten der beiden Bücher beschaf- 
fen. Auf Ihrer Suche lernen Sie 
atemberaubende Orte kennen 
Letztendlich treffen Sie sogar 
Atrus, den Vater der beiden Ri- 
valen. Jeder möchte Sie als 
Verbündeten für seine Absich 
ten gewinnen. Wem $ie trauen 
können, erfahren Sie im weite- 
ren Verlauf des Spiels. Doch 


Menschenleer 
gestaltet sich das 
komplette Spiel. 
Leider treffen Sie 
niemand, der 


Ber .\ Ihnen behilflich 


in könnte. 


AIRLINES 
ALONE IN THE DARK 2 
ANSTOSS 


a su PARSE, au er u 
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| © DESAS 
CARRIERS AT WAR 2 
CHRISTOPH KOLUMBUS 
OF STEE 
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ilent Service 
CYBER RACE 
DARKLANDS 
Das SCHWARZE AUGE 2. STERN. 
DAY SETE NTACLE 
DAEMONSGATE 
DER CLOU 
Ben Dmen 
Di aiebie 
ein, nein! Sie brauchen keine Angst haben. Noch EMPIRE DELUKE , 
dämlicher als das Buchstabenrätsel aus Virgins “The 


ri 

7th Guest” sind die Denkaufgaben bei Myst nicht. FINEAND ICE 
Trotzdem befinden sich die Cyan-Designer manchmal hart an FORTE Tooyen 
der Grenze des geistig Nachvollziehbaren. Ein Beispiel für GOBLINS un; er 
den Knobel-Tiefflug ist das Melodie-Rätsel in der Rakete. Um HATTcNı 
den Buch-Teleporter zu aktivieren, müssen Sie eine bestimmte 
Tonfolge an dessen Schiebereglern einstellen. So weit so gut, 
denn die aufeinanderfolgenden Noten haben Sie in der Bi- 


bliothek schon einmal gesehen. Damit man aber auch weiß, | EEIBURE Surr LARRY 


INNOCENT UNTIL CAUGHT 
JURASSIC PARK (DINO PARK) 
KINGMAKER 


wie das hohe C denn nun eigentlich klingt, hat man vorsichts- | BAER 

halber ein Harmonium (!2) mit in die Rakete gestellt. Hier Boden Verben Yon Silent 

können Sie sich die einzelnen Tonhöhen einprägen, um Sie a 
MAD NEWS 


anschließend in den Teleporter einzugeben... Ob Raketen- 
bastler Atrus besonders musikalisch war oder den Cyan- 
Jungs nichts Sinnvolleres einfallen wollte, blieb bislang unge- NHL HOCKEY 
14 NFL COACHES CLUB FOOTBALL 
klärt NOMAD 
oxyYD ne 
ne} 

ACIF 16 STRIKE 8 2 PACK 
PINBALL FAN 

TEs 


PIZZA CONNECTION 
POLICE Ey 4 


ATBER 
PRIVATEER SPECIAL OPER. 1 
QUARTER POLE 


MEDUSA GOLD 
ETURN TO ZORK 
UNION 


SE OF THE ROBOTS 
RÜSSELSHEIM 


FT & Max 
er SOCCER 92/93 
der beste PC-Fii 


PELZZEPLZZELEISZESSPLZEFFLSSEFFEFFTTZZ sin 5 


IM EI Y 2 
IMON THE SORCERER 
MANAGER 


Dieser Raum könnte auch aus The 7th Guest 
stammen (oben). Die Grafik bei Myst ist atem- 
beraubend und unglaublich detailliert (unten). 
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Händleranfragen erwünscht ! 


Händleranfragen erwünscht ! 


Tel.02238-837 75 
"Fax 02238- 83276 


1Co-Row GameEs 
SCHWARZE AUGE: SCKICK DV 
ER OF TNE TENTACLE DV 


yon. 48 1000 Share.Gam.DV 
IRON HELIX DA 
JURASSIC PARK (DINO PARK) DA 
LANDS OF LORE 4 


LoLLYpor 
LOS TIME DV 
L ARTS CLASSIC ADV DV 
Jones 3, Loom, Maniac 
, Monkey Island, Zak McKracken) 
Mm DA 
MYST 
REBEL ASSAULT EA 
STAR TREK: THE NEXT GENERAT. 
STRIKE COMMANDER D. 


DA 
?? 
EV 
» 


MATSUSHITA CR 56AT-BUS 
intern, 3 8 Datenübertragung 
(double-speed), AT-BUS, PHOTO CD- 
kompatibel (Mutti -Session)Multimedia 
(MPC) kompatibel, Audio CO s abspiel- 
bar ey Lautstärke- 

3.1 kompatibel 

Zum nr an Sound Galaxy oder 
Soundblaster Karten. 

MATSUSHITA CR 56JAT-BUS m. Contr 

MITSUMI FX001 D 
Intern, 350KB Datenübertragung (doubie- 
speed), AT-BUS, PHOTO CD-kompatibei 


gang, Lautstärkeregier| 
WINDOWS 3.1 kompatibel. incl. AT-Bus 
Controller 


Die Installation der vorgenannten CD-Rom 
Laufwerke erfolgt in wenigen Minuten. Alle 
benötigten Teile liegen dem Laufwerk bei. 


SONDERPREISE 
CD-ROM | 


CD-Rom +8 bit 
speed CDA288-01A 


CD-Rom + 16 bit 775 
Soundkarte (stereo) 


double speed Laufwerk CDA288-01A 


SOUNDKARTEN 
SOUND GALAXY | BX I. 
SOUND GALAXY NX | 


Fuoutenc ‚ns 


roducts 
Fiightstich PRO Ct Products 
Gravis Jovsticks / Game Pan 


SEGA MASTER GAMEBOY 
SEGA MEGA NES SNES 
SEGA GAME GEAR ATARI 
APPLE McINTOSH IBM/PC 
Spiele und Hardware für 
vorgenannte Systeme 
lieferbar. Preisliste 
anfordern ! 


—y 


CD-ROM 


Na dann viel Spaß! In der Bibliothek dürfen 
Sie sich durch viele angestaubte Schmöker 
quälen. 


bis Sie Klarheit in die verstrick- 


te Situation gebracht haben, 


müssen Sie einige Rätsel lösen, 


denn die restlichen Zauber- 
bücher hat Atrus an sicheren 
Plätzen verwahrt 


Die Technik 


Seit die Giga-Rätselkiste 7th 
Guest die CD-ROM-Spieleära 
einläutete, hat sich auf diesem 
Sektor schon einiges getan 
Trotzdem zeichneten sich 

die reinen 


CD-Adventures bislang mehr 
mit beeindruckenden Grafiken 
als durch ihren überdimensio 
nalen Spielspaf3 aus. Mangeln- 
de Interaktivität und laue Rätsel 
lassen vielen CD-Helden 
schnell die Lust an ihren Aben 
teuern verlieren. Leider verhält 
es sich auch bei Myst nicht viel 
anders. Mittels Mausklick tap 
sen Sie durch die bizarre Gra 
fikwelt und ab und zu dürfen 
Sie sogar auf ein Knöpfchen 
drücken oder gar einen Schal 
ter bewegen. Viel mehr 
wird in diesem Spiel aber 
leider auch nicht geboten 
Die paar Gegenstände, 
die Sie aufheben und 
mitnehmen können, sind 
sehr dünn gesät. Im Ge 
gensatz zu 7th Guest 
haben die Rätsel aber 
wenigstens etwas mit 
dem Spielinhalt zu 
tun. Über die Qua 
lität des Gehirntrai 
nings läßt sich aber 
trotzdem streiten 


(siehe Kasten) 

Nicht streiten läßt sich aller 
dings über Grafik und Sound 
In gewohnt perfekter CD-ROM- 
Manier wurden über 2500 
SVGA-Bilder und Filmsequen 
zen in das Spiel eingebaut 
Abschließend bleibt zu sagen 
daß mit Myst zwar ein aufwen 


dem fehlt 

dem Ganzen aber der letzte 
Pep, nicht zuletzt wegen der 
etwas laschen Aufgaben, die 
Sie während Ihres Abenteuers 
bewältigen müssen 

diges, sehr komplexes Spiel Thomas Brenner # 
auf den Markt kommt, trotz- 


RANKING 


Adventure 


BESONDERHEITEN 


- Benötigt Windows 
3.1 und 4 MB RAM 


PREIS It. Hersteller 
HERSTELLER 


CD-ADVANTAGE 


N 77770 139 


Frontier - Elite 2 


Verschwendung 


CD-ROM, CD-ROM, CD-ROM! Viele 
Hersteller mißverstehen den Ruf 
der Kunden nach mehr CD-ROM- 
Produkten und pressen blindlings 
Software jeder Art auf die glitzern- 
den Silberscheiben. Immer in der 
Hoffnung, daß ein paar gutgläubi- 
ge und euphorische PC-Besitzer auf 
diesen Nepp hereinfallen. 


o macht Gametek keine 
Di Ohne jede 

Erweiterung oder Ver- 
besserung wurde die vorhan- 
dene Diskettenversion auf CD- 
ROM gebrannt. Eines muß 
man den Engländern aber las- 
sen: sie sind zumindest nicht so 
vermessen wie einige ihrer 
Kollegen und verzichten auf ei- 
nen Zusatz wie "enhhanced ver- 
sion“ oder “extended guame- 
play”! Trotzdem bleibt es un- 
verständlich, warum dieser 
Reinfall überhaupt sein mußte. 
Die konventionelle Diskversion 
bestand ohnehin nur aus einer 
HD-Diskette, so daß eine ge- 
winnbringende Produktionsko- 
stenreduzierung wohl nicht der 
Grund für diese Versilberung 
gewesen sein kann. Ganz im 
Gegenteil, denn die Herstel- 
lung einer CD-ROM mag zwar 
billig sein, günstiger als das 
Kopieren einer einzigen HD- 
Diskette ist sie jedoch immer 
noch nicht. Ein Vorteil darf al- 


EMS # AdLib F 
386 er| [SoundBlaste r 
HD 1ME [Roland 
cn 71 Gene ral Midi 
MEMS5BO0KB 177. A 
; SVBA 


Audio 


lerdings nicht unter den Tisch 
fallen: nennt man die CD-ROM 
sein eigen, so kann man Fron- 


‚ier in englisch, deutsch, fran- 


zößisch oder spanisch spielen! 
Toll, nicht wahr? Bleibt nur die 
Frage offen, ob es genügt, ein 
Spiel in einer anderen Sprache 
zu spielen, um wieder neu mo- 
tiviert an die Sache heranzu- 
gehen. Ein äußerst zweifelhaf- 
ter Gedanke, finden Sie nicht? 
Wer sich Frontier noch nicht 
zugelegt hat, ein CD-ROM- 
Laufwerk besitzt und mit!dem 
Kauf liebäugelt, sollte dennoch 
auf den Silberling zurückgrei- 
fen. Der Grund? Die Installati- 
on geht schneller! 


Oliver Menne 3 


Bestellannahme: 0241/533131 von 10 Uhr - 18.30 Uhr 
: 0241/527010 von 19 Uhr - 21.30 Uhr 
Faxbestellung : 0241/508973 oder 0241/563902 


Ladengeschäft: GoerdelerStr.38, 52066 Aachen 


Airlines DV 64,9% DM Mephisto Genius DV 109,90 DM 
Award Winners DH 64,%0 DM Mortal Kombat DH 49,90 DM 
Alone in the Dark 2 DV 89,90 DM NHL Hockey DH 79,0 DM 
Anstoß DV 64,%0 DM Nomad DH 49,90 DM 
Battie Isle 2 DV 79,90 DM Outpost * DV 79,%0 DM 
Beneath a Steel sky DV 69,9% DM Pacific Strike * DH 84,90 DM 
Bioforge DV Vb,mögl. Pacific Strike SAP* DH 39,90 DM 
Burning Steel 2 * DV 79,90 DM Pinball Fantasies DH 59,%0 DM 
Cannon Fodder * DH 56,90 DM Pizza Connection * DV 84,90 DM 
Carriers at war 2 EV 79,%0 DM Pirates Gold DV 89,90 DM 
Caribbean Desaster * DV 79,% DM Police Quest 4 DV 64,%0 DM 
Christoph Kolumbus DV 79,%0 DM Privateer DH 84,90 DM 
Der Clou * DV 79,% DM Privateer Righteous F, DH 39,90 DM 
Daemonsgate DH 59,90 DM Quest for Glory 4 DV 64,90 DM 
Das schwarze Auge 2 DV Vb,mögl. Ravenloft EV 79,% DM 
Day of the tentacle DV 84,%0 DM Reunion * DV Vb,mögl. 

Der Planer DV 79,% DM Sam & Max DV 84,0 DM 
Die Siedler * DV 79,90 DM Sim City 2000 * DV 84,90 DM 
Empire de Luxe DV 64,%0 DM Simon the sorcerer DV 84,90 DM 
Elite 2 DV 64,%0 DM Software Manager * DV 79,90 DM 
Epic Pinball EV 79,00 DM Superfrog * DH 49,9% DM 
F-14 Fleet Defender DH 89,90 DM 5.U.B: *DV 69,90 DM 
Formula One Grand Prix DH 89,90 DM SNN-21 Seawolf * DH Vb,mögl. 

Flugsimulstor 5.0 DV 129,90 DM Starlord DV 89,90 DM 
$cenery Washington 64,90 DM Subwar 2050 DV 89,90 DM 
Gabriel Knight DV 64,90 DM Syndicate DV 79,%0 DM 
Hand of fate DV 69,%0 DM Syndicate Data Disk DV 39,90 DM 
Hanse - Die Expedition DV 44,90 DM System shock * DV Vb,mögl. 

Hattrick! * DV 79,% DM Tie Fighter * EV 84,90 DM 
indy Car Racing DV 79,%0 DM UFO DV 89,90 DM 
Lands of Lore DV 56,%0 DM Ultima 8 DV 84,90 DM 
Leisure Suit Larry 6 DV 64,%0 DM Ultima 8 SAP DV 39,90 DM 
Links Pro 386 DH 89,90 DM Unnecessary Roughn. DH 64,90 DM 
Links 386 Course Disk je 44,%0 DM Victory at Sea * EV 79,%0 DM 
Lucas Arts Cl. Comp. DH 79,90 DM X-Wing DH 84,90 DM 
Mad News * DV 79,%0 DM X-Wing Upgrade Kit DV 44,90 DM 
Master of Orion DH 89,90 DM B-Wing DV 39,90 DM 
Mechwarrior 2 * EV Vb,mögl. Zeppelin DV 79,90 DM 
Battie Isle 2 DV 84,90 DM Larry Collection * DV 89,90 DM 
Beneath a swelsky* DV 109,90 DM Myst DH 114.90 DM 
Comanche + Miss. DV %,% DM Outpost * DH 89,90 DM 
Conspiracy DV 89,90 DM Rebel assault EV 79,%0 DM 
Dragonsphere DH 84,90 DM Sherlock Holmes * DV 9,90 DM 
Empire De Luxe DV 69,90 DM Syndicate Plus * DV 99,90 DM 
Golden 7 DH 79,90 DM Strike Commander DH 84.90 DM 
Inca 2-Wiracocha DV 119,90 DM Tie Fighter * EV Vb,mögl. 

Iran Helix DV 79,%0 DM Ultima 8 DV 114,90 DM 
Journeyman Project DV 69,% DM Who shot J.Rock ? EV 89,90 DM 
Lands of Lore DV 89.90 DM Wolfpack DV 64.90 DM 

Sam & Max EV 79,90 DM 

Panasonic CD562B 419,00 DM $B16 Basie DH 299,00 DM 
SBS 300 Yamaha Lautsp 239,00 DM Waveblaster 449,00 DM 
SB Multimedia Kit ab 879,00 DM Gravis Ultrasound 399,00 DM 
SB Pro Basic 169,00 DM SB AWE 32 649.00 DM 
Gravis Analog Pro 79,90 DM Thrustm. FCS Mark IB 169,00 DM 
Gravis Gamepad 44,90 DM Thrustm.WCS Mark Il 269,00 DM 
CH Flightstick 89.90 DM Thrustm. Rudder Cirl 269,00 DM 
Es gelten unsere ABG. Versand per Post. Bei Vorkasse l. DM 5.- 
(Euroscheck Überweinung suf das Konto bei der Sparkasse Anchen 260. BLZ 
39050000). Bei Nachnahme zzgl. DM 3,- + Verpackung 


„ab DM 150,- Lieferwert Porto & Verp. frei. 
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DM 30,- fällig. Viele weitere Titel 
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CD-ROM 


Who Shot Johnny Rock? 


Kugelhagel 
auf CD 


American Laser Games konnte 
bereits mit der Umsetzung des 
Spielhallenhits Mad Dog 
McCree einen beachtlichen Er- 
folg verbuchen. Das zweite 
Spiel in der Ballerserie erscheint 
nun unter dem Titel Who Shot 
Johnny Rock auf CD-ROM. Der 
Spieler findet sich in der Rolle 
eines Privatdetektives in den 
30er Jahren wieder. Seine Auf- 
gabe besteht darin, den Mord 
an einem Sänger namens 
Johnny Rock aufzuklären. 
Ebenso wie Mad Dog McCree 
ist auch Johnny Rock im Prinzip 
eine Aneinanderreihung auf- 
wendig produzierter Filmclips, 
durch die sich der Spieler 


Die nervöse und 

schrille Se- 

kretärin gibt 
dem Privat- 
schnüftler hilt- 
reiche Informa- 
tionen. 


durchschießen muß. Dazu steht 
diesmal eine Maschinenpistole 
mit 500 Schuß Munition zur 
Verfügung. Nachschub kann 
man sich jederzeit beim freund- 
lichen Waffenhändler um die 
Ecke besorgen. Unsere sonst so 
freundliche Maus übernimmt 
hier die Rolle des Abzugs. 


Schuß und 
Schluß 


In Johnny Rock hält man sich 
nicht mit langen Vorreden auf. 
Noch während unsere verzwei- 
felte Klientin die Einzelheiten 
des Falles erklärt, stürmen die 
ersten Killer bereits in unser 
Büro. Nachdem Sie sich dieses 
ungebetenen Besuchs mittels ei- 
ner gepfefferten Salve entledigt 
haben, beginnen Sie, den Fall 
zu recherchieren. Der erste 
Weg führt daher in den Billard- 
salon. Schon nach kurzer Zeit 
jedoch finden Sie heraus, daß 
die dort zum sportlichen Wett- 
kampf versammelten Damen 
und Herren ihre eigene Vorstel- 
lung von einer freundlichen 
Partie haben. Die Regeln dieses 
Spieles werden von Ihnen und 


Ihrer Maschinenpistole be- 
stimmt. Nachdem Sie die Hälfte 
seiner Stammkunden niederge- 
metzelt haben, erscheint der 
von Ihrem Geschick mit der Ku- 
gel stark beeindruckte Besitzer. 
Um Sie loszuwerden, bevor Sie 
auch noch die andere Hällte 
seiner Kunden wegblasen, 
überläßt er Ihnen freundlicher- 
weise den ersten Hinweis auf 
den Mörder von Johnny. 
Ähnliches spielt sich auch in 
den vier verbleibenden Gebäu- 
den ab. Sie müssen sich durch 
ein Warenhaus, eine Autowerk- 
statt, ein Spielkasino bis zu 
Johnny Rocks Villa durchknat- 
tern. Insgesamt erhalten Sie 
während des Spiels vier Hin- 
weise auf die Kombination von 
Johnnys Safe, in dem sich ein 
Hinweis auf seinen Mörder be- 
findet. Das ist leichter gesagt 
als getan. In einigen Situatio- 
nen stehen Sie einer Horde be- 
walffneter Gangster gegenüber, 
die nur mit scharfem Auge und 
schnellem Abzugsfinger zu 
überwältigen sind. 


Ladehemmung 


Who Shot Johnny Rock kann 
als Spiel nicht überzeugen. 
Selbst unerfahrene Joystick- 
schützen können auf der ersten 
Spielstufe innerhalb von 30 Mi- 
nuten den Fall aufklären. Wer 
hier mentales Training erwartet, 
sieht sich enttäuscht. Das einzi- 
ge sogenannte „Rätsel” besteht 


My Baby, Baby 


FESTEN LEEFBERR LEE SEE 


darin, die Safekombination 
herauszufinden. Auch hierfür 
ist keine Geistesakrobatik erfor- 
derlich. Die schauspielerischen 
Leistungen sind für ein Produkt 
dieser Art angemessen. Aller- 
dings wird nur derjenige, der 
des Englischen mächtig ist 
hiervon profitieren können. Die 
Videos laufen auf dem komplet- 
ten Bildschirm ab, daher emp- 
fiehlt sich ein Double Speed- 
Laufwerk. Die Bildqualität, die 
mit einem Single Speed-Lauf- 
werk erzielt werden kann, ist zu 
grobkörnig und verhindert das 
frühzeitige Erkennen der digito- 
len Widersacher. Es ist mir un- 
verständlich, warum ein Spiel, 
das sich so stark an den tradı- 
tionellen amerikanischen Gang- 
sterfilm anlehnt, nicht in 
Schwarzweiß präsentiert wur- 
de. Dies käme nicht nur der At- 
mosphäre, sondern auch der 
Bildqualität zugute. 
Who Shot Johnny Rock ist ein 
idealer Pausenfüller und eignet 
sich außerdem „als letztes 
Spielchen vor dem Zubeitge- 
hen“. Für DM 100,- oder mehr 
sollte man jedoch etwas länger 
anhaltenden Spielspaß erwar- 
ten können. Nur eingefleischte 
Ballerfreaks, die auch auf Mad 
Dog McCree abfahren, sind mit 
diesem Produkt gut bedient. 
Wer hier eine Bombe erwartet 
hat, sieht sich enttäuscht. 
Johnny Rock entpuppt sich viel- 
mehr als Knallerbse. 

Markus Krichel 
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Baller Baller 


Als sie durch die Tür kam, wußte 
i ich, daß die Blondine mir nichts als 
Ärger bringen > 
würde. Sie fi 
# kennen den 
== Typ - unschul- 
E dige blaue 
2 Augen, Bei- 
| ne bis zum 
EB Hals. Sie 
erzählte mir 
was von ihrem ermor- 
deten Liebhaber, ei- 
nem gewissen 
Johnny Rock. ’ 
Ich kannte 
Johnny. Er 
war ein Taugenichts und Schürzenjä- 
ger. Eigentlich nur eine Frage der 
Zeit, bis ihn jemand um die Ecke 
bringt. Ah, was soll’s. Irgendwie 
muß ich ja schließlich die Miete be- 
zahlen. Privatdetektiv ist manchmal 
ein schmutziger Job, aber einer 
muß es ja schließlich tun... 
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Arcade-Action 
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BESONDERHEITEN 
- Nachfolger von 
Mad Dog McCree 


HERSTELLER 


American Laser Games 
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WORKSHOP 


Das königliche Spiel für den PC 


chon seit über 200 Jahren 
Si Wissenschafler, 

hinter das Geheimnis des 
Schachspielens mittels einer 
Maschine zu kommen. Die er- 


sten Apparate konnten dabei 
nicht einmal selbst einen Zug 


' Schach dem 


Mit keinem an 


setzen, sondern hatten in ihrem 
Inneren einen Menschen, der 
das Spielen übernahm. In den 
frühen Jahren des Computers 
mußte auf einen einfachen Zug 
zum Teil Stunden gewartet wer- 
den. Erst mit dem Einzug lei- 


fenen wi 


stungsstarker Rechner und dem 
Voranschreiten der Schachtheo- 
rie konnten die ersten guten Er- 
gebnisse erzielt werden. Immer 
leistungsstärker präsentieren 
sich die heutigen Schachspiele. 
In schöner Regelmäßigkeit kom- 


men immer wieder neue Varian- 


ten auf den Markt. Dabei bieten 
die Spiele eine Fülle an Extras, 
die schon lange über das bloße 
Figurenziehen hinausgehen. 
Detailreiche Animationen, un- 
terschiedliche Sichten und um- 
fangreiche Eröffnungsbibliothe- 
ken bringen Ihnen eine unge- 
ahnte Vielfalt beim Spielen. 


Obwohl die modernen 
Schachcomputer be- 
reits akzeptable Lei- 
stungen liefern, grei- 
ten echte Profis lieber 
auf einen menschli- 
chen Mitspieler 
zurück. 


Sch h. Wer dieses Spiel 
ad ps neben viel 


Der Rechner 
denkt mit 


Normalerweise denkt ein Com- 
puter nicht, sondern setzt nur 
das um, was der Programmie- 
rer ihm beigebracht hat. Doch 
beim Schachspiel sieht die Sa- 
che etwas anders aus. Natürlich 
muß dem Rechner zunächst das 
Grundsätzliche beigebracht 
werden, doch was er daraus 
macht, übersteigt meist die Lei- 
stung seines Schöpfers. Da beim 
heutigen Standard der Pro- 
gramme Tausende von Rechen- 
operationen in Sekunden keine 
Seltenheit mehr sind, träumen 
viele Programmierer von einem 
Sieg über ihr eigenes System. 
Doch daß der Rechner selb- 
ständig aus bestimmten Sitvatio- 
nen lernt oder sogar selbst die 
Initiative ergreift, liegt noch in 
weiter Ferne. Der Schachcom- 


puter kann somit nur nach vor- 
gegebenen Anweisungen eine 
bestimmte Lösung erzielen, je- 
doch wesentlich schneller als je- 
der Mensch dazu in der Lage 
. Wo Ar Ir die eigentliche 
it beim Schachspiel? 
Die ü und das Schach- 
brett dem Rechner beizubrin- 
gen, ist heute nicht mehr das 
Problem. Doch das ist noch lan- 
ge kein Se ee Schachspiel. Die 


re beim 
Spiel ot auch bei 
grammierung ist die Wahl des 
richtigen Zuges aus einer Fülle 
von Möglichkeiten. Wie bewer- 
tet man den optimalen Zug. Gä- 
be es eine Formel für die Be- 
rechnung im Schach, so wäre 
längst das Geheimnis gelüftet 
und jeder Weltmeister geschla- 
gen. 


Mensch kontra 


Maschine 


Noch immer sind die besten 
Schachspieler dem Rechner 
deutlich überlegen. Zwar müs- 
sen spezielle Schachcomputer 
schon durch einen Großmeister 
oder Weltmeister in die Schran- 
ken verwiesen werden, aber 
bisher ist es noch nicht gelun- 
gen, die menschliche Genialität 
1:1 im Rechner abzubilden. Be- 
sonders bei einfachen Schach- 


1769 Der u 
am 


computern oder den meisten 
müssen Sie einige 
Schwächen in Kauf nehmen. So 
erreichen Sie vertreibare Be- 
denkzeiten meist nur bei ent- 
sprechend niedriger Rechnertie- 
fe. Die Qualität eines Zuges 
zeigt sich meist erst nach fünf 
bis ocht Zügen. Die meisten Pro- 
gramme sind allerdings nur in 
der Lage, rund drei bis vier Zü- 
ge im voraus durchzurechnen. 
Besonders markant sind dabei 
die Schwächen eines Program- 
mes beim Eröffnungs- und End- 
spiel. Viele gute Programme be- 
helfen sich hierbei mit umfang- 
reichen Eröffnungsbibliotheken. 
Allerdings ist das auch kein Ga- 
rant für ein gutes Spiel. Doch 
warın beispielsweise ein End- 
spiel überhaupt beginnt, ist im- 
mer noch eines der am schwer- 
sten in den Griff zu bekommen- 
den Rätsel des Schachspieles. 


Die richtige 
Spielstärke 


Wie bei jedem Spiel, gibt es 
auch beim Schach gute und we- 
riger gute Spieler. Um diesen 
Leistungsunterschieden gerecht 
zu werden, bieten fast alle Pro- 
dukte am Markt unterschiedlli- 
che Spielstufen an. Dabei vari- 
iert meist in den einzelnen Stu- 
fen die benötigte Bedenkzeit. 


Schon seit einigen Jahrhunderten träumt der 
Mensch von einer schachspielenden Maschine. 
Hier die wichtigsten Meilensteine in der Entwick- 
lung des Schachcomputers: 

rische Hofrat Baron von Kempelen stellt 

von Maria Theresia den ersten Schach- 
automaten (der Türke) vor. Der Automat wird im 
Inneren von einem Menschen gesteuert. 

1876 Der Engländer Charles Gumpel entwickelt einen 
Schachautomaten namens Mephisto. Zwei Jahre später 
et der Automat das erste Schachturnier. A, 

steckt eine Person im Gerät. 

1890 Dur alla Hachardr Fan Eee Ba 

spielende Maschine vor. Sie konnte 
dierdna: nur sin mit König und Turm 


1941 Kaas ba eine achrrnao nd ih 
dem Gedanken, ein Schachspiel darauf 


zu lassen. 
1947 Mei cn ie Shrem 


Für 200.000 Dollar kann man eine High End- 
Rechenmaschine von Cray erwerben. 


Sie stellen somit die Dauer für 
einen bestimmten Zug oder für 
eine bestimmte Anzahl von Zü- 
gen ein. 

Leider sagt die Anzahl der 
Spielstufen noch nichts über die 
tatsächliche Spielstärke des Pro- 
grammes aus. Sie wissen nur, 
daß die Bedenkzeit mit zuneh- 
mender Schwierigkeitsstufe 
wächst. Daher können Sie die 
einzelnen Programme und 
Rechner auf diesem Wege nicht 
untereinander vergleichen. Sie 
finden meist nur Bezeichnungen 
wie ‘Experte’ oder professio- 
nelle Spielstärke‘. Diese Aussa- 
gen sind somit nur subjektiv zu 
bewerten. Ein Großmeister 


Chronik der Schachcomputer 


1956 Auf der Maniac läuft das erste Schachprogramm für 
eine Partie auf einem 6x6-Brett ohne Läufer 

1966 Erster internationaler Computerweltkampf. Das 
Programm MACHACK IV nimmt erstmals als Computer 
an einem Turnier teil. Diverse Programme folgen, 
dabei kann die Spielstärke ständig gesteigert werden. 

1974 Die erste Computerschach-Weltmeisterschaft findet in 


Stockholm statt. 
1976 Der erste mit Mik 


erscheint auf dem Markt (Chess Challenger 


von Fidelity). 


1978 Der internationale Hisspanscheehnenberd ICCA wird 


in Edinburgh 


1980 ee kommt auf den 


ws Ep Konferenz susielensgensan ei Schach’. 
I) Der Deep Thought 
eh der Turnierarena. Re ne ae 


kann beispielsweise nur wenig 
Mühe mit dem Experten-Modus 
eines Programmes haben, hin- 
gegen verzweifelt ein Durch- 
schnittsspieler bereits bei dem 
einfachsten Modus. 

Abhilfe bringt hier eine Bewer- 
tungsmethode aus dem Lager 
der Turnierspieler. Mit dem so- 
genannten ELO- oder INGO- 
System haben Sie ein objektives 
Instrument zur Bestimmung der 
ne sowohl bei Spielern 
als auch bei Computern. Beide 
Methoden basieren auf einem 
Vergleichssystem von Turniersie- 
gen. Dabei müssen Sie sich 
schon einen entsprechend lei- 
stungsstarken Schachcomputer 


arbeitende Schach- 
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Wichtige 
Begriffe 


Blitzschach: 
Spiel, bei dem die Bedenk- 
zeit des Spielers für die ge- 
samte Partie auf eine be- 
stimmte Zeit beschränkt ist. 
Verloren hat der Spieler, 
der zuerst die Zeitgrenze 


überschritten hat oder 


durch ein Matt verloren hat. 


Meist ist das Zeitlimit auf 
fünf bis 10 Minuten be- 
grenzt. 


Dauerschach: 
Eine Spielsituation, in der 
ein Spieler dauernd Schach 
bieten kann, ohne dadurch 
die Partie entscheiden zu 
können 


ELO-System: 

Ein auf den Regeln der Sta- 
tistik und der Wahrschein- 
lichkeitsrechnung aufge- 


oder ein spezielles Profi- 
Schachprogramm zulegen, um 
einen turniertauglichen Compu- 
tergegner zu bekommen. Her- 
kömmliche Programme kommen 
nicht einmal in die Nähe dieser 
Spielstärke. 


Üben mit dem 
Rechner 


Wer sich etwas ernsthafter mit 
dem Schachspiel beschäftigt, 
der wird auf den Trainingspart- 
ner Computer nicht verzichten 
wollen. Rund 70 bis 80 Prozent 
des Schachspieles sind erlern- 
bare Techniken, den Rest müs- 
sen Sie dem Genie zurechnen. 
Sie haben also eine gute Chan- 
ce, mit viel Training eine recht 
ordentliche Spielstärke zu erlan- 
gen. Dabei gibt es zwei Be- 
standteile des Trainings. Auf der 
einen Seite finden Sie das Spie- 
len gegen möglichst starke Geg- 
ner und auf der anderen Seite 
das Beherrschen von vorgege- 
benen Taktiken und Strategien 
in bestimmten Situationen. Bei 
beiden Vorgehensweisen kann 
der Computer eine nützliche Hil- 
fe sein. Leider kann heute noch 
kein Computer sehr langfristige 
Taktiken erarbeiten, bestimmte 
Züge kommentieren oder einen 
guten Trainer ersetzen, der in 
bestimmten Situationen den 
Spieler auf Schwächen und Feh- 
ler aufmerksam macht. Hier 
sollten Sie nicht zuviel erwarten. 


Gieniale 
Programmierung 


Die Entwicklung von leistungs- 
fähigen Schachprogrammen 
und speziellen Rechnern ist 
wohl einer der wenigen Anwen- 
dungsbereiche, wo die künstli- 
che Intelligenz Früchte getragen 
hat. Das Schachspiel ist dabei 
von seiner Struktur her ein idea- 
les Anwendungsgebiet für KI- 
Systeme. Einerseits haben Sie 
ein klar abgegrenztes Regel- 
werk und andererseits eine nur 
von Rechnern erfaßbare Vari- 
antenvielfalt. Doch das eigentli- 
che Geheimnis der Schachpro- 
rammierung ist für den norma- 
R. Anwender ein Buch mit sie- 
ben Siegeln. Allein die Pro- 
grammierung aller korrekten 
Züge aus einer bestimmten Stel- 
lung heraus übersteigt schon 


Im Inneren eines Schachcomputers werkeln 
zahlreiche Transistoren und Kondensatoren. 


das Verständnis des Durch- 
schnittsmenschen. Das Geheim- 
nis liegt jedoch bei der Bewer- 
tung und Vorausberechnung 
einzelner Züge. Genau hier 
stoßen viele Maschinen an ihre 
Grenzen. Ein guter Schachspie- 
ler spielt in vielen Situationen 
rein intuitiv. Er bezieht bei sei- 
nen taktischen Überlegungen 
nur für ihn sinnvolle Züge in die 
Überlegungen mit ein. Ein Rech- 
ner hingegen berechnet alle nur 
möglichen Züge und benötigt so 
natürlich wesentlich mehr Zeit. 
Zudem kann der Mensch auf ei- 
nen bestimmten Erfahrungs- 
schatz zurückgreifen, den ein 
Rechner nur bedingt zur Verfü- 
gung hat. 

Ein weiteres Problem für Com- 
puter stellen die Phasen des 
Spieles dar. Ein Computer unter- 
scheidet jedes Spiel in drei Pha- 
sen: Eröffnung, Mittelspiel und 
Endspiel. Für jede Spielperiode 
zieht der Computer ganz be- 
stimmte Taktiken zu Rate. Doch 
woran erkennt der Rechner, 
wann welche Phase beginnt® 
An der Anzahl der Spielfiguren 
oder cın der Anzahl der Züge? 
Für den Menschen ist die mo- 
mentcne Spielsituation für sein 
Handeln völlig unwichtig. 

Um überhaupt diese anspruchs- 
volle Anwendung zu realisieren, 


sind in den meisten Fällen ent- 


„ sprechende Rechner entwickelt 


worden. Nur spezielle Hard- 
ware oder leistungsstarke 
Großrechner sind in der Lage, 
solch komplizierte.Operationen 
in einer angemessenen Zeit 
durchzuführen. Namen wie Me- 


phisto oder Deep Thought klin- 


gen für jeden Computerschach- 
fon wie Musik in den Ohren. 


Schach der 
Zukunft 


Sicherlich wird der Tag kom- 
men, an dem ein Rechner oder 
ein Programm in der Lage sein 
werden, jeden Groß- oder 
Weltmeister zu schlagen. Doch 
bis es soweit ist, müssen sich 
noch viele Gelehrte und Ent: 
wickler einige geniale Ideen 
einfallen lassen. Bereits heute 
sind nur noch wenige Menschen 
in der Lage, professionelle 
Schachsysteme zu schlagen. 
Heute ist der Vergleich zwischen” 
Mensch und Maschine im pro- 
fessionellen Bereich nur noch ei- 
ne rein wissenschaftliche Ange- 
legenheit. Zudem wird es immer 
mehr Vergnügen bereiten, mit 
einem Menschen um die Beherr- 
schung des Brettes zu kämpfen, 
als sich mit einem Spieler aus 
Transistoren und Schaltkreisen 
zu messen. Als Trainingspartner 
ist der Computer auch für den 
ungeübten Spieler eine ideale 
Chance, sein Spiel zu verbes- 
sern. Für den durchschnittlichen 
Anwender genügen oftmals be- 
reits Schachprogramme, die auf 
einem normalen Personal Com- 
puter laufen. 

In der nächsten Ausgabe stellen 
wir Ihnen einige Vertreter des 
Schachspiels vor. Wir zeigen Ih- 
nen, welches Programm mo- 
mentan daıs leistungsstärkste 
Produkt am Markt ist und geben 
Ihnen einige interessante Hin- 
weise zum königlichen Spiel. 
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Coverdisk 
Empire 
Soccer 


Fußball total! Pünktlich zur 
Fußball-WM haben wir für 
Sie eine wirklich grandiose Coverdisk aufgetrieben. Mit Empire 
Soccer können Sie sich richtig auf das Riesenspektakel einstim- 
men. Das erstklassige Fußballspiel läßt sich ohne Zeitbeschrän- 
kung spielen und erreicht von der Spielbarkeit fast Automaten- 
qualität. 


Game 
Developers 
Conference 


Journalisten müssen hier draußen bleiben! 
Normalweise...denn wir sind trotzdem live 
dabei. Unser Korrespondent Markus Krichel ist 
vom 23. bis 24. April zur Game Developers Conference gefah- 
ren und bringt Ihnen die heißesten News von den Leuten, die 
nicht nur über Spiele reden, sondern sie selbst programmieren 
Die Chefprogrammierer und -designer aller namhaften amerika- 
nischen Firmen treffen sich hier, um die Zukunft der PC-Unterhal- 
tung festzulegen 


Der Terminteufel hat wie- 
der zugeschlagen. Zwar 
haben wir Ihnen die 
Weltraum-Wirtschaftssi- 
mulation schon für diese 
Ausgabe angekündigt, 
wie so oft kam es aber 
wieder zu einer Termin- 
verschiebung. Deswegen können wir Ihnen erst in der kommen- 
den Ausgabe das Review zu Sierras „Weltraum-SimCity” anbie 
ten. Ob der Abstecher in Sierra-untypisches Terrain ein Erfolg 
oder vielleicht ein Flop war, erfahren Sie im nächsten Monat. 


The Cracker’s 
Sunset - Teil 2 


Hat Sie der erste Teil unserer neuen Serie 
neugierig gemacht? Nachdem die Folge in 
diesem Monat noch recht allgemein gehal 
ten war, geht’s im zweiten Teil richtig los 
Mr. Stone packt aus, was in deutschen illega- 
len Mailboxen vor sich geht. 


Impressum 


'erlagsanschrift: 
Computer Verlag GmbH & Co. KG 
Innere Cramer-Klett-Straßle 6 
%0 403 Nürnberg 


Anschrift der Redaktion: 


Computec Verlag GmbH & Co. KG 
Redaktion "PC Games” 
Isarstraße 32.34: 90 451 Nürnberg 


Geschäftsführer: Adolf Silbermann 
Chefredakteur: Christian Geltenpoth 
Stellv. Chefredakteur: Christian Müller 


Mo.-Fr, 13. 16 Us, Tel.09 11-642 77 62 


Layout: 
Sylvio Stenglein, Mechthild Fuatz, Patrick Hodge 
Freie Mitarbeiter: 
homas Brenner, Petro Maueröder, Markus Krichel, 
Lors Geiger, Harald Wagner, Wilfred Linde 


Titelgestaltung: Simon Schmid 
Grafisches Konzept: 
Chrishon Müller Dieter Steinhauer 
Konzeption und Gestaltung der Eigenunzeigen: 
Stefanie Geltenporh 
Vertrieb: Gong Verlag GmbH 
Vertriebsleiter: Roland Bollendori 


Anzeigenkontakt: 
VECTOR Medienmarketing GmbH 
Falkstraße 45-47 
47 058 
Telefon 0203-305 11 1 
fax 0203-305 1134 


Anzeigenleitung: 


Thorsten Szumeitot 
Telefon 09 11-968 32: 19 
Mobil 0171-621 31 46 


Tanja Kaiser 

ksarstroße 32-34 

90 451 Nürnberg 

| Telefon 09 11-96832-32 
I Fae0911-6426334 


Druck: Cooper Clegg Lid.; Tewkesbury England 
Titel: © Mindscape 


| ‚UNBEGRENTTE ANZAHLWAFFEN, 
gas UNBEGRENZTE ENERGIE USW, ZU ANDEN, 
(N „DAS CHEÄTSYSTEN HAT UNBEGRENZTE MÖDLICHKEIEN, 
| JENFACH DAS SPIEL DURCH TASTENDRUCK NEU STARTEN 
> 1 JOD SIE SIND UNSCHLAGBAR. DIEGEFUNDENEN CHEATS KANN 
S-/MIAN FÜR EINE SPÄTERE BENUTZUNG AUFDIGR ODER FESTPIATIE 
| |AESPEICHERN, 
ji A TUN 
ı |DIE ZEIMUUPEN FUNKTION GIBT IHNEN DIE MÖGLICHKEIT, 
|DIEGESCHWINDIGKEIT DES GANZEN SPIELES BIS 
„AUF VD%- HERABZUSETZEN, DIESE OPTION IST BEIDEN MEIRTEN 
\EPIELEN SEHR EFFEKTIV I 


HOURCH DRÜCKEN DER ACTION-REPLAYFREELERTÄSTE HABEN SIEDIE MÖGLICHKEIT > 

# EIN KOMPLETTES EN EERELBIU BG EN BRNO PLA e 3 
ABZUSPEICHERN, WELCHES SIE MIT ZEICHENPROGRAMMEN BENUTZEN KÖNNEN 

ZEIGT DEN MOMENTANEN INHALT.DES EINGEFRORENEN COMPUTERSPEICHERS AN, 
# PROREORSENESÄK ODER IN DISASSEMBLIERTER FORM: MÖGLICHKEIT FÜR 
FSPEICHERSUCHE, DRCKERAUSGABE-FUNKTION. 


BÜFER VIRUS-SCANNER UM NACH VIREN ZU SUCHEN, MIT AUTOMATISCHER 
DETEKTIERUNG, 
BENÖTIGHE SYETEM-KONFIGURATION 
386/486 |00$ 3.2 UNDHÖHRR) 


ESELUNDERNL TELEFONISCHER 
BESEEEESERVICE 


02822.68@EZE 
SERFIIUGB5ENT 


WROPEAN SRSTRIBEITOR EUROBYSTEM$ B.V. EDE NETHE LAMDS!| FAR (X31) 83B0 3 106 
ERAL- 2 a 


| 
\ 
| 
| 


EINFRIEREN EINER SPIELES AN EINER BEUEBIGEN STELLE UND 
BESPEICHERN DES KOMPLETTEN SPEICHERS MIT PROGRAMMINHALT AUF 
FIOPPYDIEN GER FEETPLATTE. WENN SIE DEN SPEICHERINMALT WIEDER 
LADEN, WIRD DAS IM SPEICHER BEFINDLICHE PROGRAMM AE DER 
EINGEFRORENEN STELLE GESTARTET, IDEAL FÜR SPIELE Mit PARSWÖRTER 
GER UM EIN SPIEL BEI EINER SCHWIERIGEN STELLE ABZUSPEICHERN. 


ACTION REPLAY IT EINE STECKRARTE MITPFREEEZER" MÖGLICHKEITEN 
UND HAT MEHR ALS 3.MB EIGENEN SPEICHER, DADURCH BENUTZT ACTION 
REPLAY WENIGER ALS 1 K VON IHREM PCSPEICHERT, 


Deche ot ART 
ENTHALTEN, AUCH WENN DAS PROGRAMM EINGEFROREN WÜRDE, 
EINFACHE INSTALLIERUNG 

EINSTECKEN, FERTIGH 


SCHÜTZEN SIE SICH VOF LUIMPORTEN! 
ACHTEN SIE BEIM KAUF VOM ACTION REPLAY AUF 
DEUTSCHE ANLEITUNG UND REGISTRIER-KARTE 
FÜR DEN DEUTSCHEN PC-ACTION-REPLAY-CLUB. 


DISTRIBUTION FOR GERKIARREEE 


BArArF ARE EMEL? 
DIES EENBERGETRASSE 34 
BErSSEMMERICH 


ALLE BESTELLUNGEN NORMALERUDEETE 


iN 24 STUNDEN LIEFERBAR 


a 


Schlaflose Nächte 


für Strategie-Fans! 


Du gewinnst kriegerische Urks als Gehilfen. 
Körperlose Denk-Gnome läßt Du zu Forschern 


ausbilden. Und immer bist Du auf der Suche 
nach den Kristallen, die die Macht bedeuten. 
Doch Vorsicht: Dein Energievorrat ist begrenzt, 
und Dein Widersacher schläft nicht. Du mußt 
seine Absichten frühzeitig erkennen und ihm 


\ schem Augenschmaus, kurz: 
Magic of Endoria, 


Mit Nali-Modem- 
und Netzwerk-Option! 


Eine Herausforderung für anspruchsvolle Tüftler 
"2.50. umdStraegen! Also: Spielt und erlebt Hoch 
- ‚| spannung in einer Fantasy-Welt voller grafi 


